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APRESENTACAO
EDITORIAL

Estamos na 17° edicdo da Mitologia
Aberta e seguindo para a terceira
edicdo do ano de 2023. A Mitologia
Aberta
cumprindo

trimestral,
de
divulgar a mitologia e os profissionais
que ela, de
colaborativa e gratuita!

aparece agora,

seu objetivo incial

atuam com forma

O artista de capa desta vez nos

encontrou e sua arte precisava
mesmo estar nestas paginas, mas nao
apenas nelas, mas também em outros
de que

lancados no ano que vem. Com uma

livros mitologia serdo
arte profunda, que encanta e nos faz
questionar ao mesmo tempo, toda
sua ancestralidade agora invade as

paginas da Nossa Revista!

Mais uma vez recebemos artigos de
estreantes e de veteranos e todos
eles se tornam parte fundamental do
quebra-cabecas das nossas edigdoes!

Acompanhem nossos artigos, sempre
recheados de conhecimento! Na
Biblioteca de Thoth, temos uma dica
de mitologia norte-
A Vitrola de Orfeu
apresenta uma coletanea de bandas,
pelas do
Nos Arquivos de Loki, temos

maravilhosa
americana.
trazida maos talentosas
Luis.
uma resenha surpreendente da nossa
colaboradora de longa data. A Nona
Arvore apresenta uma histéria nova
que une mitologia e filosofial Nas

Historias da V6 Tiana, mais uma
historia impressionante serda contada.
Por fim, na Academia de Quiron, mais
eventos incriveis estdo esperando

por vocés!

Ndo deixem de acompanhar nosso
canal do YouTube e vamos seguindo
pela arte,
pela mitologia e pelo encantamento

esse caminhar de amor
trazidos pelos deusas, deusas, herois
e heroinas !

Larissa Dias

Sou Larissa Dias, uma apaixonada pela Mitologia!
A Revista Eletronica Mitologia Aberta surgiu com trés principais
objetivos: Divulgacdo, Colaboracdo e Paixao!

(0)c]




GUIA DE SECOES

ILUSTRES

ILUSTRADORES
_

Para saber um pouco mais sobre os artistas que ddo vida as nossas
divindades por meio de incriveis ilustragoes.

ARTIGOS &
Un grande banquete onde todos os deuses se encontram para partilhar
conhecimento.

BIBLIOTECA
DE THOTH

Thoth é o deus da sabedoria da mitologia egipcia e nesta segdo
vasculharemos em sua biblioteca dicas preciosas de livros de mitologia!

VITROLA
DE ORFEU
_7 o .

2

Orfeu é o deus da misica da mitologia grega e aqui teremos acesso a sua
amada vitrola, repleta de mitologia musical!

HISTORIAS DA

VO TIANA
_7 - _

Quem nunca teve um familiar que lhe contasse histérias? Minha avé
Sebastiana era mineira e sempre me contava histérias. Aqui, estarado essas
histérias, que fazem parte da mitologia familiar brasileira!




GUIA DE SECOES
ARQUIVOS '“ ,
DE LOKI Jeol)

Loki & o deus das trapagas na mitologia nérdica e com ele, tudo era
ficticio. Assim, muitos mitos se desenvolveram sobre as ficgbes criadas

por ele. Por isso, nesses arquivos estardo algumas obras de ficgao que
foram baseadas na mitologia.

A NONA

ARVORE
_7 e _

A Nona Arvore & uma segdo especial para publicagdes de HQs mitolégicas.

ACADEMIA DE jg ®

N5

L

/

QUIRON

Quiron era um centauro da m1tologla grega, que treinava os herdis!
Entdo, nesta seg¢dao poderemos encontrar cursos, palestras e eventos de

mitologia para quem queira se aprofundar neste tema encantador!

PANTEAO DE -
COLABORADORES 7
PV TITTES g

Para saber um pouco mais sobre todos os incriveis colaboradores que criam
cada uma de nossas sessoes!



ILUSTRES
ILUSTRADORES

“Renato A. Assis nasceu em Sao
Paulo/SP. Graduou-se em licenciatura
no curso de Artes Visuais pela UEL
(Universidade Estadual de Londrina/
PR). Realizou o curso de Grafite/Lapis
de Cor/Anatomia Artistica pela Pencil

- Escola de Arte do mestre Sergio T

Russo e desenvolveu suas habilidades Renato Assis - Hefesto’s Arte
Instagram: @hefesto_art.studio

fotograficas com o fotégrafo, espe-
cializado em vida selvagem, Haroldo
Palo Jr. através do curso “Fotografia
da Natureza”. Desde entdo, Renato
segue os seus estudos de forma
autodidata, tomando como referéncia
obras da literatura - como Joseph
Campbell e J. R. R. Tolkien -, obras
das artes visuais - como Alfons
Mucha, Yoshitaka Amano e H. R. Giger
-, e obras musicais - como Loreena
Mckennitt, Draconian e Therion.

Multifacetado, o artista possui
a diversidade como marca de sua
personalidade: mergulha e diverte-se
ao produzir imagens de cunho infan-
til, materializa as formas sombrias

sugeridas pelos classicos do horror
que abrilhantam a literatura roman-
tica e da vazao ao seu proprio ser ao "Ancestralidade",

criar figuras que tomam como base os Arte que ilustra a capa desta
seres arquetipicos da mitologia edigdo.
universal.


https://www.instagram.com/hefesto_art.studio/#

ILUSTRES
ILUSTRADORES

Ancestralidade

A obra Ancestralidade tomou por suya natureza primitiva: um ser
inspiracdo a obra literaria O Chamado oriundo do (tero da Mie Terra. A
Selvagem, de Jack London. Ela figura é Homem, mas também é Fera:
manifesta o desejo do artista em por isto, ela nutre respeito e
resgatar a sua identidade: ndo apenas admiracio por seus antepassados
sua identidade parental/histérica, que, certa vez, nas brumas do tempo,
mas também - e principalmente - a eram um com a natureza. @@

"Ancestralidade",
Artes completas em tamanho real.




ILUSTRES
ILUSTRADORES

o6

Thais, por enquanto 23 anos.

Nascida escorpiana, 2 de novembro

de 1999, em pleno dia dos mortos.
TCA

Acabou se tornando artista visual e Instagram: @artesraizesmaritimas

hoje esta as vésperas de se formar
em Licenciatura em Artes Visuais pela
UFES (Universidade Federal do
Espirito Santo). Nas horas vagas, atua
como terapeuta integrativa e vende
suas artes por ai. Thais é reikiana,
wiccana, formada em Shiatsu e outras
praticas integrativas e complemen-
tares. Busca sempre produzir estando
em conexdo com a espiritualidade e o
que as deusas, deuses e guias pedem
pra ela. V& a materializacdo de seus
sonhos e utopias possiveis através de
suas criacdbes e confia no poder do
imaginario como parte fundamental
da construcdo da realidade. 99

"Hekate is my mother",
Arte que ilustra o Artigo 1




PROLOGO DOS
ARTIGOS

Esta edicdo foi cheia de
aprendizado, pois o

mitologia ndo pode parar nunca! Ao

mundo da

transformarmos nossa edicdo em
trimestral, percebemos que os artigos
demoraram mais para chegar, mas no
fim, todos eles estao compondo hoje
mais esta edicdo da revista Mitologia

Aberta!l

O artigo de capa anuncia o tema
da ancestralidade e toda a mitologia
primitiva que existe envolta nesse
que aborda,
outras coisas, o xamanismo.

tema incrivel, dentre

O primeiro artigo tenta trazer
resposta para
que se repete: bruxas sdo ou ndo sdo

um questionamento
seres mitologicos?

No segundo artigo, o nosso

querido colaborador, vizinho de
terras
colaboracdo muito interessante entre
as mitologias amazoénicas na figura do

Boto, existente no Brasil e no Peru.

distantes, trouxe uma

No terceiro artigo, vamos para a
Suméria, falar sobre Enki e Enlil, dois
personagens da mitologia sumeriana
e analisar a tematica do bem e do
mal.

Para o quarto artigo, tivemos uma
colaboracao
conto sobre a Rosa Azul, da nossa
querida colaboradora e escritora. A
semelhanca entre os elementos do

muito especial, um

conto, trazem um personagem do
folclore brasileiro muito proximo ao

Botol

No quinto artigo, tivemos uma
colaboracdo muito especial, que
mistura alquimia e mitologia na
eterna busca da transformacgao
humanal!

Esperamos que vocés apreciem os
artigos da nossa edicdo e desejem
explorar ainda mais os temas que
aparecerdo nas proximas paginas!

Boa leitural

Larissa Dias




ARTIGO DE CAPA

LARISSA DIAS

ANCESTRALIDADE

POR LARISSA DIAS

Quando falamos em ancestralidade,
costumamos pensar em passado. No
entanto, esse passado ndo é apenas o
nosso, mas também o dos nossos
familiares — de geracdo em geragdo -
e também da propria humanidade. As
memobrias sao de extrema
tancia para entender a nossa ances-

tralidade, mas ndo apenas elas. As

impor-

memorias fazem parte da conscién-
cia, porém existe um mundo paralelo
e muito mais vasto (e interessante,
diga-se de passagem),
inconsciente.

que € o

A psicologia mostra que existem
trés tipos de inconsciente: o incon-
sciente pessoal, que guarda tudo da
nossa vida pessoal que reprimimos ou
esquecemos; o inconsciente familiar,
que abarca a histéria da familia e os
eventos que se repetem de geracdo
em geracdo; e o inconsciente coleti-

vo, o grande banco de dados de toda

a humanidade e morada dos arqué-
tipos - os moldes que usamos no dia
a dia, sem perceber, como “a grande
mae”, “a crianca divina”, “o heréi”, “a
bruxa”, e outros. Todos esses incon-
scientes também nos ajudam a en-
tender a ancestralidade, que ndo esta
apenas ligada a nossa vida pessoal ou
familiar, mas também as crencas da

coletividade.

Olhando no dicionario, encontramos
duas definicdes para Ancestralidade:
1. Qualidade de ancestral;

2. Legado de antepassados; atavismo,
hereditariedade.

O dicionario nos mostra basicamente
as funcdes bioldogicas e conscientes
da ancestralidade, mas ndo menciona
aquilo que é inconsciente.

Vamos para a imagem da capa desta
edicdo: pegco que volte até ela e ob-




ARTIGO DE CAPA

LARISSA DIAS

serve a imagem por dois minutos.

Isso é suficiente para analisar os
detalhes, captar as nuances e fazer a
trabalhar.

diga em voz alta,

consciéncia Apos fazer

isso, para vocé

mesmo, a primeira palavra que vem a

mente.

A minha palavra foi: “Ser da
Floresta”. Um ser da floresta, nas
minhas memodrias, tem a ver com

Cernunnos, um deus celta, senhor dos
bosques e dos animais, que possuia
rodeado de

chifres, estava sempre

animais, como o cervo, e segurava
uma serpente. Além disso, ele era o

consorte da Deusa, a contraparte

divindade
criadora da Terra e da humanidade, e,

masculina da feminina
juntos, representavam a uniao sagra-
da. Mas, além disso, essa imagem me
fala de conexdo, de representati-

vidade, sobre como os humanos

podem (e devem) se aproximar das
divindades através das marcas
deixadas ao longo do tempo, que sdo
os mitos, representados ali pela pe-
dra, com um sentido de concretiza-
cdo, perenidade. A escuriddo da noite
traz as sombras e o mistério do
inconsciente, e os simbolos antigos
dos

reforcam o sentido ancestral,

povos do passado. Na cena, o ser

descobre que existiram outros como

ele.

Eu ndo sei se o autor, quando criou
essa imagem, pensava sobre tudo
isso; na verdade, acredito que nao.
Uma imagem sempre fala a cada um
de forma particular, pois conversa
com simbolos, conceitos e vivéncias
pessoais. Além disso, o que reverbera
no inconsciente é algo muito mais

vasto.

A imagem dos deuses e das historias

mitolégicas existe no inconsciente
coletivo da humanidade. Sdo chama-
das de

carregam um conteldo que se repete

imagens arquetipicas, que

ao longo das eras e através das

culturas, mesmo sem uma cultura
conhecer a outra. Isso aconteceu, por
exemplo, com as imagens primitivas
da Deusa, que apareceram no mundo
todo,
sobre dildvio, existente em boa parte

das mitologias mundiais. O que isso

e também com as historias

quer dizer é que a nossa ancestra-
lidade também carrega essas ima-
gens, entdo, nossos deuses e deusas
também serdo compostos por essas
conscientes de

lembrancas nao

outras eras.

O xamanismo também existiu pelo
todo. Matthews
(2002), os antigos xamas acredita-

mundo Conforme
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LARISSA DIAS

vam que existia um processo pelo
qual deveriam passar para se tornar
um xama, chamado de “A Escada do
Xama”. Assim

como a jornada do

heroi, esse processo tinha 12 passos:

1.A primeira percepgdo: o despertar
da consciéncia xamanica;

2.0posicao: as dificuldades encon-
tradas no inicio da jornada;

3.Morte: o primeiro rito de passagem
na formacdo do xama;

4 Despertar: a descoberta do poten-
cial individual;

5.Encontro: o primeiro contato com a
realidade interior;

6.Jornada: ingresso e exploracdao de
Outros Mundos;

7.Totens: descoberta e aprendizado
com os animais totémicos e de poder;
8.0 Xama
guia e mentor interior;

Interior: encontro com o

9.Mundo Espiritual: aprendendo a
mover-se livremente no reino dos
espiritos;

10.Aceitacdo: segundo rito de pas-
sagem e inicio dos trabalhos exter-
nos;

11.Visdo: a habilidade de enxergar nos
reinos interiores e de prever eventos

futuros;

12.A segunda percepcdo: a integracao
do trabalho
exterior.

(MATTHEWS, 2002, p.8/9)

interior com a vida

Essas regras se repetem em diversas
sociedades xamanicas, nem sempre

nessa ordem. As vezes, elas se
repetem em sociedades que nunca
tiveram contato entre si, mas seguem
caminhos. Além disso,
etapas

semelhangas com a jornada do herdi,

O0S mesmos

essas doze tém muitas

mas a ordem muda. Segundo os
xamads, € um conhecimento ancestral,
mas eles sabem que essa ancestra-
lidade abarca muito mais do que o
que é aprendido com seus pais, avos,

bisavés, etc.

Conforme Frota (2021), o xamanis-

mo €é uma das expressdes mais
antigas da espiritualidade de toda a
humanidade. Os mitos também sdo
antigas expressdes religiosas e espi-
que foram passadas de
geracdo em geracdo e chegaram até

nos através das eras.

rituais

Voltemos a imagem: serd que esse
Ser
assim aqui, mas chame do nome que

da Floresta — vamos chama-lo

vocé mesmo deu — era um xama?
Sera que ele era uma divindade? O
que seu coracao / sua intuicao diz?

Quando os arquedlogos encontra-
vam pinturas rupestres ou artefatos
antigos, era necessario muito estudo
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para entender o que aquelas imagens
representavam. Algumas delas, por

terem repeticdes em outros locais,

eram facilmente identificadas como
deuses e deusas. Mas somente depois
de encontrarem registros das histo-
rias € que era possivel entender de
fato nao culto

se existia ou um

religioso ali.

A imagem de Cernunnos é muito
controversa, pois um ser de chifres e
pernas de bode se parece com a
figura do Diabo, correto? Em uma
época na qual o cristianismo reinava
no ocidente e quem acreditava em
outra religido acabava eliminado, essa
se tornou a (nica imagem possivel: o
Diabo! Muita pesquisa precisou ser
feita para desmistificar essa imagem
criada e para dar a Cernunnos seu
devido lugar como um deus e ndo
como um demoénio cristdo. O livro “O
Diabo”

imagem criada do Diabo,

versa longamente sobre a
inclusive
para deturpar a imagem dos deuses
antigos que ainda eram adorados na

época que o cristianismo floresceu.

Desse modo, a nossa ancestralidade
tem muito a ver com aquilo que

acreditamos e sentimos, além de
tudo que existe nas nossas membérias.

Para os celtas, Cernunnos era um an-

cestral, assim como a Deusa, mas
para os cristdos, somos todos filhos
de Deus, entdo ele é o nosso
ancestral mais antigo. Assim, a crenca
também determina nossa ancestra-
lidade, além de fatores biolégicos e
dados de memo©oria.

Voltando ao xamanismo e a
iniciagdo xamanica: os xamas indige-
nas da floresta amazodnica, no Brasil,
e os xamas da Sibéria, na Rassia, tém
ritos de iniciagcdo muito semelhantes,
embora tenham divindades e animas
de poder diferentes. O urso é um
animal de poder muito comum para
os povos eslavos, inclusive o urso

polar. Ja para os povos amazdnicos, a

onga €é o principal predador. O
respeito pelos espiritos divinos
desses animais & completamente

diferente de um povo para outro.
Para o xamanismo, os animais podem

ser nossos ancestrais, em espirito,
mas isso muda de acordo com a
regiao. O mesmo acontece com os

deuses e deusas, isso muda cultu-
ralmente, mas a esséncia humana
sendo a

inicial € o nossa

continua mesma: uma
divindade criadora

primeiro ancestral.

Neste momento do texto, gostaria

que se lembrasse da imagem nova-
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mente e se perguntasse se algo dela
remete a um ancestral. Talvez sim,
talvez ndo. Mas, qual é o ancestral
mais antigo que vocé se recorda? O
que vocé carrega dele ainda hoje, em
comportamento ou até mesmo em um
objeto que guardou para se lembrar?
Ele era brasileiro ou estrangeiro? E
quanto a sua crenca, vocé nasceu de
qual povo, segundo a sua fé?

Quando falamos em resgatar a nossa
alma, parte do trabalho é feito resga-
tando a nossa ancestralidade. E nessa
parte que a mitologia entra, pois ela
fornece as historias que precisamos
contar para ndés mesmos sobre a
nossa origem, ela é o movimento que
completa a acdo do Ser da Floresta,
encostando sua mdo nas marcas que

ele carrega do passado ancestral.

Existe muita seguranca em saber
que alguém antes de nés ja trilhou o
caminho da vida, alguém préximo,
alguém com quem temos uma liga-
¢do. Humano ou divindade, familiar
ou ndo, esse ser viveu experiéncias
do comego ao fim, ndo importando
quanto tempo tenha vivido. Isso nos
mostra que nosso caminho é seguro
trilhado.

elementos, podemos até ter modelos

de ser Se tivermos mais

para isso. Se ndo, podemos imaginar.

O fato é que ninguém pode negar a

importancia da ancestralidade em
uma jornada de alma, pois ali estdo
as bases de quem noés somos, nossa
origem e nossa pedra basilar, e é em
dela que todo o

caminho da nossa existéncia.

cima faremos

Faca um exercicio agora, aqui

comigo: pense em quais crencgas
ancestrais vocé carrega e repete na
vida.
longe: quais delas
delas lhe ddo forca? Vocé quer se
separar de alguma delas? Se

faca, mas faga com muito respeito.

Agora vamos um pouco mais
limitam e quais

sim,

Tudo o que carregamos da nossa
ancestralidade, seja bom ou ruim, faz

parte de nds, e por isso temos que

elaborar muito bem aquilo que
queremos afastar, por ndo servir mais
para os dias de hoje. Se quiser,

substitua essa crenga por um mito
que ja existe, um mito que vocé goste
e que o inspire.

Na
deuses.

mitologia, existem muitos
Se pensarmos no pantedo
celta, em toda sua cultura, temos a
roda do ano. Nela, existem festivais
que se ordenam de acordo com o
ciclo das estagdes. Uma das discus-
sbes de quem segue a cultura celta na

espiritualidade morando no Brasil é
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seguir a roda do ano do hemisfério
Sul ou do Norte. Se vocé esta no
Brasil, teoricamente, deveria seguir a
roda do ano do hemisfério Sul.
Porém, existe uma egrégora ancestral
no dia 31 de outubro, ou o dia das
bruxas, que € comemorado no Brasil
proximo ao dia dos mortos. No

hemisfério Norte, é o festival
Samhain, época na qual o véu entre
se abre, no inicio do
pessoas do

Brasil, seria estranho comemorar o

os mundos
inverno. Para algumas
inicio da primavera, época de alegrias
e festejos do Beltane. Tudo isso passa
a ser uma questdo de escolha, muitas
vezes determinada pela sua ancestra-
lidade, pois existe muita descendén-
cia europeia nos povos do Brasil, o
que  justificaria
segundo a
hemisfério Norte.

comemorar (01

festivais tradicdo do

Se até a mitologia respeita a nossa

ancestralidade, a dica final deste

artigo €& para que vocé nunca se
esqueca de onde veio e qual é a sua
ancestralidade. Se néo
€ para
vamos voltar para nos recompormos
se for necessario reiniciar a jornada.

conhece,

imagine, crie, pois la que

REFERENCIAS

« FROTA, W.
Caminho do Coracdo. Sao Paulo:
Alfabeto, 2021.

e« MATTHEWS, J. Xamanismo Celta.
Sao Paulo: Hi-Brasil, 2002.

Xamanismo: @)

Site:
https://www.houaiss.net




ARTIGO 1

LARISSA DIAS

BRUXAS SAO SERES
MITOLOGICOS?

POR LARISSA DIAS

Quando uma pergunta é feita muitas
vezes, ela merece uma respostal

Segundo Russel (2019), a feiticaria,
a religido pagd e o folclore foram os
trés elementos que deram inicio ao
que hoje chamamos bruxaria euro-
peia. Agora, vamos analisar esses trés
itens para comecar a entender mais
sobre a bruxaria.

A feiticaria leva em conta os
elementos da natureza e do cosmos
para influenciar o mundo a sua volta.
Isso envolve pocdes, remédios, méto-
dos divinatoérios, ervas, pedras,
astros. E realizar uma acdo simbbdlica
para que esta tenha um efeito na vida
(2019)

distingue as acbes que um feiticeiro

real, consciente. Russel

faz isoladamente das agdes quando

um feiticeiro invoca um espirito, di-
ferenciando-as como simples e com-
plexas.

Ao contrario do que muitos pensam,
a feiticaria ndao existiu somente na
Europa, nas das
inglesas, ela existe no mundo todo. O

imagens bruxas

xamanismo é muito semelhante a
feiticaria em suas praticas e existe
em praticamente todas as sociedades
chamados

dos povos

espalhados pelo mundo.

originarios,

O folclore surge para dar expressao
a cultura popular, trazendo uma certa
identidade para aquela sociedade por
meio de atividades culturais, transmi-
tidas de geracdo em geragdo, que
envolvem festejos, histérias, perso-

nagens e muito mais.
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"Hekate is my mother", TCA1

Ja a religido paga, ah, essa sim tem
muito de mitologia. Em uma religido
existe mito, rito e simbolo; e nas
religioes pagds existem os mesmos
trés elementos, porém, elas ndo sao
reconhecidas pela Igreja. Normal-
mente, as religides pagds sdo poli-
teistas, ou seja, tém a caracteristica
de crenca em mais de uma divindade.
A imagem do Deus {nico normal-
mente ndo existe, mas sim
pantedo de deuses e deusas, que
podem estar organizados hierarqui-

camente ou nao.

um

Em um dos melhores livros sobre a

histdéria das Bruxas Miriam

Black (2018),
bruxas celtas foram e sdao ainda hoje
aquelas que acreditam e seguem as
dos antigos,
acreditavam em deuses como Ogma e

Celtas,

nos mostra que as

religioes povos que
Lugh e em deusas como Cerridwen,

Morrigan e Dana. Além disso, os
celtas acreditavam nos Sidh, no povo
das fadas, em outro mundo chamado
Tir na nOg - a terra da eterna
juventude - e em festivais anuais que
seguiam o fluxo da natureza, das
colheitas e das estacdoes do ano. A
bruxa entdo passou a ser aquela que
praticava e acreditava em tudo isso.
Mas que

pergunta e bruxas simplesmente nao

sera ja respondemos a

sdo seres mitologicos?

Na mitologia, existiam figuras iconi-
cas de divindades e seres que pode-
riam facilmente ser relacionados a
bruxaria. Normalmente, elas estavam
ligadas a magia, a noite, a lua, as
sombras, ao fogo sagrado, ao simbolo
da vassoura, métodos divina-
torios, a cura e ao aspecto triplice.
Elas eram mulheres poderosas e até

mesmo temidas.

aos

Na mitologia grega é conhecido o
episédio da que
transformou os marinheiros de Ulis-

feiticeira Circe,
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ses em porcos. Esse € um dos episo-
dios em que Circe aparece mostrando
seus poderes. Por conhecer e praticar
atos de magia, as mulheres bruxas
tinham poderes. No caso de Circe, ela
era especialista em venenos e po-
¢oes, inclusive alucinégenas. Ela era
filha do deus Hélios e da ninfa
Perseis, conforme Brandido (2009),
tendo uma origem mitolégica, por
isso pode ser considerada uma divin-
dade grega que representa a imagem
da bruxa.

Ainda na mitologia grega, as Sibilas
eram fontes de conhecimento oracu-
lar que eram visitadas no oraculo da
deusa Gaia e que traziam essa
sabedoria divinatéria do ventre da
Terra. Elas tinham ligacées com as
profundezas ctdonicas dessa deusa e
traziam de la informacgdes do futuro
daqueles que vinham procurar sua

sabedoria.

Hécate também é uma grande bruxa
da mitologia grega, uma velha sabia e
a Unica que ajudou a aflita mae
Deméter enquanto procurava por sua
filha,

pelo seu tio. A deusa Hécate estava

Perséfone, que fora raptada

em sua caverna quando ouviu os
gritos da jovem ao ser levada, e foi
perguntar ao Sol, que tudo vé, o que

aconteceu com Perséfone. Hécate é
relacionada a Lua, principalmente a
lua nova e a escuridao. Além disso, é
uma das divindades mais adoradas no
mundo da bruxaria, em seu aspecto
triplice de Donzela, Mde e Ancia.

Diana era outra divindade ligada a
caca e a floresta, protetora
um espirito livre,

dos
animais, que foi
permitida por Zeus a ndo se casar. Ela
era extremamente ligada a natureza e
era impiedosa com os homens que
tentavam invadir seu espaco, tendo
matado o cagador Actedo, transfor-
mando-o em um cervo e fazendo com
que seus proprios cdes de caga o
devorassem, porque ele a viu ba-
Selene
também era uma deusa ligada a Lua e
religido da
deusa, na qual muitos bruxos encon-

nhando-se nua. Além dela,

adorada pela Wicca, a
tram seus caminhos.

Na mitologia egipcia, podemos dizer
que Isis é a deusa representante das
bruxas, pois seus poderes foram ca-
pazes de ressuscitar seu marido mor-
to, Osiris, para ter um filho com ele,
Horus, que se tornaria o senhor das
duas terras. Ela também obteve o po-
der maximo de Ra, fazendo um fei-
tico com a saliva do Deus e uma ser-
pente, que nem Thoth, o deus mais
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sabio, pode desfazer. Ela também era
uma deusa feiticeira.

Na mitologia celta, existem iniGmeras
“bruxas”,
bruxa guerreira da Morte, com seu
aspecto triplice (Morrigan, Badbh e
Macha); Brigid, a deusa do fogo e da
Cailleach,
velha sabia do inverno, que cuida de

como a Deusa Morrigan,

forja; representando a
tudo aquilo que morre. Todas essas
divindades sdao adoradas pela bruxaria
pois aspectos
importantes para despertar em nos
protetores e

moderna, seus sao

aspectos guerreiros,
pacientes.

Na mitologia eslava, a figura mais
semelhante com a imagem que temos
da bruxa dos contos de fadas é Baba
Yaga, uma velha feiticeira que vivia
na floresta e usava uma vassoura para
se locomover. Sua cabana magica
tinha pés de galinha. Ela ficou famosa
por aparecer na histéria  de
Vassalissa, descrita no livro Mulheres
que Correm com Lobos. Outra figura
interessante da mitologia eslava sao
espiritos
que aparecem para pedir algo, com

poderes misticos e medilnicos.

as Russalkis, das arvores

No Brasil, as figuras da Cuca e da
Matinta Pereira estavam muito proxi-

mas da imagem da bruxa no seriado
“Cidade é dificil
encontrar um culto baseado nessas

Invisivel”. Porém,
duas figuras, pois a falta de registros
para o
folclore regional, o que toca em outro
ponto:
muito mais as bruxas de outros paises
do que suas representantes nacionais.

de cultos as direcionou

a bruxaria brasileira cultua

Starhawk (2021) escreveu um livro

intitulado “A Danga Césmica das
Feiticeiras”, reeditado recentemente
no Brasil. Nele, sabiamente, ela
menciona que a palavra bruxaria

assusta e confunde, e que normal-
mente temos em mente a imagem da
velha feia e enrugada, que voa em
uma vassoura e faz mal para crian-
cinhas. Essa é exatamente a figura da
Baba Yaga, uma de suas faces.

Desse modo, a bruxa pode aparecer,
sim, na figura de uma deusa, como
vimos na imagem que temos atual-
mente, reforcada pelos filmes da
Disney. Assim como a deusa faz parte
do culto das bruxas praticantes da
bruxaria, que é uma religido, talvez

uma das mais antigas.

Se pensarmos no conceito de bruxa

moderna, que usa as ervas, oS

cristais, a natureza (Sol, Lua, estrelas,
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vegetacdo, etc), o ciclo das estagodes,
a feiticaria - com pog¢des e unguentos
- 0s métodos divinatérios e as
intencdes, podemos dizer que elas
sdo seres humanos que se inspiram,
amam e adoram divindades que
carregam os atributos da bruxa. Esse
conceito é inspirado nas antigas
bruxas do passado, aquelas que foram
injustamente queimadas nas foguei-
ras da “Santa” Inquisicdo, somente
por adorar outras divindades.

O que podemos dizer para concluir
este artigo é que existem deusas com
atributos de feiticeiras, e que a feiti-
caria € um dos itens que compde a
bruxaria, assim como religido paga e
o folclore. Uma deusa é o elemento
central da religido, por isso um bruxo
ou uma bruxa normalmente tendem a
ser mortais e humanos. Mas existe
também um lado em que vemos
Morrigan como a maior de todas as
bruxas, assim como Baba Yaga ou
Hécate, dependendo da cultura. Da
mesma forma como podemos dizer
que Jesus, o filho de Deus, era crente
na religido que praticava, acredito

que podemos dizer que as bruxas
também sdo seres mitologicos.
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BUFEU OU BOTO?
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Muito cedo, na escola, ouvi uma
lenda sobre como foi fundado o
império Inca. Desde entdo me

apaixonei totalmente pelos mitos e

lendas do mundo andino. Quanto
mais informacdes eu tinha, mais me
Meu

essa ¢é "A

maravilhava. nome ¢é Oscar

Barriga, e fonte do

diosinka".

A mitologia do boto-cor-de-rosa é
muito importante no Peru e no Brasil.
Embora existam semelhancas,
também existem algumas diferengas
entre as duas versdes, pois ambas se

espalharam pela selva amazoénica.

Em ambas as culturas, o boto-cor-
de-rosa é considerado um ser magico
e protetor. Acredita-se que seja um
ser capaz de transformar-se em um
homem bonito e sedutor que atrai as
mulheres. Em ambas as culturas,
também diz-se que o boto-cor-de-
rosa € amigo e protetor dos humanos
e que pode ajudar as pessoas que
estao em perigo no rio.
existem

No entanto, algumas

diferencas entre as mitologias do
boto-cor-de-rosa no Peru e no Brasil.
No Peru, ele é chamado de "Bufeo", e

acredita-se que seja um deus dos

rios, capaz de controlar a agua e cau-

sar inundacdes ou secas, dependendo
de seu humor. Acredita-se também
Bufeo tenha um

que o templo

subaquatico no fundo do rio.

No Brasil, o boto rosa é chamado
de “Boto”
magico e sedutor. Acredita-se que o
Boto saia da agua nas noites de lua
cheia para seduzir mulheres. Diz-se
também que o Boto pode conceder

e é considerado um ser

desejos e curar doencas, essa versdo
da lenda também é conhecida em
algumas partes da Amazdnia peruana.

Em resumo, tanto no Peru quanto
no Brasil,
ser magico e protetor, mas sua mito-
logia varia um pouco em cada cultura

o boto-cor-de-rosa é um

e até mesmo em cada lugar da
Amazdnia. Mas ndo podemos subes-
timar que, em ambos os casos, ele é
considerado um deus dos rios e
acredita-se que tenha poderes sobre-
naturais, além de ser um ser sedutor
que pode conceder desejos e curar

doencgas.

Marco Flores, da cidade de Iquitos,
contou uma histéria que ouviu de
seus avos: “Ha muito tempo, em um
pequeno povoado da selva amazdb-
nica, vivia uma jovem chamada Yara.
Ela era conhecida por sua beleza e
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seu canto,
passaros da selva paravam para ouvi-
la. Um dia, enquanto Yara se banhava

tdo doce que até os

no rio, ela se deparou com um boto
rosa que emergia das aguas. O boto
rosa foi cativado pela beleza da moca
e se transformou em um belo rapaz
para se aproximar dela. Os dois se
apaixonaram instantaneamente e
comecaram um relacionamento se-
creto, encontrando-se todos os dias
no rio para conversar. Porém, um dia,
o pai de Yara descobriu o relacio-
namento deles e proibiu a filha de ver
o jovem novamente. Ela ficou com o
coracdo partido, mas sabia que nao
poderia desobedecer ao pai. O boto
rosa, arrasado com a perda da amada,
voltou ao rio e comegou a chorar
lagrimas de tristeza. Suas lagrimas
cairam na agua e se transformaram
em pequenos golfinhos cor-de-rosa,
que nadavam no rio ao lado dele.
Desde entdo, conta-se que o boto-
cor-de-rosa continua em busca de
sua amada Yara nas aguas da
Amazdnia. Muitas vezes, ele foi visto
perto das aldeias, em busca da jovem
que nunca mais viu.”

Essa historia ilustra a crenca na

capacidade do boto rosa de transfor-

mar-se em um ser humano.

Mitos e lendas mostram ndo apenas
parte do folclore de nossos povos,
mas também um entendimento que
vai além de uma simples historia,
uma verdade que estd escondida no
mundo e que foi
quecida; que
poderosos que se escondem como
animais e tém o poder

formar-se em lindas donzelas ou

ao0s poucos es-

existem seres tao
de trans-

homens, que se misturam com a
humanidade para viver em harmonia
conosco. E ndo ha davida de que o
mundo esta cheio de mistérios sem
fim, que estao esperando para serem

descobertos.
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ANALISANDO ENKI E
ENLIL

POR VAN TED

Ndo é raro eu encontrar aqui e ali
ideias como: "Se ndo fosse por Enki,
"Enlil é o

nem existirtamos!” ou

inimigo da humanidade!”.

Alguns livros recentes apresentam a
ideia de que Enki pode ser o proprio
Jesus, que em algum momento, por
algum método avangado, encarnou
como homem, na pessoa de Jesus,
para salvar-nos e depois voltou ao
corpo original.
muito interessante! Mas ndao ha nem
ao menos, provas concretas de que o
préprio Jesus tenha existido. E, mais

tudo,

Essa & uma teoria

do que um ato de fé e

esperancga.

Nas escrituras do povo hebreu, Enlil
o Deus verdadeiro, enquanto Enki é
Eden.
ulturas, os papéis se invertem.

é
a Serpente do Em outras
C

Temos varias correntes de pensa-
mentos divergentes e que podem nos
levar a julgamentos errados sobre um
e outro.

O que sabemos sobre eles?

Sabemos que Enlil é filho de Anu
com sua rainha consorte Antu, que
também era sua meia-irma. Portanto,
Enlil era o sucessor legal de Anu ao

trono de Nibiru, pela Lei da Semente.

Enki também era filho de Anu, mas
com uma concubina que ndo tinha
parentesco Embora Enki
fosse o primogénito de Anu, sé teria

com ele.

direito a sucessdao ao trono de Nibiru
pela Lei de Sucessao.

Sabemos que essa questdo de Lei
da Semente e Lei de Sucessao foi a
causa de muitos conflitos, tanto em



https://universoanunnaki.blogspot.com/2017/02/analisando-enki-e-enlil.html
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geracOes anteriores, ainda em Nibiru,
bem como entre os dois meios-
irmaos, e também entre seus filhos e

netos, ja aqui na Terra.

O Regime Monarquico, costume em
Nibiru e adotado na Terra, € uma das
herancas que os Anunnaki nos
deixaram. Sabemos, pela nossa pro6-
pria histéria, que o jogo dos tronos
sempre foi motivo de rivalidades,
assassinatos, e traicoes. O que nao é
muito diferente do nosso sistema
atual, em que os politicos se digla-
diam, usando todo tipo de esquema
sujo e fraudulento para manter-se no

poder. Nenhuma novidade.

De qualquer forma, pondo de lado a
questdo da sucessdao ao trono, que é
um assunto delicado, vemos na
historia dos dois irmdaos momentos
de confraternizacao sincera e carinho
auténtico, além do respeito matuo.
Precisamos ver os dois
sonagens” mais de perto!

“per_

Vamos la:

Enki
Tinha grande conhecimento e uma

era um brilhante cientistal

mente inquieta e curiosa. Era um

pensador liberal e as vezes esquecia

Concept Art - Enki by Van Ted (para os
Anunnaki Cards)

um pouco a ética em favor da ciéncia.
Criador do Sapiens e,
orgulhoso de sua conquista na

Homo

engenharia genética, era apegado a
sua criacao.

Concept Art - Enlil by Van Ted (para os
Anunnaki Cards)




ARTIGO 3

VAN TED

Enlil era militar e, como tal, tinha
um senso de organizagdo e amor as
regras, que muitas vezes o levou a
severidade extremal! Ele tinha uma
grande responsabilidade e um grande
peso sobre os ombros. Da Missdo

Terra, ele devia satisfacdoes a Nibiru.

Concep Art - Ninhursarg by Van Ted
(para os Anunnaki Cards)

Ambos tinham uma mulher que
conquistou coracgoes:
Ninhursarg, meia-irma dos dois. Ela

seus

havia sido prometida a Enki, mas era
apaixonada por Enlil.
troca-troca na estoria...
foi cuidar da vida, como pdéde. Nin-
guém se matou por causa da mulher.

Houve um
mas cada um

Enlil foi fiel a sua esposa e, até
onde se sabe, teve filhos somente
com ela (eu meio que duvido... e
estou excluindo dessa conta o filho
que ele teve

Ninurta)

com Ninhursarg, o

Enki pulou a cerca milhdes de vezes
e espalhou filhos pelo mundo. Depois
do Homo Sapiens, criado em labora-
torio, ele deu um upgrade na huma-
nidade do
possivell Primeiro, gerou o Homem
de Cro-Magnon,
mulheres Neanderthais. Depois, gerou

modo mais libertino

seduzindo duas
o Homem moderno, seduzindo uma
mulher Cro-Magnon casada. E assim a
Biblia relatou o primeiro caso célebre
de traicdao na historia da humanidade.
Noé, desconfiou

como Lameque,

parecia filho dos deuses e ndo dele...

Quando os conflitos entre os dois
dado
maturidade, foram seus filhos e netos

irmaos pareciam ter lugar a

que recomecaram tudo outra vez.
Nesse momento, o que se observa
sdao dois pais de familia procurando
evitar os conflitos e, ao
tempo, tomando partido aqui e ali a

favor de suas proles. Mais humano

mesmo

impossivel!
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Na verdade, sdo vistos como seres
de outro mundo que colonizaram a
Terra, e esquecemos que eles sdao tao
quanto
sujeitos a erros e acertos.

humanos nos. Humanos

Os mesmos erros e acertos que nos,
a criacao deles, cometemos todos os
dias, desde que comecamos a andar
pela Terra.

As vezes, era Enlil que batia um
boldo, e Enki pisava na bola. Outras
vezes, era o contrario.

Enlil
acabar com os humanos terrestres,

aproveitou o Dilavio para

que na verdade ele nunca quis que
viessem a existir. Ao mesmo tempo,
fez uma faxina necessaria no planeta,
pois ndo havia s6 humanos criados
por Enki, mas todo tipo de aberracao
criada em laboratoério.
Enki, por sua vez, salvou a
humanidade por meio de Ziusudra, o
Noé biblico, mas ndao por sua prépria
iniciativa, pois estava impedido por
juramento de pela
Galzu.

siléncio, mas

intervencdo do misterioso
Iniciativa sua ou nao, Enki salvou o

Homem moderno, ou seja: nos!

Quando Enlil percebeu a “traicao”

de Enki, voou no pescoco dele. E
quando Enki
filho!", Enlil parou a agressao.

disse: "Noé ¢é meu

Enlil, percebendo sobrevi-
véncia da semente humana terrestre
Criador de Tudo,

abencoou Noé e ndo voltou a planejar

nessa
a vontade do
o nosso fim.

Os Anunnaki, entdo, deram-nos a
civilizagdo e ensinaram tudo o que
hoje sabemos e aplicamos no dia a

dia.

Temos a tendéncia a endeusar um e
demonizar o outro, e isso é resultado
da ma observacdo da histéria, de
como a absorvemos, muitas vezes

influenciados por outras "impres-

soes".

Esses dois irmaos ndo representam o
bem e o mal, representam ndés mes-
mos em todos os aspectos. O que
odiamos num e amamos no outro é o
nosso proprio reflexo no espelho.
Afinal, fomos feitos a suas imagens e

semelhancgas!
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Enlil ensina a acdo. Enki ensina a
paciéncia.

Enlil ensina a arte da guerra. Enki
ensina a arte do prazer.

|

oy NIV

Enlil ensina a disciplina. Enki ensina
a contemplacdo.

Enlil ensina a sermos racionais. Enki
ensina a sermos sonhadores.

Enlil ensina a termos respon-
sabilidade. Enki ensina a termos
leveza.

S

=
el

1=

Enlil ensina a fidelidade. Enki ensina

a quebrarmos as regras.

Enlil ensina a perdoarmos. Enki
ensina a superarmos.
Ndo ha deménio nem anjo nessa
estoria.

QU
LK

i““fl

Concept Art - Enki by Wam Nick
(para a minissérie em quadrinhos

ARTIGO CEDIDO A REVISTA MITOLOGIA
ABERTA PELA AUTORA E POSTADO
ORIGINALMENTE EM 10 DE FEVEREIRO
DE 2017 POR VAN TED

Anunnaki - Os Senhores da Eternidade).


http://www.blogger.com/profile/05667631114291208170
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ROSA AZUL

POR LIZANDRA SILVEIRA

A Lua estava linda, coroando aquela
bela noite de junho. O vento frio
espalhava as fagulhas da fogueira, o
cheiro de churrasco e canjica se

sanfonas
quadrilha.
Estampas xadrezes disputavam lugar
com as bandeirinhas que decoravam

todo o patio da escola. E la estava

misturavam no ar. As

soavam em ritmo de

Jalio, mais uma vez, sem par para a
quadrilha.

Jalio amava a quadrilha. “Olha a

cobra! E mentira.” Tinha o sonho
secreto de um dia ser a noiva. “A
ponte quebrou!”. Puxar toda a dancga,

de braco dado com o rapaz mais

bonito dali. “Olha a chuval ]Ja
passou.”. Usar um vestido branco e
um buqué de flores de plastico. “No

caminho da rog¢a..”. Combinar os
lacos das trancas falsas do chapéu

com os detalhes do vestido branco.

Era um sonho adolescente, que
carregado de
nostalgia nesta época do ano. Jualio
sentia que nunca havia largado a

escola. Ndo satisfeito em terminar de

sempre voltava

cursar todas as séries, virou

professor. Hoje da aula na mesma

escola onde cresceu. E inevitavel
fugir das lembrancas de tantas festas
juninas passadas. Uma aluna para em
sua frente. A menina esta com um
caipira rosa, de
cora¢des, carregando uma caixa de
sapato forrada com papel de pre-

sente e um coracao enorme colado

vestido cheio

na frente, com os dizeres. “Correio
Elegante”. Ela sorri e lhe entrega um

papel dobrado.

Jalio sorri de volta, ja esperando
alguma brincadeira de seus alunos.
Todo ano era assim, recebia piadas
de

descobria quem era o autor e o man-

disfarcadas correio elegante,
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dava para a “prisdao”, uma barraca
que ficava num dos cantos da festa.
Este bilhete era diferente,

recheado com o conteddo habitual.

nao era

Era enigmatico e assinado por Rosa
Azul.

Com o papel nas maos, Julio olha ao
redor. Procura olhares que retribuam
ao seu. Alguma coisa que identifique
a Rosa Azul. Em meio a multidao
vestida de xadrez, Jalio se depara
com um homem, todo de branco, com
um chapéu panama na cabega e uma
rosa azul presa ao paleté. A visao
surpreende Jalio, que ndo consegue
desviar o olhar até perceber que sua
atencao é retribuida.

Como um ima, Jalio sente a atracao.
Sua vida toda o levou para aquele
momento. Uma certeza pulsava no ar
denso, seu coracdo vibrava dizendo:
“é ele”. O rapaz se materializa em
frente a Jilio com um sorriso sedutor
e estende um copo de quentdo.
Despertado de seus devaneios, aceita
a bebida. Conversam animadamente,
os assuntos fluem, como se eles se
conhecessem a vida toda. Tem a
sensacdo de que a
inesquecivel.

noite sera

O quentdo acaba, o rapaz pega Jilio

pelo braco e o leva em direcdo ao
patio onde a quadrilha estava para
comecgar. Juntos, dancam por horas.
Jalio ndo consegue disfarcar sua
alegria. Ndao pode evitar os pensa-
mentos que percorrem sua mente,
imagina como vai apresenta-lo para
sua mdae, onde vdo jantar amanha e
quais apelidos carinhosos dara para

ele.

Cansados e ofegantes, eles se reti-
ram da danca. Encantado, Jdlio logo
percebe que o rapaz deu a ele um
novo copo de quentao e o convida a
dividir um cachorro-quente. Encon-
tram uma mesa em um canto
afastado e ali trocam confidéncias. O
rapaz pergunta se ha algum lugar

onde possam ter um pouco de
privacidade. Os olhos dele brilham a
luz da fogueira, e Jilio sente um
arrepio gostoso percorrer todo o seu

corpo.

De maos dadas, sobem sorrateiros
para uma das salas do dltimo andar.
Ndo podem acender a luz, ninguém
deve saber que estdo ali. Jalio vive a
noite de amor mais intensa possivel.
Nada poderia se comparar aquilo. Ele
tinha certeza de ter encontrado o

amor de sua vida. SO0 entao Jilio

repara que o rapaz ndo havia tirado o
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chapéu da cabeca. Seria algum tipo
de fetiche?
Delicadamente, levou suas maos
pelo rosto do homem de branco, até
tocar o chapéu. Ainda hipnotizado
pela beleza dele,
choque ao sentir os que
despontavam da cabeca. Um brilho
malévolo surgiu nos olhos do rapaz,
salto,

vestido, e

Jalio entrou em
chifres

que, com um levantou-se,

completamente saiu
sorrindo pela porta, nem se
despedir. Deixou ali um Jilio

atordoado e um cheiro de enxofre

sem

pairando no ar.
porta, Jalio ainda conseguiu vé-lo se
desfazer em chamas.

Pela janelinha na

Sem entender o que havia
presenciado, Jalio vestiu a calca e
abriu a porta, com a camiseta nas
maos. Para seu espanto, a escola nao
era mais a mesma. O corredor estava
mais escuro que o habitual. A sujeira
se espalhava pelos cantos, de onde
olhos desconfiados o espreitavam.
Jalio correu de volta para a sala,
abriu e fechou a porta, na esperanca
de que aquele lugar desaparecesse.
Mas o corredor sombrio continuava

ali.

Ouviu uma voz, uma garotinha olha-

va preocupada. Dizia que ele nao
devia estar ali, alguém havia pregado
uma peca nele. Ela poderia ajudar,
pegou sua mado e o levou por um
caminho sinuoso, entrando e saindo
de salas. Entao olhou para ele e disse
para

poderia acompanha-lo ali,

seguir em frente, ela nao
mas ele
encontraria a saida. Quando abriu a
porta, foi invadido pelo som de festa
junina. Vozes se misturavam ao forro,
cheiros e sons familiares o abraca-

vam.

Até hoje, Jalio ndo entende o que
aconteceu, passou a ir em todas as
festas juninas da regido, procurando
um rapaz de branco, com uma rosa
azul na lapela. As vezes, o vé de
relance, tem certeza de que ele o vé
também, mas ele sempre desaparece
na multiddao. Jalio nunca mais voltou

aos seus bracos.
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A DEMANDA DA PEDRA
FILOSOFAL:

UMA JORNADA ALQUIMICA E MITICA
EM BUSCA DA TRANSFORMACAOQO

POR ANA BEATRIZ BELLUZZO

A alquimia é uma antiga e misteriosa
pratica de
elementos.

transformacdes de
A diferenca do meta-
ldrgico, o alquimista ndao s6 trabalha
os elementos fisicos, mas busca

entender a relagdo animica do
humano com o material, encontrando
correspondéncias entre os processos

da natureza e os processos psiquicos.

De encontrar a cura para qualquer
doenca a producdo do ouro a partir
de outro metal, a meta dos alqui-
mistas tem como simbolo a pedra
filosofal. A busca pela pedra é a

busca pela realizacdo do maior

trabalho do alquimista, e, por conse-
quéncia, é também

sua propria

realizacdao. O objetivo central da al-

quimia pode ser o mesmo do desen-
volvimento da psique, cada processo
de transformacdo alquimico seria um
processo do ego, o herdi psiquico da
nossa jornada, rumando a sua tota-
lidade, ao Si-mesmo.

Assim como o herdi em sua jornada
passa por
com eles desenvolve seus potenciais

diferentes obstaculos e
e virtudes para atingir um novo nivel
de consciéncia, a alquimia viabiliza
processos de desenvolvimento psi-
quico, de forma analoga. Para que
seja possivel lapidar a pedra bruta,
podemos pensar em trés operacdes
albedo e

elementares: nigredo,

rubedo.
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A nigredo inicio da

opus, o que necessita ser purificado,

representa o

€ o caos e até a propria morte. Para o
herdoi, € o confronto com a dor, a
perda, a

convida a

sombra, é aquilo que o
sair de seu estado e
confrontar suas limitagdes, ou o
albedo

representa a separag¢dao dos opostos,

chamado a aventura. A

a reflexdo, que na jornada mitica

corresponde a busca por conheci-
mento e desenvolvimento pessoal. Ja
a rubedo é o sangue da vida, que
verte o carater humano a assepsia da
albedo, integracdo
dos opostos que habitam o individuo

e permitindo sua existéncia integrada

possibilitando a

e plenamente humana. A rubedo é a
dele
o triunfo final do

transformacdo, o encontro
consigo mesmo,

heroi.

Na mitologia sumeriana, a descida
de Inanna ao submundo pode servir
para exemplificar as fases alquimicas
em uma jornada mitica. A fase da
nigredo é representada pelo caminho
de Inanna até chegar ao mundo dos
reino de sua

mortos, o submundo,

irma Ereshkigal. No percurso, Inanna
passa por
provacdoes que a fazem despir-se de
seus simbolos de status e poder; é

uma série de desafios e

uma decomposi¢cdao, uma morte sim-
boélica que a obriga a se confrontar
com suas limitacdes e sua sombra,
sua face escura, sua propria irma.

O julgamento e condenacdo a morte
por que passa Inanna representam a
albedo, e sua estada no submundo é
seu processo de purificacdo, momen-
to de introspecgdo e questionamen-
tos sobre seu reino e o reino da irma.

O retorno de Inanna a superficie é

uma transformagdo a um novo
estado, uma ressurreicdo, que permi-
te a Inanna se reconhecer e posicio-
nar com tamanha forca que a leva a
sacrificar seu marido, que a havia
abandonado, Esse poder de

Inanna s6 pdéde surgir a partir de sua

traido.

integracdo com a irma, a face oculta.
Esta é a rubedo.
Outro mito que também pode

elucidar a compreensdao das fases
alquimicas é o mito grego de Prome-
teu, que roubou o fogo dos deuses
para da-lo aos humanos. Essa
transgressdo é a nigredo, a confron-
tagcdo com os limites e as consequén-
cias advindas. Prometeu é punido por
Zeus e fica submetido a ter devorado

por uma aguia, diariamente, o seu fi-
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gado, que se regenera todos os dias.
Enquanto esta acorrentado,
Prometeu reflete sobre suas escolhas
e possibilidades de redencdao. A
albedo estd presente desse momento
até a libertacdo do protagonista, feita
por Héracles, que matou a aguia e
rompeu as correntes. E importante a
percepcdao do equilibrio que ocorre na
histéria, ajudar para ser ajudado,
informar a para liberto
(mesmo desprezando-o), necessitan-

Zeus ser
do superar a unilateralidade. Também
sacrificar Quiron no seu lugar, trocar
corpo por
dinamica. A reconciliacdo

um outro, manter a
retrata a
rubedo, abrangendo a nova posicdo
de Prometeu, no Olimpo, como guia

da humanidade.

Cada histéria ou cada trecho de uma
historia pode ter seus elementos e
acontecimentos divididos de forma a
correlacionar-se com as etapas alqui-
micas tratadas, porém sempre ha o

proximo capitulo da  historia, a
proxima jornada em que o herodi
entrard. A demanda pela pedra

filosofal é eterna e infindavel, nunca
sera uma meta estatica, mas algo que
ascenda o personagem e o leve a
campanha seguinte.

As demandas dos individuos vdo se
atualizando ao longo dos anos, con-
tudo, a contribuicdo da pedra filoso-
fal continua presente em diferentes
areas. Na psicologia, a jornada
alquimica é representada pelo pro-
cesso de individuacdo, cunhado por
Carl Jung, guiando a confrontacdo e
integracdo dos aspectos sombrios do
ser, buscando sua unificacdo e
totalidade, possibilitando que o indi-
viduo seja quem veio a ser. Nesse
caso, o Si-mesmo é a propria pedra
filosofal. Na area do desenvolvimento
pessoal, a jornada alquimica é um
modelo para a transformacdo interna
e o crescimento pessoal, um caminho
de autodescoberta, em que o ser

humano passa por processos de
desconstrucdo, purificacdo e reinte-
gracdo, procurando a melhor versao
de si. No campo da espiritualidade, a
jornada alquimica €é a jornada
espiritual e a procura pela ilumina-
cdo; visa a transmutacao e elevacao
da consciéncia e a transcendéncia das
limitacdes humanas em prol de uma
conexdo com o divino. O processo
criativo também encontra sua meta-
fora no bem

processo alquimico;

como faziam os alquimistas, os

artistas e criadores passam por um
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processo de transformacdo interna e
ddo forma as suas ideias, expres-
sando-se das mais diversas maneiras.

A pedra é a motivacdo final que
explicara o meio e o inicio da
trajetoria, ela justifica e abarca o
desenvolvimento do caminhante, in-
serindo-o de volta, aperfeicoado, em
um novo caminho. Eis sua impor-
tancia: a pedra guia, mas ndo encerra
o desenvolvimento, insere o
individuo em sua prépria psique, em
seus proprios planos, recompensa-o
por isso, eleva-o e ndo deixa de
motiva-lo. Pois a pedra filosofal é
inalcancavel em sua totalidade, é
misteriosa, e podemos desfruta-la
apenas aos poucos.

A jornada alquimica concede um
mapa simbodlico para transitar e
compreender as adversidades e os
processos de transformacdao que
delas precisam devir. As trés fases
alquimicas agem e encaminham esse
processo até a pedra filosofal, ou até
nés mesmos. Porque somos tanto a

pedra quanto alquimistas.
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BIBLIOTECA DE
THOTH

LIVRO: Edda em Prosa
AUTOR: Snorri Sturluson

POR LARISSA DIAS

1220, o
historiador e poeta Snorri Sturluson

Por volta do ano de
escreveu o livro “Edda em Prosa”, que
mais tarde viria a se tornar uma das
mais completas fontes da mitologia
noérdical

O livro aborda em seus capitulos
desde o tempos até a
batalha final, o Ragnarok. Nele, vocé

inicio dos

encontra histoérias de diversos deuses
e deusas e de seus descendentes.

A versdao de 2018 é divida em duas
partes: “Gylfaginning: A
Gylfi”, com 54 capitulos, e
“Skaldskaparmal: A Poesia dos Escal-
dos”, com 89 capitulos.

llusdo de

Ricamente ilustrada, nesta obra é
possivel conhecer: as origens do Sol e
da Lua; os locais sagrados dos deuses;
as historias de

divindades como

Heimdallr, Thor, Loki, as Valkirias,
Odin, Frigg, Freyr, Freya, Njordr,
Skadi; andes, gigantes, lobos,

serpentes, cavalos e outros animais
da mitologia noérdica, suas histérias e

Edda em Prosa

Gylfaginning e Skdldskaparmil
: ~ET I

elles

Snorri Sturluson

os nove mundos; além

de compreender a poesia, a impor-

simbolismo;

tancia do nome, do tempo, dos reis
antigos e também indmeros outros

elementos dessa mitologia tdo
fascinante!
Um dos classicos da mitologia

nordica, esse livro é um queridinho
da estante dos mitélogos. Fica aqui a
dica para vocé viajar nessas histoérias!



NOMES DE BANDAS DE HEAVY METAL: UM GLOSSARIO DE

REFERENCIAS A MITOLOGIA

POR LUIS RIBEIRO - HELL YEAH!

A mitologia € um dos assuntos mais
recorrentes nas tematicas de bandas
de Heavy Metal, sendo os mitos,
lendas, folclore e temas épicos
fontes frequentes de inspiragdo para
criacdo de suas letras e conceitos
artisticos, contribuindo até mesmo

para a atmosfera grandiosa e as
narrativas épicas deste género musi-
cal. A influéncia da mitologia no
Metal por vezes é tdao evidente que
até mesmo o nome de muitas bandas
é originado a partir de criaturas,
a mitologia.

Sendo assim, listamos no formato de

deuses e referéncias
um glossario algumas dessas referén-
cias do Metal a mitologia através dos
de bandas do Brasil e do
Mundo. Confira:

nomes

Age of Artemis: A Age of Artemis é

uma banda brasileira de Power Metal
formada em Brasilia em 2009, tendo
quatro albuns de estiddio em sua
discografia e passagem pelo icénico
Rock in Rio.

referéncia direta a

festival O nome da
banda é uma
mitologia grega, onde Artemis é uma

das principais divindades. Artemis é a

e
-
-
] -

B

~ FENRIR'S STAR

deusa grega da caca, da natureza
selvagem e da fertilidade, geralmente
representada como uma jovem caca-
dora, usando um arco e flechas e
cercada por animais selvagens, espe-
cialmente veados e ursos, e também
conhecida por ser a irma gémea de
Apolo, o deus do sol. Artemis tam-
bém é associada a lua e é uma figura
importante na cultura e religido da
Grécia Antiga. Artemis também era
uma deusa reverenciada por mulheres
jovens e donzelas, e seu culto era
frequentemente associado a virgin-
dade.
protetora das mulheres durante o

Ela era adorada como uma



parto e também como uma divindade
que punia qualquer violagcdo da casti-
dade feminina.

Alekto: A Alekto é uma banda brasi-
leira de Metal Extremo fundada em
2017 em Sao Paulo e atualmente es-
tabelecida na Europa. O nome Alekto
faz referéncia a Alecto. Na mitologia
grega,
também conhecidas como as Firias.

Alecto é uma das Erinias,
As Erinias sdao deusas vingativas e

terriveis que punem aqueles que
graves, especial-
aqueles que violam lacos

familiares, como o assassinato de um

cometem crimes

mente
parente proximo.

Alecto, juntamente com suas duas
irmds, Megaera e Tisifone, € uma das
trés Erinias que sdao conhecidas por
sua implacavel busca por vinganca.
Elas sdo retratadas como criaturas
monstruosas com olhos flamejantes,
cabelos desgrenhados e asas negras,
que voam pelos céus para perseguir e
atormentar os culpados. A funcao
principal das Erinias é garantir que
nenhuma ofensa grave fique impune.
Quando um crime é cometido, elas
perseguem o criminoso e o atormen-
tam com visdes aterrorizantes e re-

morso, muitas vezes enlouquecen-
do-o com sua vinganca implacavel. A
punicdo das Erinias era considerada
inevitavel e imparavel, mostrando o
papel delas como agentes do destino

e da justica divina.

Angra: banda
brasileira de power metal formada em
Sdo Paulo em 1991, que conta com
nove albuns oficiais de estidio em

O Angra é uma

sua discografia, sendo wuma das
bandas brasileiras mais importantes
da historia do Heavy Metal. Uma das
teorias a respeito da origem do nome
da banda faz referéncia a Angra, a
fogo e da beleza na

Mitologia Tupiniquim.

Deusa do

Attanos: A Attanos é uma banda de
Metal de Jundiai-SP,
2012, contando com dois albuns e

fundada em

dois EPs em sua discografia, além de
um novo album em fase final de
producdo. O nome "Attano"” (sem o
"s") vem do fenicio, ou do grego
"Etna", o grande vulcdo italiano que
segundo a mitologia fica em cima do
tartaro, local onde os povos antigos
acreditavam que deuses que haviam
morrido precisavam passar para se
purificar.



O Monte Etna é um vulcado
localizado na ilha da Sicilia, na Italia,
e é o vulcdo mais ativo da Europa.
Com uma altura de cerca de 3.329
metros, o Etna é um dos vulcdes mais
altos do mundo. Sua erupcdao mais
recente ocorreu em 2021, mas ao
longo da histoéria, o vulcdo tem sido
frequentemente ativo, com registros
de erupgbes desde os tempos an-

tigos.

Na mitologia grega, o Monte Etna
esta associado a uma historia interes-
sante que envolve o deus do fogo,
Hefesto (Vulcano na mitologia roma-
na). De acordo com a lenda, Hefesto
era o ferreiro dos deuses, mestre das
forjas e artifice dos céus. No entanto,
ele era coxo e, como resultado,
frequentemente retratado como um
deus fraco e defeituoso. A lenda
conta que Hefesto, por vinganca
contra sua mae Hera, armou uma
cilada e colocou uma cadeira de ouro
magica em que Hera ficou presa
quando se sentou nela. Nenhum dos
deuses conseguiu liberta-la, exceto
Prometeu, que alertou Hefesto para
ser generoso e perdoar sua mae.
Como resultado de sua atitude cruel,

Zeus ordenou que Hefesto fosse lan-

cado do Monte Olimpo e caiu na ilha
da Sicilia, onde o Monte Etna esta
localizado. Na queda, o impacto cau-
sou o vulcdo entrar em erupcdo, e o
fogo eterno simbolizava a forja conti-
nua de Hefesto, que continuava a
trabalhar la

produzindo armas e

artefatos para os deuses.

Essa histéria mitologica foi contada
longo dos
tempos e tem sido uma explicacdo

em varias versdes ao
poética para a origem das erupgdes
vulcanicas do Monte Etna. A presenca
regiao
naturalmente levou a lendas e mitos

de um vulcio ativo na
sobre sua origem e comportamento, e
a mitologia grega

narrativa para explicar esses eventos

forneceu uma
naturais.

Cruachan: O Cruachan é uma banda
de folk metal originaria da Irlanda. O
nome da banda é inspirado na palavra
"Cruachan", que possui uma conexdo
com a mitologia e a historia irlande-
sa. O Cruachan, também conhecido
como Rathcroghan, é um local im-
portante na mitologia irlandesa e é
considerado um dos locais mais
sagrados da Irlanda pré-crista. Ele

esta localizado no Condado de Ros-



common, no oeste da Irlanda. De acor-
do com a lenda, Cruachan era a resi-

irlandesa Medb
Maeve), que era uma figura poderosa

déncia da deusa (ou

no folclore celta.
Fenrir's Scar: A Fenrir's Scar, banda

brasileira de Alternative Gothic Metal
formada em 2015 que ja teve passagem

aqui pela coluna Vitrola de Orfeu, tem
em seu nome uma referéncia direta a
Mitologia Nordica.

Na mitologia nérdica, Fenrir (também

conhecido como Fenrisalfr) é uma
figura importante e uma das criaturas
mais temiveis. Ele € um lobo gigante,
filho do deus Loki a giganta

Angrboda. Fenrir é irmdo da serpente

com
gigante Jormungandr e da deusa do
submundo Hel.

Desde o nascimento, os deuses noérdi-
cos perceberam que Fenrir era uma
criatura excepcionalmente poderosa e
perigosa. Devido ao seu crescimento
descomunal e sua natureza feroz, os
deuses decidiram prendé-lo para evitar

que causasse estragos no mundo.

Os deuses tentaram acorrentar Fenrir
usando correntes comuns, mas ele

sempre as quebrava com facilidade.
Entdo, os deuses encomendaram cor-
Gleipnir,
que foram feitas de coisas aparente-

rentes magicas chamadas

mente inofensivas, como o som do
passo de um gato, a barba de uma
mulher, a raiz de uma montanha e
outras substancias peculiares. Fenrir,
desconfiado das inten¢bées dos deu-
concordou em ser acorrentado,

somente se um dos deuses

ses,
mas
colocasse sua mao na boca do lobo
nao seria

como garantia de que

enganado. Tyr, o deus da guerra,
assumiu essa tarefa corajosa, e Fenrir
foi acorrentado com Gleipnir. No
entanto, ele percebeu que foi enga-
nado e, enfurecido, mordeu a mao de

Tyr, arrancando-a.

Fenrir permanecera acorrentado até
o evento do Ragnardk, que é o fim do
mundo na mitologia nordica. Durante
o Ragnarok, Fenrir se libertara de
suas correntes e se juntara a luta
contra os deuses, devorando Odin, o
pai dos deuses, antes de ser
finalmente morto por um dos filhos

de Odin, Vidar.

Mdnegarm: O Manegarm é uma banda

sueca de viking metal formada em



1995. O nome "Mdanegarm" tem ori-
gem na mitologia nordica e é uma
referéncia a uma criatura lendaria

descrita nos textos antigos. Na

mitologia nérdica, "Manegarm" (ou
"Managarmr” em nérdico antigo) é o
que é

mencionado em algumas das fontes

nome de um lobo feroz
literarias, como na Edda em Prosa e
na poesia escaldica. De acordo com
as lendas, Manegarm é um lobo que
habita os reinos do submundo,
especialmente o campo de batalha
de Valhalla,

caidos sdo levados ap6s a morte.

onde os guerreiros

Acredita-se que Manegarm desem-
penhe um papel importante no
evento do Ragnarok, que é o fim do
mundo na mitologia nérdica. Durante
o Ragnarok, Manegarm estda desti-
deuses,

incluindo Odin, o pai dos deuses. Ele

nado a lutar contra os

é descrito como um lobo feroz, um
dos filhos de Fenrir, o lendario lobo
gigante da mitologia nordica.

Marduk: O Marduk é uma banda sueca
de black metal, formada em 1990. O
nome "Marduk"” tem origem na mito-
logia da antiga Mesopotamia, que é
uma regido histérica que abrange

partes do que hoje é o Iraque e outros
territorios vizinhos.

Na mitologia mesopotamica, Marduk é
um dos deuses mais importantes e é o
patrono da cidade da Babiléonia. Ele é
considerado o deus supremo da mito-
logia babiléonica e é frequentemente
associado ao poder, a justica e a vitoéria
sobre forcas cadticas. Marduk é retra-
tado como um deus guerreiro que lutou
contra a deusa Tiamat, personificacao
do caos primordial, e a derrotou, tor-
nando-se o deus supremo do pantedo
babilénico.

O Tiamat & uma banda de
metal originaria da Suécia, e o nome da

Tiamat:

banda tem origem em uma divindade
da mitologia mesopotamica. Tiamat era
uma deusa primordial do caos e das
aguas antigo
babilénico e sumério. Ela personificava

salgadas no mito
o oceano primordial e representava as
aguas da criagdo do
mundo. No épico mitologico conhecido
como Enuma Elish, Tiamat é retratada
divindade
terrivel, cuja derrota leva a criagdo do

do caos antes

como uma destrutiva e

mundo e dos deuses.

Thyrfing: A banda Thyrfing € uma ban-



da sueca de viking metal, formada
em 1995. O nome Thyrfing
na mitologia noérdica e é
inspirado por uma lendaria espada

tem
origem

mencionada em algumas das fontes

literarias antigas. Na mitologia
nérdica, "Thyrfing" (ou "Pyrfing" em
nérdico antigo) € o nome de uma
espada magica,
forca sobrenatural e por
desgraca aos portadores. A

espada Thyrfing é mencionada em

conhecida por sua
trazer
seus

varias sagas noérdicas, como a "Saga
de Hervér" e a "Saga de Hjérvard".

De acordo com as lendas, a espada
Thyrfing foi forjada por andes, e ela
tinha a propriedade mistica de matar
um homem em cada golpe e, além
disso, era amaldicoada. A espada
passou por varias maos e causou a
destruicao
passou. A histéria da espada Thyrfing
é repleta de tragédia e sangue,
tornando-se um simbolo poderoso na

mitologia nordica.

morte e a por onde

Tuatha de Danann: A banda Tuatha
de Danann é uma banda brasileira de

folk metal, uma das mais importantes
do género no mundo, formada em
1995, que também ja passou aqui pe-

la Vitrola de Orfeu. O nome "Tuatha de
Danann" tem origem na mitologia celta
e é inspirado por um povo lendario

mencionado nas antigas tradigcdes
irlandesas.
Na mitologia celta, os Tuatha de

Danann (ou Tuatha Dé Danann) sao
considerados como um povo mitico de
seres sobrenaturais com habilidades
magicas, que foram associados a antiga
Irlanda. Eles eram vistos como deuses,
semi deuses ou seres divinos, e eram
conhecidos por suas habilidades em
magia, poesia e artes. De acordo com
Tuatha de
chegaram a Irlanda em navios voadores
e travaram batalhas com os Fir Bolg,
outro grupo lendario. Apoés uma série

de conflitos, os Tuatha de Danann se

as lendas, os Danann

tornaram os governantes da Irlanda e
viveram em um reino mistico conhecido
"Sidhe" (ou "Sidhe"), que era
associado aos timulos ou colinas.

como

banda
finlandesa de folk metal, formada em

Turisas: O Turisas é uma
1997. O nome "Turisas" tem origem na
historia e na mitologia finlandesa. Na
mitologia finlandesa, Turisas era um
deus da guerra e protetor do povo,

cultuado pelos antigos finlandeses. Ele



era considerado o deus da vitéria e
da coragem, associado a habilidades
marciais e a protecdo dos guerreiros
Turisas

em batalha. era frequen-

temente invocado em tempos de

guerra para

protecdao aos guerreiros.

garantir sucesso e

Tyr: O Tyr € uma banda de folk metal
originaria das Ilhas Faroé, formada
em 1998. O nome "Tyr" tem origem
na mitologia noérdica e é inspirado
por um dos deuses mais importantes
do pantedo nérdico. Na mitologia
nérdica, Tyr (ou Tiwaz) é o deus da
guerra e da justica. Ele € conhecido
por sua bravura, coragem e senso de
dever. Tyr era

invocado pelos guerreiros escandi-

frequentemente

navos antes de entrar em batalha, e

era visto como o protetor dos

juramentos e dos pactos solenes.
Uma caracteristica notavel de Tyr é
que ele é frequentemente represen-
tado com apenas uma mao, pois ele
perdeu a outra ao enganar o lobo
gigante Fenrir durante a histéria do

Ragnardk.

O Vulcano é uma banda
e death
metal originaria de Sdo Paulo, forma-

Vulcano:
brasileira de thrash metal

da em 1981.
origem na mitologia romana, fazendo
referéncia ao deus do fogo. Vulcano era
o nome do deus romano do fogo, das

O nome "Vulcano" tem

forjas, da metalurgia e da atividade

vulcanica. Na mitologia romana,

Vulcano era conhecido por sua
habilidade de forjar armas e objetos
usando o fogo. Ele era frequentemente
associado ao vulcdo Etna, na Sicilia,

devido as suas atividades vulcanicas.
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HISTORIA: O Pombeiro
CONTADOR: Luiz Janior

Regido Sul

Origem: América do Sul, particular-
mente entre os Guaranys do Paraguai
e norte da Argentina

A primeira vez que ouvi falar no
Pombeiro foi no programa “Videos
Paranormais”, do canal Discoverys+.
Mostraram a analise de um video
feito na Argentina (link do YouTube
mais abaixo) em que algumas crian-
cas jogam futebol em um campinho
de terra quando, ao fundo, vai se
aproximando uma figura escura que
lembra um gnomo ou duende, ca-
minhando sobre o gramado. Trata-se
do Pombeiro, um tipo de duende dos
indios tupi-guarani brasileiros e
guaranys paraguaios, baixo, pequeno
e atarracado, com bracos finos
balancantes ao lado do corpo.

E um defensor da fauna e da flora, e
as pessoas deixam fumo, mel e cana
nas estradas

para obter os seus

favores. Porém, ao fazer isso, sera

necessario fazer o mesmo por 30
noites, sempre repetindo seu desejo,
pois caso isso ndo seja feito, o
Pombeiro ird causar muitos proble-

mas para a pessoa que nao cumpriu

como abrir as

com o combinado -
portas e as janelas das casas violen-
tamente durante a noite. Durante
todo esse processo dos 30 dias, ndo
se pode falar o nome dele em voz
alta nem assobiar. Se cumprir o ritual
direitinho,

lugar, ao

encontrard no mesmo
30 dias, um
pequeno vaso com mel — significando

final dos
que o Pombeiro aceitou suas oferen-
das.

O povo do interior da Argentina, do
Rio Grande do Sul e do Paraguai diz
que o Pombeiro sequestra criangas
que andam sozinhas na rua depois do
anoitecer, principalmente
ameaca chover, quando este ser au-

quando
menta suas atividades. Quando um
reldimpago ilumina a noite, ele rapi-
damente se disfarca em um tronco de
arvore, para permanecer furtivo e
cagar suas presas. Também pode se
disfarcar na forma da aranha caran-
também conhecida

guejeira, como

tarantula.

Para saber mais:

e https://www.youtube.com/shorts/Bjv
WUC80OSBU

* https://fantasia.fandom.com/pt/wiki/
Pombero

e https://lio.tripod.com/pombero.htm
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FILME: Dungeons & Dragons: Honra entre Rebeldes

DIRETOR: Jonathan Goldstein e John Francis Daley

POR LUCIANA MANDU LIMA

Existe honra entre os que se
rebelam contra um mal em comum?
“Dungeons & Dragons: Honra entre
Rebeldes” vem provar que sim. No dia
28 de margo, tive a grande honra de
participar do “Noite do
Spoiler Cinemark”, uma parceria da

Cinemark com a Paramount Pictures.

evento

Um spoiler e tanto, diga-se de
passagem. Nessa sessdo foi exibido o
filme legendado em sua totalidade,
16 dias dele

cinemas.

antes estrear nos

Existia grande davida no comeco do
filme de como ele seria. Mais uma
jornada sem fim atras de um tesouro
perdido? Um remake de “A Caverna
do Dragdo”? Conseguiria o cinema
retratar uma partida de RPG com

todos os seus elementos em 2h17?

Jonathan Goldstein e John Francis
Daley ndo deixaram diavidas de que
na tela se passa uma campanha de
RPG, com todos os seus elementos,
cenarios, personagens épicos e uma

FOTO: DIVULGAGAO

historia envolvente, numa busca pelo
tesouro que realmente importa.

O jogo de RPG, sigla em inglés para
“jogo de interpretacdo de papéis”, é
basicamente um jogo onde os
participantes interpretam seus perso-
nagens com fichas que indicam suas
habilidades e um mestre que organiza
as campanhas e é o juiz do jogo. O
mais antigo destes jogos € “Dungeons
& Dragons”, criado por Gary Gygax e
Dave Arneson em 1974. O RPG passou
por altos e baixos em sua histoéria,
desde ser proibido por acharem que

era algo ligado ao mal, até sua grande
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participacdo em programas e séries
nerds, que levaram o jogo para as
midias e o tornaram mais popular.
Quem nunca acompanhou uma
campanha em “The Big Bang Theory”

ou “Stranger Things”?

Nessa campanha atras de um objeto
magico e o tesouro que o cerca, a
histéoria leva-nos por cidades como
Waterdeep, Neverwinter e a prisdao de

Revel’'s End. Contando um pouco
sobre os povos, criaturas magicas,
artefatos e monstros,"Dungeons &
Dragons: Honra entre Rebeldes”

apresenta nossos rebeldes.

A histéria comeca com Edgin (Chris
Pine), que é ex-harpista, (os Harpis-
tas sdo uma organizacao que se opode
ao abuso de poder e politica) e
também bardo
habilidade

simpaticos e charmosos e fomentam

(bardos tém grande
com as palavras, sao
grandes planos para suas aventuras,
sempre acompanhados de seu alatde)
que perde sua amada esposa por
deixar a ambicdo falar mais alto. Com
(Michelle

Rodriguez), uma barbara humana que,

a ajuda de Holga

apesar de sempre estar preparada

para a acdo, possui um grande cora-

cdo e luta uma guerra interna por
deixar seu povo para viver um amor,

Kira (Chloe Coleman), filha de
Edgin, criando um lago familiar muito

cria

forte. Na infancia de Kira, Holga a
presenteia com o amuleto da invisibi-
lidade, artefato que serda primordial
para o desfecho da histéria e que por
varias vezes nos faz pensar na
personagem Sheila de “A Caverna do
Dragdo” e sua capa da invisibilidade.
Kira foi enganada por seu “tio” Forge
Fitzwilliam (Hugh Grant), que é um
ladino que tem como habilidades o
carisma, a destreza e a inteligéncia.
Fitzwilliam engana Edgin e Holga.
Simon, durante um roubo, pende para

o lado do inimigo, que apenas utiliza

sua ganancia por tesouros, para
enganar toda a populagdo de
Neverwinter. Fitzwilliam também
mente para sua pupila sobre o

verdadeiro motivo da busca ineficaz
de seu pai por um artefato, fazendo
assim com que Kira caia nas garras do
inimigo.

Para libertarem Kira e tomar posse

do amuleto novamente, Edgin e

Holga se wunem a Simon Aumar

(Justice Smith), feiticeiro e meio-elfo
que desde o comeco faz-nos recordar
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das trapalhadas realizadas por Presto
em “A Caverna do Dragdo”. Assim
como Presto, Simon tem dificuldades

em realizar os feiticos, mas, ao ver

seus companheiros em perigo,
enfrenta a si mesmo e prova que é
capaz de realizar magias. E Doric

(Sophia Lillis), uma druida protetora
da natureza e que tem a habilidade
de se tornar qualquer animal,
incluindo um urso-coruja. Apresen-
tada para os telespectadores pelo
apaixonado Simon, une-se ao grupo
para proteger a  floresta de
Fitzwilliam. Doric rende ao filme uma
espetacular de

transicdes

cena fuga, em

magicas que fazem o
telespectador prender o ar e imaginar
qual sera o proximo animal a surgir.
Sempre existe esperanca de que seja

um cervo.

Em sua jornada, o grupo encontra
com Xenk Yendar (Regé-Jean Page,
conhecido pelo seu personagem
Simon, em “Bridgerton”) que é um
paladino, personagem errante e
cavalheiresco que possui habilidades
de um guerreiro e lembra Drax, de
“Os Guardides da Galaxia”, que leva
todas as frases ao pé da letra. Assim,

em sua jornada para encontrar o Elmo

da Disjuncdo, item magico

que,

sintonizado com a magia de Simon,

serviria para abrir o cofre de

Fitzwilliam, que possui um selo

Xenk Yendar
uma das cenas em que vocé mais se

magico. proporciona
sente dentro de uma campanha de
RPG: ao chegar a uma ponte, antes de
atravessa-la, ele volta-se para a tela
e, como um Mestre do jogo, comeca a
dar instru¢des para os espectadores.
Nessa altura do filme vocé ja esta
envolvido o suficiente na trama para
tentar guardar em sua cabeca todas
as instrucoes

e ajudar os nossos

aventureiros. Um sentimento de
anglstia e de alivio cdmico, ao estilo
de “Em Busca do Calice Sagrado”,
seguido de uma fuga tensa e divertida
para escapar

Themberchaud,

muito a de Bilbo Bolseiro e Smaug em

do Dragdo vermelho

cena que lembrou
“O Hobbit”, o que ndo seria diferente,
ja que o jogo de D&D é baseado nas
J.R.R. Tolkien.

que ¢é rapidamente

obras de
Themberchaud,
identificado por seu fisico gordinho e
tem seu fogo utilizado para forjar
armas, vive no subterraneo, nas
cavernas de Umbraeterna, ocupadas

por uma sub-raca de andes malignos,
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os Duergar. O grupo de rebeldes
consegue escapar com a ajuda de um
cajado magico utilizado por Simon,
que teletransporta os personagens.
Esse bastdo rende um plano
mirabolante e muito bom para entrar

no mesmo cofre.

E sim, como ja revelado em um dos

trailers do filme, nossos queridos

personagens de “A Caverna do
Dragdo”, Eric, Presto, Hank, Bobby,

Diana e Sheila, fazem uma pontinha

no filme, disputando os Jogos
Meridianos, que lembram a “Saga
Jogos Vorazes” e “Maze Runner”,
juntamente com nossos novos

companheiros de viagem. Nos Jogos
Meridianos, os participantes correm
por suas vidas através de um labirinto
que se move sempre que o gongo
soa. Nele, os personagens enfrentam:
a Pantera Deslocadora, que é um
monstro com dois tentaculos e seis
patas, forte e agil, e tem a habilidade
de projetar um holograma de si

mesma, enganado os oponentes e
cercando-os; o Mimico, criatura que
tem a habilidade de se transformar

em objetos e enganar os desavisados,

que sdo absorvidos por ela, tendo seu

idioma e forma copiados, enquanto
procura uma nova vitima; e o Cubo
Gelatinoso, criatura transparente que
podem engolir salas inteiras. O Cubo
Gelatinoso é um Limo, criaturas que
sdo lentas e ndo pensam, mas sao
boas em encurralar aqueles que se
distraem, dissolvendo matéria organi-
ca com seu acido.

A Maga Vermelha de Thay (Daisy
Head), pelas
vermelhas e tatuagens em sua cabeca
Ela é
morta-viva, e isso dificulta muito as

reconhecida roupas

raspada, €& nossa vila. uma
coisas na hora de combaté-la, pois
como matar algo que ja esta morto. E
no fim, para quem assistiu “Stranger
Things”, é impossivel ndao se sentir
sentado a mesa, observando Eddie
Munson narrar a batalha contra a vila,
preocupado se todas as habilidades
suficientes derrotar a

serao para

Maga Vermelha de Thay e talvez
derramar uma lagrima ao decidir com
os personagens qual tesouro & mais
importante e assim provar que existe
honra entre rebeldes.

Relatos na internet falam de uma
série spin-off do filme, que ja esta
em desenvolvimento. Se vocé é fa ou
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ndo de jogos de RPG, ou tem idade
suficiente pra se perguntar por que o
Mestre dos Magos ndo ajudava de
uma vez nossos companheiros de
viagem dos desenhos a voltar pra
casa e acredita que o grande
impedimento sempre foi a Uni, ou
ainda ndo conhece nada sobre esse
universo, no dia 13 de abril estreou
nos cinemas “Dungeons & Dragons:
Honra entre Rebeldes”. Ndo deixe de
participar dessa jornada, ndao é
necessario experiéncia.

LUCIANA CONSEGUIU ASSISTIR A ESTE
FILME MARAVILHOSO ANTES DA PRE-
ESTREIA, O QUE DEIXOU ESSA
RESENHA AINDA MAIS EMOCIONANTE.
FILME FORTEMENTE RECOMENDADO PELA
MITOLOGIA ABERTA!
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BIRA DANTAS - ILUSTRADOR

Publica charges no Sinergia,
Sindipetro SP e Norte Fluminense. 99

(1

Quadrinhista, ilustrador e char- CONTATOS:
gista paulistano, nascido em 1963, CHARGES DO BIRA
vive em Campinas desde 1988. (CHARGESBIRA.BLOGSPOT.COM)
Desenhista do gibi “Os Trapalhodes”
(1979), intercalador de desenho
animado Estddio Briquet (1985).

LINKS:
HTTP://AQCSP.BLOGSPOT.COM
HTTPS://REVISTAPIRRALHA.COM.BR/
FACEBOOK:
HTTPS://WWW.FACEBOOK.COM/AQCSP
HTTPS://WWW.FACEBOOK.COM/REVISTAP
IRRALHA
INSTAGRAM:
@REVISTAPIRRALHA

E membro da Associacio dos
Quadrinhistas e Caricaturistas (AQC-
SP), da Academia Brasileira de HQs e
da Revista Pirralha.

Participou das revistas Pantano,
Tralha, Porrada, Megazine, Bundas,
Metal Fantasia, Calafrio, Grifo e dos
jornais Retrato do Brasil, Folha da
Tarde, Diario do Povo, Pasquim21 e
Correio Popular.

Publicou Quadrinhos Literarios pela

Escala Educacional Memérias de um
Sargento de Milicias, D. Quixote e O
Ateneu.



https://www.hirokawahara.com/
https://www.hirokawahara.com/
http://aqcsp.blogspot.com/
https://revistapirralha.com.br/
https://www.facebook.com/aqcsp
https://www.instagram.com/revistapirralha

A NONA ARVORE

PUBLICACOES E PREMIOS

1998 Prémio Jari Popular-Internet
Salao de Humor UNACON Brasilia
2000 Mencao
caricatura Saldao de Rib. Preto
2002 Diploma de mérito "Zumbi
dos Palmares”

honrosa em

concedido pela
Camara dos Vereadores de
Campinas (gibi sobre a vida de
Zumbi)
2003
“melhor cartunista”

2002 Primeiro lugar em Caricatura

no Saldo Chipre Ramiz Gokge

Prémio Angelo Agostini

2004 Prémio Angelo Agostini e
menc¢dao honrosa em Cartum no
Saldo de Volta Redonda.

2005 Palestrante no WCC (World
Comics Conference) em Bucheon,
Coréia do Sul

2007 Prémio HQmix pela revista
coletiva de Quadrinhos Front (Via
Lettera)

2009 Mencao
(China),
em Quadrinhos Curtos na Serbya

honrosa Cartum

Redman primeiro lugar
Cartoon Fest, primeiro lugar em

Tiras no Saldo de Humor de
Paraguacu Paulista, publicacdo de

HQ na revista Ziniol (Poldnia),

Prémio HQmix.

2011 Festival de Quadrinhos em
(Franca) e Bicof
(Bucheon Comics Festival)

2013 Festival de BD da Argélia
2014
"Desvendando

Angouléme

Dirigiu o documentario
Angelo Agostini”,
foi jurado de premiacdo no Fibda
(Argélia) onde organizou a
exposicao "Quadrinhos, 145
années de BD au Brésil"

2015 Recebeu a

membro da Academia Brasileira

Comenda de

das Historias em Quadrinhos (R])
2017 Lancou coletanea StripBook
do Tatuman (Editora Criativo)
2018 Lancou primeiro volume do
Sketchbook Custom pela Editora
Criativo

2019 Segundo volume Sketchbook
Custom.
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Assistam nossa série especial no Youtube da Mitologia Aberta:
AS MITOLOGIAS DO THERION!
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Grupode ' g *gia :
Supervisao  “. Junguiaii‘a

online peloZoom R A

\.J

22 f, quinzenal, das 14h30 as 16h s > @
Inicio: 14/08 Arteter apla

Em cada encontro fazemos a

referencial da Psicologia Junguiana¥
e da Arteterapia. Além ' das
orientagoes, eu também trago a|/

PatriciaPinna Bernardo

Pos-doutora em Mitologia Criativa e Arteterapfa P‘?.lcologa_

Inscricoes: whatsapp (1]5’) 3915.?.6 4430
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Cursotedrico-vivencial on line (pelo Zoom)

TARQ, SINCRONICIDADE E
| ARTETERAPIA:
simbolismo e aplicacdes terapeut:cas

com PatriciaPinnaBernardoe Oneide R. Depret

32 f das 14h30 as 16h30 (9 aulas quinzenais)
Inicio: 15 de agosto de 2023

Informacdes e inscricdes: whatsapp 11 99136-4430

-Taro, sincronicidade e
individuacao
- Os 22 arcanos maiores:
simbolismo, recursos em
M| Arteterapia e aplicagoes
- Taro terapéutico e Arteterapia

p b | JRgE = H Programa:
ram ) av B




iA'CADEMIA DE
QUIRON

AGO_2023

Insc} goesn

fi ESTUDOS (on line)

uiana, Mitologia.e-Arteterapia

mensalidade: 160,00

Leitura comentada e discussao de
textos sobre Psicologia Junguiana,
Mitologia e/ou Arteterapia. Além
da compreensao tedrica, eu trago
também muitos exemplos praticos
relacionados ao tema abordado.
Pode participar do grupo qualquer
pessoa interessada nesses temas.

Coordenacdo:
Patricia Pinna Bernardo

Pos-dra. em Mitologia Criativa e
Arteterapia. PsicOloga. Arteterapeuta.

(11) 99136-4430
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Pds-graduacdo Lato Sensu:

Arteterapia de Abordagem Junguuana

Coordenacao: Prof Dra Patricia Pinna Bernardo

Inf: whatsapp (11) 99136-4430

Inicio: agosto de 2023

Os modulos sao mensa:is,
presencialmente pe:elo
Zoom, intercalando cqm
encontros em regime de
imersdo completa ho
campus de Nazaré Unill.iz.

Essa pos-graduagao que esta de acordo com as normas da
UBAAT, visa formar arteterapeutas aptos a utilizar :os
diferentes recursos artisticos com propriedade e critério Eno
trabalho terapéutico, preventivo, pedagogico &
institucional ampliando as possibilidades e o alcance ’de

potenmal criativo.
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POS-GRADUACAO LATO SENSU
ARTETERAPIA DE ABORDAGEM JUNGUIANA
Abril de 2023 a marco de 2025 - - contate para mais informacoes
Duracao do Curso: 24 meses

Investimento: matricula + 24 parcelas de 620,00. Pagamento a vista com
desconto

Carga Horaria: 524 horas (sendo 424 hs curso, compostas por 364 hs
disciplinas + 60hs supervisao, + 100hs pratica). Serao 24 médulos com
conteudo tedrico-vivencial, no formato misto (presencial e presencial online).
Os modulos sao mensais (um fim de semana por més, de sexta-feira a
domingo), sendo que a cada 2 o curso acontecera presencialmente pelo
Zoom, intercalando com os encontros em regime de imersao completa no
campus de Nazaré Uniluz, que é uma escola de autoconhecimento e
convivéncia em grupo, com atmosfera acolhedora junto a natureza e que
potencializa muito o que o curso tem a oferecer.

O caminho da Arteterapia de abordagem junguiana nos abre e propde uma
nova forma de compreender o homem em seu relacionamento com o seu
mundo interno, com o outro e com o meio ambiente. Uma pratica afinada com
a visao de uma ecologia da alma, ética, integradora e inclusiva, pacifica e
respeitosa, da vida e de todas as nossas relacoes.

Os recursos arteterapéuticos podem ser utilizados de forma individual ou em
grupo em diversos contextos, como em psicoterapia, ha coordenacao de
oficinas de criatividade, em reabilitacao, na educacao, no trabalho
comunitario e institucional, em empresas, podendo atender ao publico de
todas as faixas etarias: criancas, adolescentes, adultos e idosos.
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Esse curso, que é vivencial e tedrico, visa capacitar o aprendiz a utilizar os
diferentes recursos artisticos com propriedade e critério no trabalho
terapéutico, preventivo, pedagdgico e institucional, ampliando as
possibilidades e o alcance de sua atuacao profissional, além de desenvolver
0 seu potencial criativo. Através do embasamento tedrico-vivencial fornecido,
a partir das pesquisas dentro do campo da Arteterapia, os recursos artisticos
poderao ser integrados a area de atuacao e graduacao de cada profissional,
tendo em vista a promocao do desenvolvimento global e saudavel do ser
humano, ampliando também o seu campo de trabalho, ja que podera atuar em
ateliés terapéuticos, instituicées e/lou em equipes multiprofissionais como
arteterapeuta.

Coordenadora do Curso: Patricia Pinna Bernardo - Pés-doutora em Mitologia
Criativa e Arteterapia (USP). Doutora em Psicologia Escolar e do
desenvolvimento humano (USP). Mestre em Psicologia Clinica (PUC-SP).
Psicologa (USP). Arte-educadora (FAAP). Arteterapeuta. Autora e editora da
colecao A Pratica da Arteterapia: correlac6es entre temas e recursos (6
volumes) e da série: Jogos Arteterapéuticos (2 volumes).
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PROGRAMA:
- Criatividade e processos criadores
- Arteterapia: fundamentos e aplicacoes
- O trabalho com grupos em Arteterapia
- Fundamentos da Psicologia junguiana: arquétipos e simbolos do

inconsciente coletivo

- Contos de fadas em Arteterapia

- Os ciclos de desenvolvimento psiquico e o processo de individuacao
- Yoga, chakras e Arteterapia
- Fundamentos e historia da arte
- As 4 funcgdes da consciéncia e atividades expressivas relacionadas
- Recursos expressivos: especificidade e indicacdes
- Expressao corporal, danca e musica
- Escrita criativa, poesia e elaboracao de textos
- Arteterapia e saude integral

- Mitologia Criativa e Arteterapia

- Teatro e Mitodrama
- Projetos em Arteterapia
- Arteterapia on line
- Arteterapia aplicada a educacao e a instituicoes
- Psicopatologia simbdlica
- Supervisao de atendimentos em Arteterapia
- Biblioterapia, cineterapia, fotografia e video em Arteterapia
- Ecoarteterapia, xamanismo e individuacao
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"GRUPO - PSICOLOGIA ANALITICA E ESPIRITUALIDADE" LINK
CONVITE - do TELEGRAM (11 996881314), aos interessados
https:/lt.me/+8sniuZakNk1kNThh

Este link é para um espaco de esclarecimento de duvidas ja ativado sobre
o funcionamento do "GRUPO DE ESTUDO - PSICOLOGIA ANALITICA
E ESPIRITUALIDADE" iniciado em fevereiro/2023.

La o interessado tera todas as informaco6es. Sejam muito bem-vindos.



https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqa3pXMGE2eXY1YzU4LUpKWUZLRFJ3VXlTbUJDZ3xBQ3Jtc0ttaTBCN3BUZEZIY2VhMW9CSW40VGYwNjlHekduRmc1bGQ2NUdxdXowWjNzSWJ3ek1fVW1zdm9SUDk3QVZyem5NUGVGdFR4TUdyQURZV1UzNHBsby02YTRkd2J3enI4MFNoNGgwN3o1QlRTYTQ5M1BxTQ&q=https%3A%2F%2Ft.me%2F%2B8sniuZakNk1kNThh&v=MbizrDdNuIU
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@urukum_editora

FABIO GIMOVSKI
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por Ana Beatriz Belluzzo

Comietido querEkdene mitllogké psicologs
delformaldescontraidalefapriesentalosimitos;
pogmeioldalcontacaoldelhistorias!

@mitosnodiva
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Y (Convite! C

Martins Fontes Paulista e Ogma Books
convidam para lancamento de livro
com noite de autdgrafos

Saide Através 0a

sl

Gt Astrologia

Satide Através da

: g 10¢( ¢
% Astrologia g

30/08/2023 | das 18 as 21hs

Livraria Martins Fontes Paulista
Av. Paulista, n. 509, Sao Paulo-SP

(proximo ao metré Brigadeiro)
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CURSO DE DRUIDISMO E CULTURA CELTA - online

1- FORMATO:
- Aulas ao vivo (online) aos sabados de 10hh as 11h30, com gravacao da aula em
video para os alunos ausentes
- Extenso material de estudo - resumos, textos complementares, exercicios praticos
- Mentoria (orientacao) individual e em grupo
2- PROGRAMA:
- Xamanismo celta: origens e apogeu
- Histéria, mitologia e magia da Galia
- Histéria, mitologia e magia da Bretanha
- Histéria, mitologia e magia da Irlanda
- Histéria, mitologia e magia do ciclo arturiano
- Calendario celta (“Roda do Ano”)
- Herbalismo magico dos celtas
- Introducao ao OGHAM: autoconhecimento, oraculo e magia
- Druidismo hoje: como o Druidismo pode ser praticado hoje para beneficio do
individuo e da sociedade

Professora: BANDRUI DE GERGOVIA (Eliziane Paiva) - druidesa e praticante de
Druidismo ha 37 anos (desde 1986); fundadora da GERGOVIA Escola de Druidismo e
Cultura Celta; historiadora, tradutora e escritora especializada em mitologia celta.

3- HORARIO DAS AULAS AO VIVO: Sabados, de 10h as 11h30.
4- INIiCIO: 05 de agosto de 2023.
5- DURACAO DO CURSO: 9 (nove) meses
7- MENSALIDADE: R$65 (sessenta e cinco reais)
*9 mensalidades de $65,00

Informacdes e inscri¢cdes: (21) 99781-6071 (com Bandrui)




) ¢ A %, Aol N N e - ey Wk LS f
A 3 (.55 2R - o ok X Y
- . AR L A St S ey JC L LY Kl Pk
T s L L g )
= - i a0 BN T R S [ sy [
PR o BT e | L S ik ¢ ' i
T R S R T W SO R S
L y ; i -
H Ao 1 . > y A :
(L« | i ] . ' '
| 1 - hary N d
e L2 ERSH R, B B A S L
N Q 1y : A '
| f 1 X S L3

¥
ON"‘ ! A
ey
s LR TN ¥
FE ol

AGO_2023

A CURSO DE MAGIA NORDICA E GERMANICA - online 4

1- FORMATO:
- Aulas ao vivo (online) aos sabados de 11h30 as 13h, com gravacdo da aula em
video para os alunos ausentes
- Extenso material de estudo - resumos, textos complementares, exercicios praticos
- Mentoria (orientacao) individual e em grupo
2- PROGRAMA:
- Povos nérdicos e germéanicos e suas praticas de magia (a partir de fontes
histéricas)
- As mitologias desses povos, suas principais divindades, simbolos, significados e
poderes
- Exercicios e praticas de magia baseados nessa magia antiga, mas direcionados
para nossas hecessidades e contextos atuais.
- Herbalismo magico dos povos nérdicos e germanicos - ervas do norte e seu uso
magico para limpeza, protecao, prosperidade, sabedoria, etc.
- INTRODUCAO AS RUNAS: Ao final, estudaremos um alfabeto ranico e sua
aplicacao, hoje, para fins oraculares, magicos e de autoconhecimento.

Professora: Professora: BANDRUI DE GERGOVIA - druidesa e praticante de magia
nérdica feminina (Seidr), historiadora, tradutora, pesquisadora e escritora
especializada em mitologia; fundadora da BRUNNAKR Escola de Magia e Mitologia
Nérdica.

3- HORARIO DAS AULAS AO VIVO: Sabados, de 11h30 as 13h.
4- INIiCIO: 05 de agosto de 2023.
5- DURACAO DO CURSO: 6 (seis) meses
7- MENSALIDADE: R$65 (sessenta e cinco reais)
*9 mensalidades de $65,00

Informacdes e inscri¢cdes: (21) 99781-6071 (com Bandrui)



@sagradamulher_

Circulo Sagrado do Saber

Mergulho nas aguas doces

Tantra Yoga

Danga - Rito

7 AOQ DIA 10 DE SETEMBRO - PARATY - R]

CONDUZINDO A MAGIA

|
il e

PARA QUEM E O ENCONTRO
SAGRADA MULHER?

Para mulheres de todas as idades que estéio em
busca de um momento para si mesma, conhecer
novas mulheres, ultrapassar os desafios do dia-
a-dia, e se enxergar por uma nova perspectiva.

anaferreirapankararu

R " : F Se vocé estd aberta e disposta a vivenciar
Ana Ferreira Nina Terra Atma iao e

experiéncias Unicas e ter um encontro amoroso
consigo mesma, esse convite é para vocé!

Pankararu
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: SR
@caminhonordico ) 4 .

A

CaminhoNordico

Aulas sobre Teologia Nérdica

e Agosto: Ond e Ek: As partes do
espirito no Forn Sidr

E Seten}broz Loki: O artesio das
mentiras

e OQutubro: Nornir: As Emaranhadoras
do Destino

F Atividades realizadas ao vivo via Skype,
®) com material diddtico e dudio gravado
para estudo.

Valor: R$30,00. i
Inscrigoes e mforma_gées de datas e horirio
no Instagram @caminhonordico
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Oficinas e
Aulas Requlares




PANTEAO DE

COLABORADORES

LARISSA DIAS
EDITORA, IDEALIZADORA E COLABORADORA DE ARTIGOS

Larissa Dias € uma paulistana apaixonada por mitologia. Psicoterapeuta e Orientadora
Profissional, atua com a mitologia em todos os seus processos.

E Sociéloga, com formacio nas areas de Mitologia Criativa, Contos de Fadas e Psicologia
Analitica, Psicoterapia Junguiana e Recursos Humanos.

Atuando por mais de 15 anos no mundo corporativo, descobriu nos atendimentos de
psicoterapia e orientacdo profissional essa nova e incrivel vocacdo. Criadora do método
“Jornada Vocacional”, um jogo que atua com a jornada do heréi, mitos, e contos para a
descoberta da vocagdo. Também é associada a ABOP (Associacdo Brasileira de Orientacdo
Profissional) e certificada pela Escola Eneagrama de Khristian Paterhan. Ja atuou como
professora de Mitologia na P6s-Graduacédo de Mitologia Criativa e Mitodrama, da UNIP - SP.
Roteirista de Histérias em Quadrinhos e Autora dos Livros: "O Sopro de Vénus - Contos
Eréticos-Mitologicos” e "A Misica do Universo - Uma Jornada Mitica, Musical e Psicologica”.
Roteirista de Historias em Quadrinhos.

www.larissadiaspsi.com.br
larissa@larissadiaspsi.com.br
@larissadiaspsicoterapia / @larissadias.mitologia

FABIA LUCAS
REVISORA DE TEXTO

Revisora de textos - Conteudista - Professora de Portugués e Inglés — Licenciada em Letras
portugués-inglés; Especialista em Metodologias do Ensino de Portugués para Estrangeiros;
Concluindo o dltimo semestre de Pedagogia em julho de 2021. Lecionou para turmas do
ensino médio de escola estadual em Sao Paulo; atualmente é professora voluntaria de
portugués para estrangeiros na Missdo Paz e membro da equipe que elaborou o conteiido da
apostila virtual no ano de 2020, além dos trabalhos com revisdo de livros, artigos e textos
académicos.

Ainda na infancia teve contato com a antiga Colecao Mitologia, publicada pela Editora Abril na
década de 1970, cujas histoérias despertaram o amor pela leitura. Ja adolescente, conheceu os
mistérios do Tarot. Além disso, como dancarina encontrou nas dancas arabes e ciganas grande
amor e motivacdo para conhecer outras linguas, culturas e religides, rompendo barreiras de
preconceitos e ajudando outros a despertar para as linguas, e, por meio delas, recuperar a
liberdade, a dignidade e a autonomia.

Instagram: @fabia.luca
E-mail: facaroli@yahoo.com.br
Linkedin: https://www.linkedin.com/in/fabia-carolina-lucas-3183011a2



PANTEAO DE

COLABORADORES

VAN TED
COLABORADORA DE ARTIGOS

Van Ted é escritora e pesquisadora da teoria do Astronauta Antigo, e
grande divulgadora da obra de Zecharia Sitchin no Brasil. Autora do
livro Anunnaki - A Era dos Deuses, em sua segunda edicdo, é consultora
da Revista UFO, a mais antiga publicacdo sobre Ufologia do mundo, e
faz parte do corpo de conferencistas da Academia Brasileira de
Ufologia.

Contatos:
Instagram: @van_ted
https://loja.universoanunnaki.com.br/

LIZANDRA SILVEIRA
COLABORADORA DE ARTIGOS

Lizandra é brasiliense, formada em Histéria pela Universidade de Brasilia, apaixonada por
boas historias, entre elas as das mitologias do mundo. Pés-graduada em Marketing e em
Histéria e Cultura no Brasil, € bancaria e atualmente trabalha com a produciao de material
para redes sociais.

Email: lizandrasilveira@gmail.com Medium.com/e@lizandrasilveira

ANA BEATRIZ BELLUZZO
COLABORADORA DE ARTIGOS

Ana Beatriz Belluzzo, estudei Psicologia em Buenos Aires, Argentina, e Psicologia Analitica
no IJEP, em Sdo Paulo. Comecei a me dedicar mais a Mitologia, em 2014, a partir do meu
envolvimento com estudos espirituais. Em 2016 entrei para o mundo da contagdo de
histérias e nunca mais sai. Hoje sou terapeuta junguiana e cantadora, e possuo a pagina
Mitos no Diva, onde junto mitologia, psicologia e contacdo de histérias, visando sempre ao
desenvolvimento humano.

Instagram: @mitosnodiva
E-mail: anabiabelluzzo@hotmail.com
Whatsapp: (11) 97347-0258



https://www.instagram.com/van_ted/#
mailto:anabiabelluzzo@hotmail.com

PANTEAO DE

COLABORADORES
OSCAR ERNESTO BARRIGA BERNEDO
COLABORADOR DE ARTIGOS

Nasceu em Mollendo — Arequipa — Peru. Contador publico, criador e diretor de sagas de acdo
e aventura baseadas na mitologia andina como Ayar - a lenda dos inkas, um item de
colecionador que ja conseguiu se internacionalizar, Pachacutec que muda o mundo, Nazca
guerreiros do deserto que é uma graphic novel, vencedora do concurso de apoio a autores
criativos na categoria jovem pelo ministério da Cultura, Condecorado pelo Congresso da
Republica pelo impacto na promocao da identificacdo nacional dos nossos produtos em
2018 e também pelo municipio de Mollendo como cidadéo ilustre 2019; colunista num jornal
de circulacdo nacional na area do empreendedorismo ao abrigo o titulo Paradigmas;
palestrante nacional e internacional idealizador das palestras e "Oficina aprende e
empreende”, integrante do circulo de exc elencia de Leader sem limites, autor de cancées
folcloricas e metal com tematica andina, consultor de negécios 2021. Da mesma forma como
gerente geral da empresa Tawa Producciones, que é produtora de varios produtos nacionais e
internacionais, fomos premiados com o Servico Peru Prémio Summit 2014 na categoria
inovacdo empresarial — PROMPERU. Empresa destaque da macro regido sul 2015 pelo
MINCETUR Decoragdo do congresso da replblica 2016 pela obra Mariano Melgar;
Condecoracdo do PCC e do Governador de Nevada 2017 Por promover a identidade nacional
e destacar a imagem ancestral do Peru no mundo. Prémio Mollendo-Islay 2016 Pela
dedicagdo e inspiracdo do quadrinho Ayar a lenda dos incas Finalista do concurso de
inovacdao CCL — PRODUCE 2017, Concedido pela PROMPERU como exportador de servicos
2019, Concedido pelo congresso da republica pelo trabalho AYAR LA LEGEND OF THE
INKAS pela promocao da identidade nacional, bem como pelo Sistema Econémico Latino-
Americano e do Caribe (SELA) como promotor da economia criativa em 2020, Vencedor dos
projetos coletivos MINCUL Covid 2020, Vencedores do prémio LANFIER 2021 para a carreira
profissional, Vencedor dos incentivos econémicos a producdo de 2021, embaixador cultural
da Feira Virtual do Livro, Convidado de honra do fil de Guadalajara 2021 e da feira
internacional de Bolonha 2022.

E-mail: oscarbabe13@gmail.com - linajedelsol@gmail.com

LUCIANA MANDU DE LIMA
COLABORADORA CINEMATOGRAFICA

Nascida em Guarulhos, criada na Zona Leste de Sao Paulo. Filha de mae caipira e pai
nordestino. Teve sua infancia repleta de Folclore, contos e lendas urbanas. Nascida na
década de 80. Apesar de muitas dificuldades, os anos 80 e 90 foram fantasticos.

Formada em Matematica pela Unicastelo, Artes Visuais e Sociologia pela Unimes.
Especialista em Educacdo Matematica pela Uninove. Tecnologa Logistica pela Fatec ZL.
Especialista em Logistica Supply Chain pela Uninter.

Leciona na Rede Estadual de Ensino.




PANTEAO DE

COLABORADORES

TCA
COLABORADORA ARTISTICA

Thais, por enquanto 23 anos. Nascida escorpiana, 2 de novembro de
1999, em pleno dia dos mortos. Acabou se tornando artista visual e hoje
esta as vésperas de se formar em Licenciatura em Artes Visuais pela
UFES (Universidade Federal do Espirito Santo). Nas horas vagas, atua
como terapeuta integrativa e vende suas artes por ai. Thais é reikiana,
wiccana, formada em Shiatsu e outras praticas integrativas e
complementares. Busca sempre produzir estando em conexdo com a
espiritualidade e o que as deusas, deuses e guias pedem pra ela. Vé a
materializacdo de seus sonhos e utopias possivel através de suas
criacdbes e confia no poder do imaginario como parte fundamental da
construcdo da realidade.

Contatos:
INSTAGRAM: @artesraizesmaritimas

BIRA DANTAS
COLABORADOR ARTISTICO

Quadrinhista, ilustrador e chargista paulistano, nascido em 1963, vive em
Campinas desde 1988. Desenhista do gibi “Os Trapalhdes” (1979),
intercalador de desenho animado Estiddio Briquet (1985).

E membro da Associacio dos Quadrinhistas e Caricaturistas (AQC-SP),
da Academia Brasileira de HQs e da Revista Pirralha.

Participou das revistas Pantano, Tralha, Porrada, Megazine, Bundas,
Metal Fantasia, Calafrio, Grifo e dos jornais Retrato do Brasil, Folha da
Tarde, Diario do Povo, Pasquim21 e Correio Popular.

Publicou Quadrinhos Literarios pela Escala Educacional Memoérias de um
Sargento de Milicias, D. Quixote e O Ateneu.

Publica charges no Sinergia, Sindipetro SP e Norte Fluminense.

Contatos:
CHARGES DO BIRA (chargesbira.blogspot.com).



https://chargesbira.blogspot.com/
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LUIZ JUNIOR
COLABORADOR LITERARIO

Luiz Junior é formado em Design de Produtos pela Universidade Mackenzie e em Geografia
pela Universidade de Sao Paulo/USP, com extensio em Arqueologia pela Pontificia
Universidade Catélica de Sdo Paulo - PUC/SP, além de P6s Graduado em Mitologia Criativa,
Contos de Fadas e Psicologia Analitica pela UNIP/SP e em Gestao Estratégica de Marketing
pela FAMART/MG. Atualmente faz MBA em Gestdo de Projetos e Metodologia Ageis pela
Exame Academy e estuda Lideranca na Fundacdo Dom Cabral. E estudante de astrologia
desde 2010 e astrélogo desde 2012, tendo atendido mais de trés centenas de pessoas.
Ministra cursos de astrologia on-line. E especialista em previsdes e interpretacdes, e fez sua
formacédo na Escola Gaia de Astrologia, em Sao Paulo. Faz pesquisas periédicas nos campos
de Astrologia e Vibragdes e das Qualidades Primordiais da Astrologia. Elabora o horéscopo
diario para o Jornal Cotia Agora e para empresas em Sio Paulo e no Brasil. E escritor, com
livros lancados na Europa e no Brasil — sdo dele os livros "O Templo da Magia", "O Livro de
Luaror" e "O Pergaminho de Lemanto", entre outros. Pesquisa e escreve sobre Mitos e Lendas
brasileiras, tendo lancado o livro "Corpo Seco e Outras Histérias”, disponivel na Amazon.

www.oraculosemisterios.com.br // www.escritorluizjunior.com.br // (11) 98721-9413

FAGNER GABRIEL
COLABORADOR CINEMATOGRAFICO

Professor, possui Licenciatura plena em Educacdo Fisica, Divulgador Cientifico, colunista do
site Cria do Rock, Graduando em Antropologia na Universidade Federal Fluminense,
Curador e Idealizador do canal e Projeto Free Art, Especialista em Docéncia do Ensino
Superior pelas Faculdades Candido Mendes, aluno iniciante do idioma Japonés. Atuacdo
como Tutor, orientador académico, Revisor, transcritor de audio através de textos. As suas
pesquisas estdo dentro do recorte da cultura pop e oriental, Animes, séries, perspectivas
filmicas e trazendo o legado da desocidentalizacdo, desenvolvimento e rupturas para as
suas aulas e produgdes, Antropologia Bioldgica, suas convergéncias com ciéncias exatas e
humanas

Linktr.ee: https:/linktr.ee/producoesFagnerGabriel
@producoesFagnerGabriel

Youtube: https://www.youtube.com/channel/UCD3rmUPYIvPscFAsiliKsNw
Instagram: https://www.instagram.com/projeto.freeart/
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LUIS F. RIBEIRO (HELL YEAH)
COLABORADOR MUSICAL

A Hell Yeah Music Company surgiu em 2020 a partir do sonho de dois amigos, Luis Fernando
Ribeiro e Leandro Abrantes, que se conheceram ha 15 anos por meio do Heavy Metal e
tomaram-no como trilha sonora de suas vidas e matéria prima de sua arte. Respeito,
valorizagdo, criatividade e amor pelo que fazemos sdo nossos pilares.

A #HYMC nasceu para quebrar padrdes, ignorar estereétipos e dar suporte as bandas
brasileiras que compartilham do mesmo sonho que nés. Baseada em Florianépolis, SC, a Hell
Yeah atende bandas de todo o Brasil e de Portugal. Hell Yeah Music Company, musica como
experiéncia.

Instagram: @hellyeahmusiccompany // Linkedin: https://linktr.ee/hellyeahmusiccompany
//(48) 99815-6284

JESSICA DIAS - ALPHA CENTAURI
MIDIAS SOCIAIS

Sécia da empresa Alpha Centauri Bl, Tecnologia e Desenvolvimento. Tem como lema a
melhoria continua em todo trabalho que participa, levando sua criatividade e inovacao.

E paulista, formada em Gestdo Ambiental, com énfase em licenciamento ambiental e
sensoriamento remoto. Apaixonada por Ciéncias Mortuarias, Natureza, Artes e Musica
contribui com a edicdo de artes das midias sociais.

E-mail: jessica@alphacentauritecnologia.com.br
Site: https://www.alphacentauritecnologia.com.br/

ERICA DIAS
TRADUTORA, REVISORA DE MIDIAS SOCIAIS E ADMINISTRADORA DO CANAL DA
REVISTA MITOLOGIA ABERTA NO YOUTUBE

Formada em Secretariado Executivo Bilingue, Erica atua com financas e recursos humanos ha
mais de 10 anos, possui certificacio de RH Business Partner pela FGV e Pés Graduacdo de
Financas pela Unisa.

Tradutora e revisora dos textos bilingues e das midias sociais.

E-mail: dias.erical4@gmail.com
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Depois da correria mitoloégica do langamento da HQ Deusas da Terra, nossa
revista volta com a corda toda! A Mitologia Aberta é meu orgulho, pois mesmo
estando ja na 17* edicdo, percebo como ela ainda é€ importante para tantas
pessoas, que curtem sua proposta ampla, diversificada e inclusiva! Por isso,
sempre temos gente nova chegando e gente antiga retornando! Isso é a dadiva
da sabedoria no seu exercicio mais pleno, sem limites, sem barreiras e se
fronteiras!

Agradeco a querida Van Ted, que nos trouxe um artigo incrivel sobre a
mitologia da suméria, cedendo gentilmente seu conteddo para a nossa revista!
Agradeco ao querido Oscar, por sempre fazer com que a ponte entre a
mitologia do Peru e do Brasil esteja intacta! Agradeco a Lizandra, que mais
uma vez foi capaz de trazer algo muito interessante para nés, em seu artigo-
conto podemos notar semelhancas entre o nosso folclore e as suas belas
historias de pura fantasial Agradeco a querida Ana por ter confiado a nés seu
artigo sobre a Pedra Filosofal, estreando com uma belissima participacdo na
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Agradeco ao querido Luiz Janior, por trazer outro personagem muito
intrigante da cultura nacional para as Historias da V6 Tiana. Agradeco ao Luis,
da Hell Yeah, pela incrivel parceria de sempre e por encher de bandas
mitolégicas a nossa revista, além de ser um colunista ponta-firme! Agradeco
ao parceiro Fagner pelas inimeras divulgacdes da nossa revista e por brindar-
nos com seu poema na contracapa. Agradeco a querida Luciana, que arrasou na
resenha desta edicdo e por sempre estar aberta a proposta da nossa revista!

Agradeco ao quadrinista Bira Dantas, que enviou mais uma HQ incrivel para
a Mitologia Aberta, por sempre confiar a n6s a publicacio de suas belas e
premiadas artes. Agradeco a simpatia em pessoa da Thais, que fez uma sereia
linda para nossa contracapa, mostrando seu talento artistico, por ter criado
uma Hécate que me inspirou a escrever o artigo um desta edicdo! Valeu Thais.
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Agradeco ao amigo e parceiro querido Renato, por ter nos encontrado e por
ter aceitado enviar uma arte para a nossa capal! Por causa desse encontro

frutifero encontrei o ilustrador para uma futura publicacdo mitologica!l
Agradeco por toda a gentileza, prestatividade, profissionalismo, trocas e por
ter me inspirado a escrever um artigo sobre a Ancestralidade.

E claro, agradeco sempre a querida Fabia Lucas, nossa revisora presente e
cuidadosa, e também & maravilhosa Erica Dias, pela revisio e traducdo das
comunica¢des das midias sociais. Também agradeco a incrivel ]Jéssica Dias,
pelas nossas belas e criativas artes, que todos podem acompanhar durante o
més no Facebook e no Instagram. Além disso, preciso fazer um agradecimento
especial & Erica Dias e ao Ricardo Bajo, por fazerem parte da equipe que faz
com que acontecam as nossas lives! Muito obrigada! Agradeco a Alpha
Centauri por cuidar do nosso site e por permitir que a Mitologia Aberta possa
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Seguimos na luta, com artigos e pessoas que nos ajudam, a cada dia, a tornar
essa revista especial, uma verdadeira guerreira do conhecimento sem limites,

sem preconceitos e gratuito!

Até a proxima, pessoal!

Equipe Mitologia Aberta.
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