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APRESENTAGCAO
EDITORIAL

Esta é a 13* edicdo da Mitologia
Aberta e, assim como o nimero 13,
ela esta enigmatica, afinal, 13 eram as
lunagdes das antigas matriarcas que
serviam a deusa da lua e das

estacdes!

Para comecgar, tivemos uma grata
surpresa com a capa desta edicao,
com um Hades bem diferente. Hades
é o deus do submundo da mitologia
grega, mas na capa foi
representado com uma roupagem um

nossa

tanto nacional! Sempre que convi-

damos os artistas para a nossa
revista, ndo sabemos o que esta por
vir na sua arte, mas aqui tivemos um
conceito sobre os deuses viajantes,
que a teoria da mitologia comparada

consegue explicar tdo bem!

edicdo tem
novidades bem interessantes, como

Além disso, essa

sempre!

Acompanhem nossos artigos sempre
recheados de conhecimento! Na
Biblioteca de Thoth, temos uma dica
maravilhosa de mitologia comparada;
A Vitrola de Orfeu traz uma banda
magica para
Arquivos de Loki, temos a conti-

conhecermos. Nos

nuacdo da resenha da edicdo passada;
A Nona Arvore apresenta um novo
galho
mitologia incal Nas Historias da V6

incrivel, falando sobre a

Tiana, mais uma histéria impres-
sionante sera contada; e, na Acade-
mia de Quiron, mais eventos incriveis

estdo esperando por vocés!

Ndo deixem de acompanhar nosso
canal do YouTube!

Embarquem em mais essa viagem

incrivel ao misterioso mundo dos

mitos!

Larissa Dias

Sou Larissa Dias, uma apaixonada pela Mitologia!
A Revista Eletronica Mitologia Aberta surgiu com trés principais
objetivos: Divulgacdo, Colaboracdo e Paixao!



GUIA DE SECOES

ILUSTRES

ILUSTRADORES
|

Para saber um pouco mais sobre os artistas que ddo vida as nossas
divindades por meio de incriveis ilustragoes.

ARTIGOS 5&/

— (mm

Un grande banquete onde todos os deuses se encontram para partilhar
conhecimento.

BIBLIOTECA
DE THOTH
_

Thoth é o deus da sabedoria da mitologia egipcia e nesta segdo
vasculharemos em sua biblioteca dicas preciosas de livros de mitologia!

VITROLA
DE ORFEU

Orfeu é o deus da misica da mitologia grega e aqui teremos acesso a sua
amada vitrola, repleta de mitologia musical!

HISTORIAS DA

VO TIANA
AN,

Quem nunca teve um familiar que lhe contasse histérias? Minha avd
Sebastiana era mineira e sempre me contava histérias. Aqui, estarado essas
histérias, que fazem parte da mitologia familiar brasileiral!




GUIA DE SECOES

ARQUIVOS
DE LOKI

.

Loki é& o deus das trapagas na mitologia nérdica e com ele, tudo era
ficticio. Assim, muitos mitos se desenvolveram sobre as ficgdes criadas

por ele. Por isso, nesses arquivos estardo algumas obras de ficgao que
foram baseadas na mitologia.

A NONA

ARVORE
RE

A Nona Arvore é uma seg¢do especial para publicagdes de HQs mitolégicas.

ACADEMIA DE Mf@
QUIRON

Quiron era um centauro da m1tologla grega, que treinava os herdis!
Entdo, nesta se¢ao poderemos encontrar cursos, palestras e eventos de

mitologia para quem queira se aprofundar neste tema encantador!

PANTEAO DE N
COLABORADORES |

Para saber um pouco mais sobre todos os incriveis colaboradores que criam
cada uma de nossas sessoes!



ILUSTRES
ILUSTRADORES

Quadrinista e editor, criador da
Editora Urukum, Fabio Gimovski é

autor de diversos livros, romances
graficos e literatura infanto-juvenil.

Publicou os romances: "Imenso Mar",

"O Vento e a Sacerdotisa", "Moriana",

"Afetos Essenciais”, "Pessoas Imper- Fabio Gimovsky

. " " " Instagram: @fabiogimovsk
feitas" e "Estrelas de Papel". I I Y

Na linha infanto-juvenil, publicou:
"A pele da Terra", "Cara roxa e Cara
preta”, "Um conto de chuva",
'Vagalume", "Penélope”, "Estrelas do
ar", "Estrelas do mar", "Um conto de
floresta”, "A coisa mais velha" e
"Lunara”.

Todas suas publicacdoes tém sempre
um toque mistico, magico e mito-
légico, com cada pagina carregada de
um ar revestido de sagrado.

Como quadrinista, publicou os
romances graficos: Samaima,
Ancestrais da Terra, Nos caminhos de
Juramida e seu mais recente lanca-

mento, ainda em campanha no

Catarse!, Txai - Terra sem Raizes. "Deuses Viajantes",
Nessa linha, ele busca trazer os Arte que ilustra a capa desta
saberes ancestrais da floresta para o edigdo.

grande puablico através de suas obras
de arte!



ILUSTRES
ILUSTRADORES

Fabio também  publicou trés
oraculos: "Coracgao Xamanico",
"Amanhecer” e "Mandalas Sutras".

Para a capa desta edicdo, Fabio
criou um desenho provocante sobre
os deuses viajantes, com um Hades
caracterizado como um cangaceiro.

Formado em Belas Artes e com poés-
graduacdes nas areas de cultura e
gestdo, atualmente desenvolve pes-
quisa de mestrado na area da educa-
cdo ambiental.

Artista plastico, usa de sua

experiéncia com suas viagens para
compor o universo das histérias que
conta sobre os nossos povos ances- PROJETO NO CATARSE!:
trais.

TXAl - TERRA SEM RAIZES
Qualquer um de seus livros, oraculos

ou historias em quadrinhos pode ser Link:

adquiridos no site da Editora Urukum: https://www.catarse.me/txai_terra_se
m_raizes_9d05?ref=ctrse_explore_

Contatos: pgsearch

editoraurukum.com.br
@urukum editora Apoios até dia 07/10/2022.
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ILUSTRADORES

o6

Italo Augusto Pereira Zanatta

Desde pequeno eu sempre me
interessei e me encantei com os Italo Zanatta
filmes, as cores, em pintar e esculpir Instagram: @apowia_
com massa de modelar.

Quando assisti pela primeira vez os
filme da Pixar, Disney e Scooby-Doo
e fui apresentado para esse mundo,
comecei a desenhar com a ideia de
trazer a vida a esses personagens, e
assim, consegui convencer a minha
familia de que eu devia participar de
aulas de desenho / ilustracdo. A partir
dai, eu nunca mais deixei esse
mundo, continuando com esse sonho
de trazer essas imagens e ideias para
quadros e telas.

AS BELAS SINCRONICIDADES DO DESTINO
FIZERAM COM QUE CARMELINA TOLEDO PIZA,
QUE JA ILUSTROU UMA CONTRACAPA DA "Estamos a Sés",

MITOLOGIA ABERTA E ARTIGOS, DESCOBRISSE Arte que ilustra a contracapa desta
0S DESENHOS DO ITALO E NOS INDICASSE SEU edigdo.

TALENTO!




PROLOGO DOS
ARTIGOS

A cada artigo que chega, temos a
honra e o orgulho de sempre trazer
diferentes visdes sobre a mitologia,
vindas de profissionais de diferentes
areas e que sempre contribuem para
criar atmosfera histérica e
sagrada nas paginas da

Aberta. Vamos entdo conhecer para

uma
Mitologia

onde viajaremos nesta edicdo?

O primeiro artigo desta edicdo traz
ninguém menos que Hades, o deus do
submundo da mitologia grega, e sua
relacao cangaco brasileiro.
Sim, é isso mesmo! Vocés também

com O

conhecerdo quem sdo os deuses
viajantes, em um artigo com trechos

do autor da ilustragdo de capa!

No segundo artigo, o nosso querido
longa data
necessidade e o direito que cada um

colaborador de traz a
tem de se conectar e desconectar
deste mundo tecnoldgico e, para isso,
faz um passeio incrivel pelos mitos
do mundo!

O terceiro artigo vai trazer uma das
mitologias que queriamos ha muito
tempo na Mitologia Aberta: a mitolo-
gia egipcial A autora comecara falan-
do justamente de um dos mitos mais
famosos: Isis e Osiris!

Para o quarto artigo, traremos

nosso querido colaborador do mundo
pop e
mitos e da psicologia analitica, fa-
lando sobre Shun de Andromeda,
personagem  dos
Zodiaco, sua relagcdo com a mitologia
e com as licbes que ele pode trazer

profundo conhecedor dos

Cavaleiros do

para nossa vida.

Sempre recebemos artigos de
muitas paginas, as vezes consegui-
dividir em duas edicdes, as

vezes ndo, como foi o caso de um

mos

dos artigos. Por este motivo, esta
edicdo ndo tera cinco artigos, e sim
quatro.

Agora vamos seguir viagem para
conhecer mais sobre a mitologia do
mundo, que caminha
nosso dia a dia,

tantes aprendizados sobre o mundo,

Conosco no
trazendo impor-
nés mesmos e sobre todas as nossas
relagdes!

Boa leitural
Larissa Dias
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ERAM OS DEUSES
VIAJANTES?

POR LARISSA DIAS
PARTICIPACAO DE FABIO GIMOVSKY

Acredito que muitos leitores ja
ouviram falar do famoso best seller,
escrito por Erich von Daéaniken, cha-
mado “Eram os Deuses Astronautas?”.
Esse livro foi lancado em 1968 e,
desde entdo, atraiu um publico voraz
e também inGmeras criticas positivas
e negativas, mas, a realidade é que
ele vendeu milhares de cépias e até
hoje ainda vende.

Outra verdade que temos que trazer
aqui é que esse livro iniciou muitas
pessoas curiosas sobre os conheci-
mentos arqueoldgicos e mitoldgicos,
mesmo ndo sendo considerado uma
referéncia do ponto de vista cien-
tifico. Mas qual é a sua grande tema-
tica e o que ele tem a ver com a capa
da nossa revista?

O livro de Déaniken (2005), que ja
titulo,

pergunta se os deuses ndo seriam, na

traz a tematica em seu

verdade, viajantes interespaciais que
visitaram a terra em diversos mo-

mentos da histéria da humanidade e
deixaram os seus vestigios que, pos-
considerados
como sendo de civilizagdes perdidas.

teriormente, foram
Mistérios como a datacdo das pirami-
des do Egito, o Disco de Festos da
caveiras de
cristal pré-colombianas, as estatuas
da Ilha de Pascoa, as linhas de Nazca

civilizagdo Mindica, as

e muitos outros achados sem uma
historia definitiva deixam uma mar-
gem para os “tedricos dos antigos
astronautas”, como eles mesmos se
denominam, levantarem hipoteses de
que algumas eram na
verdade extraterrestes, ou seja, vie-

divindades

ram de fora do planeta Terra.

Ndo vamos aqui julgar se estdo

certos ou errados e nem levantar
mais hipoteses sobre esses miste-
riosos achados, mas queremos apro-
veitar a tematica para trazer um
outro tipo de viagem, divina e inter-

cultural, diante da provocacdo feita
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pelo nosso artista de capa da revista.
Antes de
respeito da tematica, usaremos um

explanarmos mais a
trecho do proprio artista, falando um
pouco sobre o que seria os “Deuses
viajantes”:

Deuses viajantes (por Fabio Gimovski)

O profundo respeito pelas diversas
manifestac¢bées culturais e os deuses e
deusas a elas associados possui a
incrivel capacidade de abrir nossas
mentes para as viagens que a mito-
logia realiza através dos tempos e das
pessoas.

Histérias antigas s6 podem se mani-
festar por meio de nossas crencas?
Talvez seja uma forma de pensar, mas
que a propria
natureza segue seu curso independen-

e se considerarmos

temente de nossas acdes? Permitir que
tal pensamento ganhe cores e formas
em nossas consciéncias tem o poder de
ampliar visées que de outra forma
permaneceriam estagnadas no tempo.
O movimento é necessdrio a vida e a
evolu¢do. Com o avancar do tempo,
deuses e deusas viajaram em coragdes
e mentes, foi assim no inicio dos
tempos com as primeiras migracdes e
tem sido assim nos tempos atuais, na
medida em que novas tradi¢cdes nascem
do intercdmbio de valores e crencas. O
universo espiritual amplia seus hori-

zontes, ou melhor, nés reconhecemos
novos horizontes nas peregrinacées de
uma esséncia Unica representada por
inimeros nomes e simbolos.

Podemos nos imaginar como os
primeiros aventureiros nos tempos das
grandes navegag¢bes que

descobrir novas terras e novos povos,

pensavam

no entanto, tais terras e povos ndo
estavam a espera de serem desco-
bertos. Sua cultura ja se encontrava
atuante, ndo necessitando ser
substituida por outra. Os deuses e
deusas estavam prontos para suas
interior

viagens no daqueles com

abertura suficientes
para reconhecer que ha espaco para

miltiplas conexées com as mitologias

e generosidade

da humanidade.

Somos seres multiplos, capazes de
vivenciar a experiéncia dos arquétipos
presentes em antigas histérias em sua
totalidade, sem que seja necessdrio
extinguir origens em nome de supostas
crencas mais verdadeiras. O movimen-
to do
frente, e nesse avanco transformacgées

tempo nos impulsiona para
se fazem presentes. Ha aqueles res-
ponsdveis por manter as raizes e ha
aqueles responsdveis por elevar os
galhos e frutificar. Ndo ha porque criar
uma ordem de valores em tal condic¢do.
E do espirito da humanidade o desejo
de realizar viagens, transformar-se,

criar condi¢b6es para novas mentes, es-
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tabelecer pontes de contato com a
arte, a ciéncia e a tecnologia e, ainda
assim, manter raizes saudaveis e pron-
tas a acolher aqueles que assim
desejarem.

Somos todos viajantes do passado e
do futuro. Quando nos debru¢amos
sobre nossa histéoria, podemos ler nas
camadas da terra as impressdes
deixadas pela existéncia de geracées
de seres, por outro lado, quando nos
lancamos aos universos cosmicos da
imaginacdo, olhamos para nés mes-
mos. Somos feitos de histérias, legados
de gerac¢bes passadas, que, ao serem
olhadas de perto, revelam deuses e
deusas viajantes que nos convidam a

reconhecermos as raizes da humani-
dade.”

Depois dessa belissima explanacao
artista, que
escritor e quadrinista, vamos, de fato,

do nosso também é

falar um pouco mais sobre o nosso
Hades brasileiro, o rei do cangaco.

Hades é a divindade do mundo
inferior, segundo a mitologia grega.
Depois que o poder dos titds foi
substituido pelo poder dos deuses
através da batalha travada por Zeus,
houve a divisdo dos dominios dos trés
reinos, que foram divididos entre os
irmdos Zeus, Hades e Posseidon. Zeus
ficou responsavel por presidir o reino
do Olimpo, a morada dos deu-

ses e deusas. Posseidon tinha o
dominio dos mares e controlava as
navegacdes e todos os seres mariti-
mos. Hades era o deus do submundo,
ou seja, o deus do mundo dos mortos.
(JUNITO, 2011)

Muitas vezes, pode surgir a pergunta
se Hades ndo se revoltava por ter
ficado com o submundo, mas penso
que, se todos que morriam seguiam
para o submundo, ja imaginaram qual
era o reino mais populoso? Sim, o
mundo dos mortos! E se todos que la
estavam deviam obediéncia ao seu
regente,
uma gigantesca quantidade de seres,

talvez um ndmero muito superior do

Hades tinha poder sobre

que os stditos de Zeus ou Posseidon.

A morte é o destino certo, o ca-
minho insondavel e a certeza plena.
Ndo sabemos quando, mas sabemos
que todos nés vamos morrer. A morte
é inevitavel e imbativel e, por isso, é
poderosa.

Os cangaceiros foram figuras que
existiram entre os séculos XIX e XX
em quase todo o sertdo do Nordeste
brasileiro. Eles eram, de fato, figuras
quase miticas, suas vestimentas, seus
trejeitos, suas com atitudes, que pro-
vocavam medo na populacdo e nos
senhores de terras, os chamados co-
ronéis. Os cangaceiros também pro-
testavam contra a situacdo de preca-
riedade e injustica social na qual vi-




ARTIGO 1

LARISSA DIAS

via a populagdo da regido onde
existiram. Algumas publicagdes, po-
rém, dizem que, na verdade, eles
eram a proépria milicia dos coronéis
(CHIAVENATO, 2021).

O fato é que eles andavam armados,
eram muito violentos e estavam sem-
pre em bando, onde existia um lider,
sendo Lampido o mais famoso deles.
Ocorre que os cangaceiros eram tam-
bém viajantes, pois, embora transi-
tassem pelo Nordeste, eram ndéma-
des, ou seja, ndo tinham moradia fixa.
Eles também tinham em seus bandos
animais, como cavalos e caes, e
tinham algo nunca antes alcangado
por alguém que ndo
coronel: poder. Esse poder, conquis-

fosse um

tado com violéncia e mortes, lhes
dava dominio sobre o espaco que
estavam. Em alguns lugares, agiam
como se fossem verdadeiros deuses.
Os cdes que andavam com o bando
serviam de guarda e também de
companhia. Hades, o deus do sub-
mundo, também tinha um cdo que
guardava os portdes do mundo dos
mortos. Ele se chamava Cérbero, um
furioso cdo de trés cabecas e que deu
bastante trabalho para os heroéis
gregos.

Cada regido do nosso planeta Terra
tera em sua histéria grupos que se
mediante a

tornaram poderosos

violéncia, sejam eles cangaceiros, vi-

kings, samurais, soldados romanos,
piratas, soldados das cruzadas, entre
outros. Em todos esses grupos havia
histérias de roubos, estupros e mor-
tes muito violentas e sangrentas. To-
dos eles também tém em comum o
poder que o medo e a morte lhes
traziam, assim como Hades tinha ao
dominar o submundo.

Porém, assim como Hades raptou a
sobrinha Coré e transformou-a em
dando-lhe
poder e gléria, o mais famoso canga-

sua rainha Perséfone,
ceiro tinha uma contraparte feminina
por quem abria mdo de parte de seu
poder: Maria Bonita.

O fato de
semelhangas entre culturas tdao dis-

conseguirmos unir

tintas nos faz pensar se a mitologia
ndo seria, de fato, uma grande nave
espacial por onde viajam todos os
deuses do universo. O termo “mito-
logia comparada” existe porque essas
semelhangcas sdo indmeras. Um
modelo que aparece em uma cultura,
seja do rei paternal, da grande mae,
do heréi, da «crianca divina, da
donzela a ser salva, também aparece
em outra cultura completamente dis-
tinta.

Quando o mitélogo Joseph Campbell
(2010)

Mascaras de Deus”, com 4 volumes,

escreveu a coletanea “As

foi justamente neste foco que ele
pegou: a mitologia comparada. Abor-
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dando
primitivas, ele traca um panorama
gigantesco de mitos que, comparados
entre si, mostram a surpreendente

desde as sociedades mais

trajetoria das viagens divinas e huma-
nas pelo reino mitico do sagrado.

Erich von Daéaniken também fez
comparacdes e fazia mencdo a uma
viagem interespacial, mas a mitologia
comparada faz mencdo a uma viagem
intercultural, que transcende o
espaco / tempo. Na propria mitologia
existe uma classificacdo de divin-
dades chamadas “psicopompos”. Es-
sas divindades conseguem Vviajar
entre mundos e isso faz delas as
Unicas capazes de realizar uma comu-
nicacao entre esses reinos tao
distintos.

Sejam divindades ou humanos,
normalmente quem vai para o mundo
dos mortos ndo consegue retornar
jamais e, se pensarmos bem, uma das
maiores curiosidades que temos é o
que acontece depois da morte. Quem
possui esse conhecimento tem poder
e se torna, de fato, perigoso.

Deuses como Hermes/Mercdrio,
Anuabis, Loki, Exu,

conseguiam

entre outros,

realizar a tarefa de
transitar entre os mundos, sendo,
deuses Esses

portanto, viajantes.

deuses tinham indumentarias ou
mesmo condi¢des especiais: Hermes

tinha uma sandalia com asas e um ca-

duceu com as serpentes que hoje sdo
simbolo da medicina; Anubis era o
senhor do embalsamamento, um
chacal que também buscava na Terra
guem morria; Loki ndo era filho de
Odin, mas de um dos gigantes de
gelo, tendo sido adotado pelo pai de
todos e, por isso, transitava entre
esses reinos; Exu fora denominado
pelo deus supremo para receber os
viajantes que queriam lhes trazer
oferendas. Assim, essas divindades
consigo
conhecimento e também transporta-

podiam carregar todo o
lo entre mundos diferentes.

Mas ndo eram apenas os deuses
masculinos que conseguiam transitar
entre os mundos. A conhecida Persé-
fone, esposa de Hades, passava as
estacdoes da

outono com sua

primavera, verao e

mae, a deusa

Deméter, em nosso mundo e o
inverno no seu reinado, com Hades.
Além dela, Inanna fez sua viagem
para o mundo dos mortos para salvar
seu amado e, para isso, precisou lidar
com sua feroz irma sombria Erskigal,
e, assim como Perséfone, ela também
voltou.

Assim como os deuses psicopompos,
as imagens que cultivamos ao longo
das eras também carregam conteldos
simbolicos das geracdes passadas
para as geracdes futuras, assim como

as divindades mais antigas trazem
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conteidos que sdo assumidos por
novas divindades. Como verdadeiros
deuses mensageiros, viajamos carre-
gando a cultura de uma regido ou de
um tempo diferente para o tempo
presente.

O preconceito e a intolerancia
cultural e religiosa fazem com que se
levantem barreiras imensas ou se
preciosas pontes, que,

muitas vezes, impedem que os deu-

quebrem

ses viajantes possam passar. Sao
barreiras muito cruéis, que destroem

a histéria sagrada de um povo, que é

conteido para toda e qualquer
mitologia que estudamos.
Joseph Campbell dizia que *“A

mitologia é a religido dos outros”.
Contando com a assertividade desta
afirmagdo, para alguém, em alguma
parte do planeta ou em outro tempo,
a mitologia é, de fato, uma religido
viva, o sagrado vivo e, por isso
mesmo, & tdo importante comprar-
mos a nossa passagem para a nave do
conhecimento mitico, reconstruirmos
as pontes qualquer

muro ou barreira que nos impeca de

e eliminarmos

realizar as viagens tdo necessarias
entre as culturas, onde aprendemos
muito com a diversidade.

Agora, convidamos vocés, nossos
amados leitores, a pensarem sobre a
pergunta titulo deste artigo: “Eram os

deuses viajantes?”

InGdmeras guerras divinas existiram e

com elas tentou-se provar muitas

coisas, incluindo a soberania reli-
giosa. As mitologias grega, noérdica,
hindu e egipcia tém exemplos muito
claros destas guerras. Mas devemos
recordar que era uma guerra entre
divindades. Em um momento em que
guerras

debaixo dos nossos narizes, respei-

humanas acontecem bem
tarmos o espaco do outro, sua cul-
tura, sua mitologia e seus deuses é
fundamental para mantermos a paz e,
para isso, precisamos ser viajantes no
fio condutor que nos conecta uns aos
outros.

Vou encerrar com uma frase de um
mitélogo que gosto muito, Devdutt
Pattanaik (2009),
deuses hindus e de como os humanos

falando sobre os

mais diferentes ente si ainda séao
similares: “Varuna tem mil olhos,
Indra tem cem, eu e vocé, apenas

dois.”
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*De lagrimas por longos tempos,
ficar para vocé eu poderia; para ajudar
[diz
andrémeda]. A ela eu, se lhe pedisse,

a dar-lhe, breve o tempo ¢é
perseu, nascido de jupiter e daquela

que, trancafiada, encheu juapiter de
ouro fecundo, da goérgona de cabelos
de serpente, perseu, o vencedor, e ele
cujas asas batidas se atrevem a atra-
vessar as auras etéreas, certamente
seria preferido a todos como genro;
adicionar a tdo grandes dons também
merecem, favorecam-me apenas os
deuses, eu tento: que o meu seja salvo
por minha virtude {(...)
eles aceitam sua lei — quem duvidaria
— e imploram e prometem ainda um
reino como dote dos pais.”
(metamorfoses, ovidio, 8 d.c.)
Perseu, perseu (o destruidor de
cidades) é o herdi solar da mitologia
grega, filho de zeus e da princesa
danae, filha de acrisio, rei de argos.
Querendo um filho vardo, o oraculo
havia predito que sua filha teria um
filho que o mataria e entdo encerra a
filha danae numa camara de bronze.
Mas,

Zeus,

finda por ser fecundada por

apaixonado por sua beleza,
através de uma chuva dourada que
penetra na camara. Entdo, nascido
perseu, ele salva andromeda e a mae

dela, cassiopéia, em etidopia e exige,

como dote, de seus proprios pais,
zeus e danae, os reinos a que ele
teria direito: etidépia, argos, tirinto,
sérifo e micenas.
E sem saber a identidade de um
velho vitimado acidentalmente pelo
seu disco langcado em uma disputa
das agdénes, mata acrisio, na verdade,
seu avo e se cumpre a predicdo do
oraculo.

Seu grande subterfdgio foi utilizar a
cabeca que ele degolou da goérgona
medusa (aquela que reflete a justa
medida e comanda), divindade pri-
mordial pré-olimpica, usando seu
olhar petrificante como arma contra
todos os que via como inimigos. O
heréi solar mostra assim sua face
terrifica e petrifica quem veja os
da medusa deca-

olhos luminosos

pitada em suas maos.

Jovens e adultos emergentes petri-
ficados atualmente passam entre 12 e
20 horas conectados através de seus
smartphones: dadiva de stephen jobs
[1955-2011] com o iphone da apple,
tdo somente disponibilizado em
2010, um ano antes de sua morte, e
disseminado tdo massivamente desde
entdo; assim como através de seus
tablets e computadores. A solidao,
contraditoriamente, se intensifica na
ilusdo da conexdo: uma refeicdo em

casa ou num restaurante, sejam ami-
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gos, familiares ou amantes, seus
comportamentos ja foram alterados
de forma que todos, simultaneamen-
te, acionam seus smartphones para
verificar as “notificacdes”: por vezes,
repetidas 100 vezes ao dia. Compul-
sdo endémica.

Junte-se a esse fato mais que
preocupante a invasdo cada vez mais
proeminente de aparelhos “inteligen-
tes” integrados on-line (comando de
voz alexa, aspirador de p6 roomba,
6culos digitais, etc) com cémodos
comandados por presenca, voz e
realidades “aumentadas”. A extracgao
e mineracdo de dados através de
rastreadores e cookies implantados
sorrateiramente através de sites,
blogs,

déncia por e-mail e/ou facebook, se

noticias, videos, correspon-

entrecruzam com os mapeadores
fisicos: street view, google maps,
google earth, gps, localizadores

pessoais, cameras de transito e de
seguranca. Parece ndo haver refdgio
possivel onde se possa viver além da
desconexao.

Uma visdo um pouco mais critica ja
tem proporcionado literatura acadé-
mica oriunda de pesquisas refinadas
que revelam o quanto somos rastrea-
dos, monitorados, controlados, atra-
vés de inteligéncia de maquina, que
desenvolvem as grandes corporagdes
privadas do “vale do silicio” a exem-

plo de google, amazon, facebook e
microsoft, a partir destes dispositivos
quatro
cavaleiros do apocalipse, em 2020, ja

inteligentes. Esses novos
detinham capital de us$S 6,4 trilhdes
(equivalente ao pib

australia, canada, franca e

somado de
reino
unido). Some-se a isso as grandes
empresas de hardware que avang¢am
direcdo: a
norteamericanas ibm,

na mesma coreana
samsung, as
intel, cisco system (internet das
coisas), entre outras.

A légica deste novo “capitalismo de
vigilancia”, esmiucado na pesquisa
potente de shoshana zuboff (2020),
se estabelece sob o disfarce da
comodidade, conexdao em tempo real,
informacdo disponivel, inicialmente
como simples “motor de busca” do
google, e agora antes mesmo de vocé
saber que tinha uma ddvida, o motor
lhe busca; acesso a servigos inte-
cidades e

grados de comércios,

universidades, assistentes Vvirtuais,
casas inteligentes, carros e disposi-
tivos vestiveis, sensores minusculos,
e as redes sociais para a solidado
coletiva.

Como bem lembra shoshana zuboff,
para quem viveu a revolucdo indus-
trial, os carros eram carrogas sem ca-
valos.Sempre temos a necessidade de
avaliar o “novo” com base em nosso

repertoério de experiéncias. Mas, o
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que vem acontecendo é algo “sem

precedentes”. Mesmo a indlstria

automobilistica adotando o cavalo
como unidade de medida da poténcia
dos motores na expressdo “horse
power” ou sua sigla “hp”; forca dos
cavalos que ja ndo aparecem puxando
as novas carrocas e foram devida-
mente dispensados. Quem alimenta
hoje o capitalismo de vigilancia sera
rapidamente transformado em auté-
mato e logo dispensado pelos pro-
prios algoritmos. Seu perfil de hoje
sera o reconhecimento facial de
amanha.

Parafraseando o velho karl marx
[1818-1883], as redes sociais passam
a ser o verdadeiro 6pio do povo.
Religido travestida de “dataismo”,
como aponta o historiador israelense
yuval noah harari. A idade média,
pré-capitalista, em nova versdo agora
digital, ressurge a partir do totali-
tarismo, depois de caminhar de bra-
cos dados ao behaviorismo (ciéncia
do controle do comportamento) de
skinner e a, entdo emergente, teoria
sistémica computacional a partir de
alan turing [1912-1954], matematico
inglés expert em quebrar as comuni-
cacbes codificadas dos alemaes
nazistas, para instituir-se no comple-
to controle econdmico, politico,
social e das almas; como o foi por mil

anos, em sua época, a igreja catoélica

do sec. IV ao sec. XV.

religido dataista que
viabiliza e consolida os atuais feudos
das corporagdes digitais. Seus sacer-
dotes herdeiros diretos de skinner

-

E a nova

sdao os engenheiros, programadores e
cientistas de dados cooptados pelo
capitalismo medievalesco de vigilan-
cia. Os novos servos produzem e
alimentam o “superavit compor-
tamental” (zuboff).

Da velha teocracia medieval atua-
lizada para uma ratiocracia iluminista
e burguesa até os parcos exercicios
de uma daimoncracia que se identi-
fica no modelo carcomido das demo-
cracias representativas, sujeitas ao
mercado ou aos militares, estdo todos
ainda muito distantes de uma demo-
participativa e
egocracia emerge na era digital como

cracia efetiva. A

principal fundamento da redugdo do

outro (pessoas) a coisas, numa
coisificacdo petrificante traduzida
pelos “likes”, *“curtidas”, rankings,

consumidores manipulados pelo
consumo predito e conformador. As
antigas “agendas” sociais dos setores
organizados da sociedade civil que
pressionavam a classe politica para
transformacdes ou reformas neces-
sarias, hoje foram solapadas pelas
“agendas” postas nos Gltimos quinze
minutos no feed de noticias e com
duracao tdo quanto os

pacotes publicitarios que elas veicu-

efémera
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lam. Que memodria social ou engaja-
mento existencial haverdo nas ques-
tdes de sobrevivéncia, direitos so-
ciais, resisténcia a autoritarismos,
coletivos de 6dio e intolerancia?

A responsabilizacdo pelos fracassos
continua sendo individual, e assim se
legitimam as desigualdades sociais de
classe, credo, género e etnia; com a
crescente criminalizacdo dos movi-
mentos sociais que ainda teimam em
resistir a avalanche dos “integrados”
foram

e “conectados”, tal como

“silenciadas” as revoltas populares
em todo o medievo.

As principais caracteristicas da
idade média comecam com o lincha-
mento plblico de pagdos e pagas
(como foi o assassinato da filésofa e
matematica hipatia de alexandria) por
turbas de cristdos ensandecidos legi-
timando a misoginia ocidental, hoje
atualizado nos linchamentos “vir-
tuais” e ataques de o6dio digital. A
decorrente “caca as bruxas” do me-
dievo teve como substrato e legiti-
“santa

macao a inquisicdo”, hoje

atualizada no negacionismo, no
terraplanismo, no bolsonarismo (no
caso do brasil) e governos reacio-
narios, no revisionismo histérico, no
acirramento da intolerancia sem
nenhum escrapulo.

As *“cruzadas” para invadir, pilhar,

saquear, destruir e dominar a chama-

da “terra santa” (o universo arabe)
como forma de financiamento dos
feudos decadentes, hoje atualizada
na extracdo, mineracgdo, renderizacao

e monetizacdo do comportamento
humano.
A alta concentracdao urbana em

péssimas condi¢cdes sanitarias com o
surgimento burgués das cidades (bur-
gos), gerando epidemias das mais
variadas pragas, agora se atualiza na
pelas
mesmas razoes. Os dispositivos de

pandemia da covid-19 - e
“arena e circo”, disputa e entreteni-
mento, para docilizar a populagao,
agora convertidos em reality show
com interferéncia interativa.
george
sua obra

A adverténcia de orwell
[1903-1950], em “1984"
[publicada em 1949], de uma distopia
“policia do
pensamento” para evitar o questio-

onde seria eficaz a
namento do sistema, se atualizou no
“pensamento de policia”: pensamento
e agdes de constante vigilancia do
sistema para evitar o questionamento
e suprimir a vontade auténoma.
Palavras, termos e nog¢des que foram
tdo caras a filosofia existencialista e
a antropologia da pessoa, hoje foram
corrompidas com outros sentidos e
em sentido absolutamente contrario.

Existéncia — deixou de ser o campo
de tensdes para afirmacgdo da pessoa;

para se converter na necessidade de
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ter “marcada” (indexada) suas
fotografias na internet. Se vocé nao
tem rede social, vocé nao existe; mas
todo o material postado, assim como
os esquemas explicitos de vigilancia
nas cameras disseminadas, alimentam
os sistemas de reconhecimento
facial.

Compartilhamento — deixou de ser o

ato basico de uma comunidade regido
por reciprocidades

para ser o ato de
imagem, meme, video ou texto para
galeria de

entre pessoas;

difundir uma

os individuos em sua
contatos.
Comunidade — deixou de ser a base

da autoformacdo das pessoas com
acoes e valores em comum, assim
como eram as pessoas a base reci-
proca da comunidade; para se tornar
agregado de
contatos numa rede, disseminando
dados.

Personalizacdao — deixou de ser a

tao somente um

caracteristica basica da autoformacao
da pessoa, em seu constante embate
entre as resisténcias do mundo fisico
e a vontade de afirmacao existencial;
para se tornar apenas sindénimo de
“customizacgdo” de preferéncias digi-
tais para agradar o narcisico.
Engajamento - deixou de ser a
capacidade da pessoa em participar
de acdes de resisténcia, protesto,

empoderamento, discussdo e dialogo

num acontecimento politico-social;
para se tornar o ranking de mudanca
de comportamento, indice de cliques,
“likes” e *“shares”, indices de utili-
zacao de filtros, recortes e manipu-
lacdo de fotografias para detectar
aspectos de personalidade e compor-
tamento.

direcionadas as
publicidades, diretas ou indiretas, ao
seu feed de noticias. Assim como os
discursos imagéticos de 6dio, intole-
rancia, desinformacdo, fake news e

E assim sao

seus correlatos. Ndo por um interesse
propriamente ideoldégico, como nos-
sas gerac¢des anteriores suspeitariam
de imediato, mas hoje apenas pelo
interesse comercial e puramente
capitalista de ampliacdo do superavit
comportamental no mercado cres-
rentavel de

comportamentos futuros.

cente e altamente

[1874-1948],
filosofo ucraniano e uma das pilastras

Nikolay berdyaev
da antropologia da pessoa, ja nos
advertia nos anos 1920 que a crenga
de que o futuro serd necessariamente
melhor é, Gnica e tdo somente, uma
crenca. Na histéria humana nada
confirma esta crenca, muito embora
ela seja o esteio do progressismo e
do “inevitavel” e veloz avanco
tecnolégico. E que o ser humano néo
é necessariamente “bom” (ao modo

rousseauniano) e nem “mau” (ao mo-
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do hobbesiano), mas “doente”; e é
através do processo de construcdao da
pessoa em sua equilibragdo - proces-
so de personalizagdo muito préxima
do processo de individuacdo do suico
carl g. jung [1875-1961] - é que tenta
atingir alguma sanidade num mundo
absolutamente tragico.

“A cultura antiga entrou em decadéncia
e, aparentemente, morreu, mas conti-
nua vivendo em nés, constitui um
estrato profundo de nosso ser. Na
época da civilizagcdo, a cultura se retira
as profundidades (..) Na civilizag¢do
comecam a se manifestar processos de
barbarie.” nikolay berdyaev, “o sentido
da historia” (1922)

Na mesma direcdo, nos lembra
[1912-2000], em

“mythe et metaphysique” [1953], o

georges gusdorf

ruido na selva tecnoldogica e a
desorientacdo ontolégica sob a bar-
barie da técnica, mas a esperanca é
Toda

técnica oculta uma metafisica e assim

um outro nome da cultura.
se transforma em “magica”, ilusio-
nista e manipuladora dos incautos,
acriticos, ignorantes de si mesmo e
do mundo, e parte expressiva da
grande massa, lembraria outro impor-
tante filésofo existencial espanhol
josé gasset y ortega [18831955), pois

que eu sou “eu e minhas circunstan-

cias” (“meditaciones del quijote”,
1914). E para onde se dirigem nossas
circunstancias hoje? A massa manada
de “organismos entre
algoritmos que se

utilizam da pressdo e coercao social,

organismos”
conduzida por

acobertando pela “customizacdo”, a
participagdo protegida pelo anonima-
to em seitas, gangues, milicias, tur-
bas, que, rapidamente, deixam o am-
biente virtual para ganhar as ruas e o
mundo real.

Parafraseando alceu valenca: “don
quixote, liberto de cervantes, desco-
bri que os moinhos sdo reais” (agalo-
pado, in: “espelho cristalino”, 1977).
Este dominio da iluséria circe
distraindo o presungoso e arrogante
ulysses, esconde o constante rastrea-
mento, extracdo de dados (pessoais,
de localizacdo fisica, conversas,
transacdes comerciais, mineracdo de
perfis, finalidade de

monetizar

etc) com a
renderizar e comporta-
mentos humanos na retroalimentacao
do superavit comportamental futuro,
seja cognitivo, racional ou afetivo.
Esta é a galinha dos ovos de ouro da
publicidade, marketing e dos novos
avatares skinnerianos da previsao,
controle e mudan¢a do comporta-
mento. Conhecido no ambito da lite-
ratura educacional como o perverso
introdutor da “maquina de ensinar” e

“instrucdo programada” nos anos 60
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e seu “tecnicismo” agenciado, junto
com os golpes militares na américa
latina, com a intervencdao da usaid
(no brasil através dos acordos mec-
usaid, 1964 a 1971); b.f. skinner
[1904-1990] é o patriarca da nova
engenharia comportamental, hoje em
digital global, com sua
heranca de orientandos alcados a

terreno

condicdo de “ceo” (chief executive
officer) nestas corporagdes. “Walden
[1” (1948), “o controle do comporta-
mento humano” (1955) e o terrifico
ensaio “para além da liberdade e da
dignidade” (1971) ja ndo sdo mais
utopias de skinner, mas base da nova
“fisica social” em inteligéncia de
maquina e seres (organicos ou nao)
como organismos de sua “colmeia”,
mantida pelo superavit comporta-
mental.

E o pior € que isso ocorre indepen-
dentemente do possivel conteldo
rastreado (libertario, conservador, to-
talitario, liberal, marxista ou critico),
todos eles reduzidos a mesma equi-
valéncia, uma equivaléncia radical
operada como uma disciplina geren-
cial, como apenas suporte dos com-
portamentos, pois o que importa é o
comportamento do pseudo “usuario”
para o processamento dos algoritmos.
Para ser mais preciso, ndao somos

“usuarios” e nem mesmo os “produ-

tos”, mas somos a nova matéria-pri-
ma desta nova forma ampliada de
capitalismo.

A ditadura psicolégica (muito pior
que aquela que vestia fardas e era
identificada por sua ideologia nazi-
fascista e totalitaria em varias partes
do planeta) hoje dita o comporta-
mento humano branco-ocidental e
patriarcal para populagdes inteiras,
independentemente da lingua e do
modo de sentipensar. Territorios
virgens para o extrativismo selvagem
mascarado de design performatico
por influencers, youtubers, instagra-
mers, tiktokers, rankings infindaveis
de “curtidas” e, melhor ainda, se
gerar “comentarios” em seus feed de
noticias: sdao os emoticons, as
hashtags, palavras-chaves, pontos de
exclamacdo, de interrogagdo, pala-
vroes e indices de “radicalismo”, que
sdo todos indexados, renderizados e
comercializados no mercado futuro
de comportamento, disputado ines-
crupulosamente pelas grandes corpo-
racdes transnacionais, varejo, ataca-
do, companhia de seguros, eletroele-
tréonicos, partidos politicos e Estados,
ainda mais dependentes deste novo
capitalismo de vigilancia. Ndo impor-
ta o matiz ideoldgico, desde que gere
monetizacao.

A “explosdo video” de que trata

gilbert durand [1921-2012] em seu “o
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imaginario: ensaio acerca das ciéncias
e da filosofia da imagem” [1994], é,
ao mesmo tempo, a explosdo “veja-
me!” (origem etimolégica de “video”),
sobretudo em seus desdobramentos a
partir do cinema e, em especial, na
televisio e na nova era midiatica
digital, a constituirem wuma nova
ordem imaginaria a partir de velhos
mitos, mas com um forte rango
narcisista. A marginalia do imaginario
humano (antes da nova era “midia”
[media ou média]) ainda se refugia:
“primeiro pela sede poética. Apesar
da midia, apesar da televisdao, e as
dela,

maravilhoso, ao lendario, a magia das

vezes através voltamos ao
historias etc. E a antropologia, por
sua vez, é cada vez mais partici-
pativa, cada vez menos colonialista,
cada vez mais aberta a mentalidade
do outro.” (durand, gilbert. le retour
des dieux. entretien avec patrice van
eersel, nouvelles clés, 2006).

No chamado “trajeto antropolégico”,
entendido como o processo de cons-
trucdo entre estas duas forcas: da
natureza psicofisiolégica da pessoa e
as forcas do seu meio cOsmico e
social, ha sempre uma correlacdao de
forcas e momentos frageis de estabi-
lizacdo. Tanto no ambito ontogénico
como no ambito filogénico, durand se
pergunta: “em que ponto todo um
imaginario modelado e reforcado por

uma sociedade muda o modelo
original? E dificil estabelecer. Teria-
mos que fazer pesquisas em grande
escala” (durand, idem).

O padrdao progressista, milenarista,
de “inevitavel” avanco e “melhora”,
inicialmente religioso, postulado pelo
monge joachim de flore (sec. XIll), vai
progressistas,
passando pelo positivista august
comte [1798-1857] - fundador das

ciéncias humanas na modernidade -

influenciar todos os

ou o velho karl marx, até os
sacerdotes dataistas de hoje, em suas
plataformas monoteistas, onde a
nocdo de “instrumento” — aquilo que
eu utilizo como extensdo corpoérea;
passou a ser o centro da nova
organizacdo social: eu sou a matéria-
prima de que o instrumento (big
data) necessita. Se no capitalismo
industrial sacrificamos a natureza,

hoje o capitalismo de vigilancia
ameaca exterminar agora a propria
natureza humana.

Se concordarmos com gilbert
durand, que o trajeto antropolégico é
que esta na base da construcdo e
dinamismo do imaginario, e que este
é o que organiza o real assim como o
percebemos, jAa ndo temos faces do
tempo simbolizando o tempo que se
esvai e a morte em sua finitude em
nossa primal angulstia existencial, em

suas formas teriomorfas (monstros),
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nictomorfas (noite escura) ou cata-

moérficas (a queda) a nos sugerir
constelagdes de imagens e mitos co-

mo respostas numa triade detectavel.

e s dinamica do imaginario

copceilo

via simulti

gesto corpoifl grimevo
imagem arquéghica

marcosfenet

Estas sdao as estruturas antropo-
légicas, profundas e arquetipologicas
(ancestrais): uma estrutura heroica
solar (resposta guerreira de combate
a finitude) baseada nos esquemas
corporais reto-posturais e ascensio-
nais; uma estrutura misticolunar
(resposta de adesdao e fusdo a fini-
tude) baseada nos esquemas corpo-
rais digestivos; e uma estrutura
dramatico-crepuscular (resposta de

ordenamento narrativo, ciclico e

alternado a finitude) baseada nos
esquemas corporais ciclicos e ritmi-
cos, desde a informacdao musical
ainda no ventre materno até o esque-
ma repetitivo da cépula nos mami-

feros adultos.

Este universo imaginario vai sendo
rapidamente dilapado, dilacerado, fa-
gocitado e restrito, na medida em
que sua base postural agora se
restringe as pontas dos dedos, visdo
e ouvidos presos a uma tela, auséncia
fisica de pessoas e dos processos
iniciaticos a natureza humana. A
anterior riqueza semantica, imagé-
tica, criativa que, pari passu com a
consciéncia corporal, se ampliava, ao
menos, em uma triade de possibi-
lidades existenciais, pessoais e cole-
tivas, geograficas e historicas; agora
cede a logica binaria (desligado /
ligado, O/1, vazio/cheio, maniqueismo
de bem/mal, etc.) computacional que
assim pode comutar em seu proces-
samento infindo qualquer tipo de
dado e converté-lo em qualquer tipo
de texto, hoje inclusive holografico.
Propagacdo rapida de um imaginario
maquinal que passa a organizar o real
em detrimento do humano e de suas
carcagas de carne, ossos e sangue. O
universo asséptico dos programas,
controles, retroalimentacdo e alta
produtividade vence a anglstia exis-
tencial (o tempo e a morte, a
finitude) em algoritmos autorrecria-
dores. Aqui a presenca e interferéncia
humanas atrapalham com seus erros,
paixdes, vontades, provenientes de
sua doenga congénita (humanidade).

A “gameficacdo” da vida, sub-repti-
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ciamente, ganhou primazia na vida
dos conectados que, pelos processos
de habituagdo e redirecionamento
dos sistemas, vado banalizando e
aceitando as novas regras do jogo em
plena drogadicdo. Vocé ja ndo é mais
vocé: vocé passa a ser o “avatar” que
vocé mesmo construiu para participar
do game. E hoje os games sdo a
reunido de trabalho, os processos
produtivos, a reunido familiar, os

encontros pessoais, a pseudofor-
macdo dos cursos e escolas, a antiga
celebracao de
racoes.

E com o advento da covid-19, o

festas e comemo-

conveniente “experimento” mundial
com o ensino remoto “emergencial”,
integrando nesta vigilancia também
as criancas a partir dos 3 anos de
idade, todas vitimas da vitoria de
digital”
atualizando sua velha “maquina de
Todos
meados pelas publicidades redirecio-

skinner no “tecnicismo

ensinar”. devidamente per-
nadas a cada um, conforme a sua
customizacdo ou a customizagao dada
pelos pais - se assim ainda podemos
chamar estas pessoas que disponi-
bilizam suas crias para o superavit
comportamental do capitalismo.

E a universidade, antigo locus de
critica e resisténcia, cede e se alia as
corporacdes, subsumida na “transfe-
réncia de tecnologia”, indices de pro-

dutividade, citacoes,
eficacia e eficiéncia em start-ups,
projetos de pesquisa
interesses do mercado, publicagdes
em revistas

impacto em
aliados aos
devida-

internacionais

mente indexadas. Nao importa o
conteldo, mas os indices: as “curti-
das” na rede social académica, asse-
diada pelas corporagdes. Muitos anos
atras seria uma vergonha interna-
cional, universidades, como a wusp
(maior da américa latina e entre as
cem mais importantes universidades
do mundo) “cooperagao”
corporagdo google,

gerenciando toda a

terem
formal com a
comunicacgao
interna da proépria universidade, ndo
apenas através do servico de e-mails,
mas transmitindo e rastreando atra-
vés do google meet todas as reunides
de todos os seus conselhos internos,
e defesas de teses e dissertagdes. E
assim, igualmente, muitos pseudoin-
telectuais da dita “universidade”
agora sdao show-men em plena per-
formance pirotécnica em eventos
travestidos de

filos6fica”, e que vao se aproximando

talk-show “reflexao
cada vez mais do mercado em seu
formato rentavel: literatura e eventos
(presenciais ou “lives”) de autoajuda,
coachs, influencers, etc.

Para tanto, duras conquistas da
humanidade, em ambos hemisférios
do planeta, sdao imediatamente aboli-
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das, transformando-se em fragua
lembranca de horizonte passado num
sépia:
sociais, direitos individuais, direitos

“meme” retrd em direitos
trabalhistas, individualidade, privaci-
dade, liberdade, autonomia e autode-
terminacdo das pessoas e dos povos.
O pacto faustiano se da no flerte
narcisista das redes sociais dos
egbcratas pérsicos. Ndo se trata de
mimesis (imitacdo), mas de constante
comparacao com idolos, celebridades
ou mesmo os vulgos “amigos” da
rede. A relacdo vampiresca se esta-
belece no tempo dedicado aos
dispositivos conectados sem desviar
o olhar para nada, assim como em
qualquer drogadicdo, as doses certas
de dopamina criam a ansiedade pelos
comentarios e reacdes ao seu “post”.
Um frankenstein se produz
materialmente em nanobiotecno-
logia, tanto em robdtica como em
armazenamento de dados utilizando a
estrutura aprendida do dna; assim
como em prisdo psiquica, como
identificaria gareth morgan em seu
[1998].

Agenciados os monstros do século

“imagens da organizacao”
para sua tarefa, finalmente, perseu, o
her6i solar revela sua face terrifica
nas pradarias do neoliberalismo,
guiando as verdadeiras manadas em
zumbis e

territério selvagem de

mortos-vivos. "Thriller" (1982), clip

musical de michael joseph jackson
[1958-2009] sobre cancdo de rod
temperton e participacao do classico
ator de filmes de terror vicent price
[1911-1993] na narragdao em forma de
rap e sua risada final, anteciparia a
avalanche de producdes contempora-
neas sobre invasées de zumbis e
mortos-vivos, intuicdo no imaginario
social do resultado da “fisica social”
como colmeia do novo capitalismo de
vigilancia. A ndo ser que vocé troque
0 seu nuUmero:

"esse é o final da sua vida!

Eles estdo la fora para te pegar ha
deménios chegando por todo lado eles
vdo te possuir
a ndo ser que vocé troque o nimero da
sua ligagdo
(..) Eu vou te salvar do terror na tela
vou fazer vocé ver que isso é terror
noite de terror
(..) A escuriddo cai sobre a terra a meia
noite esta préoxima
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criaturas rastejam em busca de sangue
para aterrorizar a vizinhancga

e todos que forem achados sem a alma
no corpo

deve ficar e enfrentar os cdes do
inferno

e apodrecer dentro de uma casca de
cadaver

(...) Noite de terror, querida o cheiro
mais sujo esta no ar

o odor de quarenta mil anos

e sarcéfagos velhos de cada timulo
estdo se fechando para selar seu des-
tino

e apesar de vocé lutar para perma-
necer vivo seu corpo comega a tremer
nenhum mero mortal pode resistir o
mal do terror”

Perseu idolatrado que decapitou a
medusa. Gérgona das profundezas,
alma mater de todas as deusas do
mediterraneo, em seu valor matrial,
natural, tectdénico, herdeira por sua
vez das divindades femininas do
centro-leste asiatico. A espada patri-
arcal de perseu ceifa sem a menor
piedade a poténcia feminina para
utilizar sua cabeca e seu olhar petrifi-
cante para derrotar o monstro ceto
oceanico (as baleias, mde da proépria
medusa), sob as escusas de defender
andromeda. E ele, prontamente, exi-
ge a sua parte no extenso latifandio

dos deuses como dote de seus pais,

zeus, o cronida, e danae. Uma versao
de virgilio [70-19 a.c.], em eneida,
menciona que perseu e sua mae

danae, encerrados numa arca de
madeira e lancados ao mar por acrisio
ao descobrir o nascimento do neto,
ndo teria chegada a sérifo, mas na
costa do lacio. E desta forma, o
universo italico, latino, seria também
parte de seus reinos requeridos como
dote por suas faganhas.

Perseu explora, espolia, manipula
seus recursos roubados de outrem:
espada e

hermes, escudo de

voadoras de
palas
elmo ou manto de hades, o pégasos,

sandalias
athena,
cavalo-alado filho de medusa e
poseidon, e, por fim, para consolidar
sua primazia, degola a medusa para
usar sua cabeca serpentina e seus
olhos petrificantes que passa a ser
sua arma principal, encerrada num
alforje roubado de hades.

A prépria medusa nunca saiu de seu
reino tellrico e cténico nos inferos
para “espalhar terror”, embora seja
gérgona (a apavorante). Ela, nascida
de duas criaturas marinhas, foércis e
ceto, belissima, teria atraido a paixao
de poseidon (netuno, senhor dos
mares), mesmo possuindo cabeca en-
rolada de serpentes, presas pontia-
gudas de javali, maos de bronze e
asas de ouro. Apenas defendia seu

proprio territério. Mas o herdi solar
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fecha os ouvidos a sua propria anima,
sua alma, e lhe interessa tdo somente
atender ao animus da conquista de
territorios e poder. A qualquer custo.
O herdi big data sempre fagocita as
resisténcias. Ja ndo ha escolha auté-
noma, pois as escolhas se reduziram
as alternativas dadas pelo sistema
digital.

O sapiens demens vai cedendo lugar
ao homo digitalis integrado aos
nanochips. E estes sistemas autorre-
criadores vao abolir a natureza huma-
na, e ato continuo, erradicar o
humano. Basta olhar em seu entorno
e perceber como todos estdao presos a
suas atuais bolsas de “sangue” e
“oxigénio” travestidas de smartpho-
nes. No caso do brasil, segundo
pesquisa de elson asevedo da unifesp
[1], houve aumento de 24% nos
suicidios entre adolescentes de 10 a
19 anos, nos anos de 2006 a 2015,
basicamente ligados a plataformas
como facebook, whatsapp e insta-
gram, que aumentam a exposi¢cdao ao
ciberbullying, assim como o compar-
tilhamento de comportamentos dis-
funcionais, como a divulgacdao de
métodos de suicidio e minimizacao
dos perigos da anorexia. A fake news
da “baleia azul” em 2017, foi um
desses casos. No entanto, os mais

idosos também devem acompanhar

esse crescimento. Tal tendéncia no
plano mundial se percebe também
nos estudos mais recentes de yuval
harari (2017), com dados bem mais
alarmantes.

Ndao ha

eficazes da protecdo e exercicio de

perspectivas efetivas e
nossos velhos direitos conquistados
(mesmo sob o prisma do iluminismo),
uma vez que estas corporagdes se
aproveitam da morosidade e atraso
das legislacdes, frente a chamada
“inevitabilidade e velocidade das
transformacdes”, assim como a coer-
citiva cooptagdo de congressos, po-
publicos e Estados,

financiamento de candidaturas ja

deres com o
simpatizantes com a desregulamen-
tacdo de territério tao lucrativo e
cada vez mais estrutural. Assim se
polariza uma sociedade, dividindo-a e
eliminando a possibilidade de dialogo
e construcdo de consenso, que era o
que caracterizava uma sociedade

pretensamente democratica. Agora
apenas o 6dio, a discérdia de éris,
fommentando neikés (destruicdo do
outro) na noite dos tempos se que
prenuncia e se alarga. Nova idade
média. Nova idade midia.
E, contraditoriamente, esta era
digital medievalesca se intensifica a
partir do atentado as torres gémeas
norte-americanas, em 2001, pois é&,

precisamente com o argumento da
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pseudoluta antiterrorista que o capi-
talismo de vigilancia obtém, com a
aquiescéncia de todos, o exterminio
da privacidade e a vulnerabilidade de
dados pessoais e sensiveis.

Nem mesmo os criadores de tais
sabem como

algoritmos ja nao

interrompé-los na légica corrom-
pedora do superavit comportamental
e da monetizagdo, uma vez que a
“aprendizagem de maquina” se
tornou, ela mesma, auténoma e capaz
de se recriar. E algo como se o indice
medieval proibitivo da igreja catélica
em todo o medievo até a
contemporaneidade, index librorum
prohibitorum [1515-1966], relacdo de
obras proibidas aos fiéis e que
mantinha censores nas editoras para
poder
agora fosse um algoritmo que elimina

o acesso a determinados

alinharem-se ao teocratico,
textos,

informacdes e imagens; e reitera,
realinha, dispde e “sugere” a pessoa
na frente da tela, outros textos,
informacdes e imagens, de acordo
com o seu perfil jA renderizado; e
assim cumpre a predicdo, ao
modificar o
pseudousuario.

Por isso nos cabe, momentanea-

comportamento do

mente e ciente de que a histéria nos

julgara - e quem, eventualmente,
ainda existir sob forma e conteddos

humanos, debrucarmos sob estes

destrocos arqueolégicos que hoje
fabricamos nas ruinas que se erguem
frente a nossos olhos - declarar
nosso direito a desconexao.

A conexdo a rede é o pilar basico do
novo capitalismo de vigilancia, a
extirpar a propria natureza humana
em sua colmeia,
apenas

como um “motor de busca”, no caso

légica social da
iniciando “inocentemente”
do google; ou como forma de conec-
tar velhos amigos através do nome e
fotografia, no caso do facebook.
Quais acontecimentos poderiam
interromper esta marcha irracional
contra a natureza humana? Um
colapso entrépico do sistema? Um
bug big
maneira quase parandica, com meca-

bang? Esconder-se, de
nismos e dispositivos antirrastrea-
mento e antiextracdo? Uma sonhada
consciéncia critica coletiva? Uma
regulamentagdo apropriada em defe-
sa da fragil democracia? Como um
bébado retorna a consciéncia sem
deixar de continuar bebendo?

Ao velho modo de resisténcia no
inicio da era industrial, retiro meu
tamanco de madeira (sabot) dos pés
para joga-lo
meio das engrenagens.

intencionalmente no

Portanto, de maneira mais concreta,
cancelo minha conta de whatsapp (do
linkedin

profissional) — ja havia cancelado ha

facebook) e (inicialmente
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alguns anos as contas de facebook e
instagram. Desliguei o smartphone
comprando um telefone celular off-
line (apenas faz ligagdes telefdnicas),
sem bluetooth e nem internet, utilizo
PC de mesa, sem cadmera e sem
microfone, ao modo de maquina de
datilografia, e como ilha de edicdo de
videos e de masterizacdo de minhas
musicas (disponiveis, mas sem mais
compartilhar). Nunca utilizei equipa-
mentos “inteligentes” para rastrear
minha casa, minha
minha voz. Mantenho meu acervo
adolescente de longplays, cds, fitas

k7 e videoteca (dvds que na sua

localizagdao ou

maioria sdo digitalizacdes de minhas
VHS),
meus instrumentos musicais étnicos.

falecidas fitas assim como

Manterei o e-mail institucional
apenas para questdes administrativas
e burocraticas, que

quando for necessario, enquanto nao

consultarei

se resolve minha aposentadoria, hoje
por meios judiciais.
Manterei meu sitio eletronico
(www.marcosfe.net) como repositoério
de minha obra fisica ou digital: meus
artigos,

conversas-musicais de

livros, textos, muasicas e
videos de
meus cursos ja findos. S6 lamento o
rastreio do comportamento daqueles
que vierem a consulta-lo. Mas, ainda
ha por ai exemplares fisicos de meus

livros, em alguma biblioteca ou sebo,

para serem lidos entre as maos e
isentos do rastreio. Excecdo feita as
cameras de vigilancia nesses espacos
pablicos.

A partir de agora, toda e qualquer
comunicag¢do, envio de documentos e
noticias deverdo ser feitas a mim por
carta e postadas fisicamente para a
minha caixa postal n.o 531 -
botucatu/sp — brasil - cep 18618-970,
e responderei possivel
preferencial-

assim que
também por carta,
mente, manuscrita.

epistolografia que

durante muitos anos utilizava com as

Eu retorno a

pessoas na condicdo de alunas como
alguns
cursos. Agora sera a retomada de

exercicio de avaliagdo em
forma ainda mais critica e resistente

ao novo sistema econdmico que
acambarcou o politico e o social.
Ja havia me isolado socialmente na
zona rural em 2015, muito antes da
epidemia da covid, por ndo conseguir
viver sob a ditadura do fundamenta-
lismo urbano, em busca de qualidade
de vida.
Apenas estou acentuando, na
desconexdo, esta mesma busca.
Se, como alguém disse e se tornou
emblema da nova era: “se vocé nao
esta nas redes sociais, vocé nao
existe”, embora eu seja impertinente
e convicto anarca-existencialista,

prefiro esta forma de “ndo-existén-
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cia” como exercicio de resisténcia e
sobrevivéncia.

Enquanto ndo haja disseminada
legislacdo adequada e cerceadora dos
abusos de extracdo e mineracdao de
dados, como comecam a surgir ainda
timidamente na unido europeia para
garantir a protecdo de dados, ficare-
mos a mercé da voracidade das
corporagdes e suas crescentes inter-
vencdées no
polarizagdo da

manipulacdo eleitoral

mundo real: seja na
sociedade seja na
através da
mudanca de comportamento antes do
voto propriamente dito, em plata-
formas como o facebook (campanhas
eleitorais de barack obama, donald
trump e joe biden nos estados unidos
e votacdo do brexit na inglaterra) e
whatsapp da mesma corporacdo face-
book (na eleicdo de jair bolsonaro no
brasil). Nao se trata mais de
“manipulacdo” na contagem dos
votos.

A gbérgona medusa petrifica, pois
seu olhar flamejante revela a falta de
conhecimento de si mesmo, a justa
medida, daqueles que cometem a
hybris (ousadia) de invadir os inferos,
ou seja, a descida (catdbase) sem
comprometerem-se com a transfor-
macdo necessaria para sua subida
Velho

mitema vegetal da busca de equili-

(anabase): o renascimento.

bracdo que o heréi solar, perseu, ar-

rogante, presungoso e totalitario,
solapa, hoje atualizado no capitalis-
mo de vigilancia petrificante que
extirpa a perplexidade, o espanto e a
indignagao.
Continuo
criticas apontavam ao longo destes
40 anos de magistério e pesquisa em
mitologia comparada, musica étnica e

iniciaticos em

sendo como muitas

processos comuni-
dades tradicionais e povos origina-
rios: um anacrdnico, jurassico, huma-
nista biocéntrico, renascentista ultra-
passado e romantico.

E continuo reafirmando as criticas:
“ndo sou romantico - je suis tres
romantique”. Em bom francés que, ao
menos, era mais audivel no antigo
circuito académico.

E a parte que me cabe

latifGndio.

neste

gilbert durand ?
[19F1-200d% . ~
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“por tras dessa tela sem brilho lampeja
uma grande aventura, um drama para
além de toda e qualquer medida, que,
precisamente por ndo ser mensurdvel,
segundo nossos efeitos, é mais trans-
parente ao siléncio do que ao barulho
mais frequente, das palavras cotidianas,
pai, pdo, alegria, morte, amor, pecado,
do que as mobilizagées dramaticas dos
nervos (..) aqueles que o progresso das
técnicas materiais exalta a ponto de
lhes cumular plenamente os anseios do
coragdo e liberta-los de todo e

qualquer fantasma, podem lancar
cruzadas contra o desespero.

Essas ja estdo arrastando, nos seus
vagdes, o desespero de amanhd, aquele
desespero que ndo permite mais
recurso algum, nem permite sequer o
gosto dos abismos, pois os abismos
serdo supresos por decreto

depois pelo terror, em seguida por
habito. E, desta vez, o verdadeiro
juntamente com os falsos.”

“Sombras de medo sobre o século XX”,

emmanuel mounier, 1948)

emmanuel mounier
1905-1950)
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EGITO - O PRESENTE
DO NILO

POR LIZANDRA SILVEIRA

“Salve, 6 Nilo!l O tu que brotas da
terra e vens para dar vida ao Egito!
Misterioso é teu surgimento a partir da
escuriddo neste dia em que ¢é

celebrado! Irrigando os pomares
criados por Ra, dando vida a todo o
gado, das a Terra o que beber, grande
inesgotdavel (...) (Hino ao Nilo - cerca

de 2.100 a.C.) (Davis, 2016)

O Egito Antigo, fonte de mistério e
magia. A civilizacdo desenvolvida nas
margens do rio Nilo, na Africa, até
hoje habita na imaginacdo coletiva,
seja através de séries de super-herdis
protegidos por divindades antropo-
morficas, por mimias despertadas em
seus tumulos perseguindo aventu-
reiros no cinema ou até por prédios
inspirados em sua arquitetura.

Parte desse fascinio vem do fato de
que a civilizacdo egipcia foi a cultura
que sobreviveu mais tempo na his-
toria, tendo permanecido viva ao lon-

go de mais de trés mil anos. “O povo
egipcio
grandeza épica,
periodo antigo por sua longevidade,
prosperidade e por suas maravilhas

construiu um mundo de

sem paralelos no

arquitetéonicas e artisticas, todas as
quais
as culturas vizinhas.” (Davis, 2016)

influenciaram profundamente

A economia egipcia girava em torno
do rio Nilo que, anualmente, durante
as estacoes
outubro, inundava e alagava

chuvosas de junho a
suas
margens, deixando uma faixa de terra
fértil plantagoes

cultivadas. Além disso, o rio também

onde as eram
era a principal rota de comércio e de
transporte de cargas, como os mate-
riais que construiram suas belezas
arquitetonicas.

“Os egipcios, além de desenvol-
verem o primeiro governo nacional
do mundo, ainda criaram o calendario
de 365 dias,

geometria e astronomia,

foram pioneiros na
desenvol-
veram uma das primeiras formas de
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escrita e inventaram o papiro” (Dauvis,
2016). Seu sistema de governo era
uma teocracia - seus reis, chamados
de farads, eram considerados divinos.
Para a manutencdo dessa sociedade,
o Egito desenvolveu um complexo
sistema de costumes e crencas.

Os farads eram responsaveis por
manter a ordem césmica, cuidando da
relacdo do povo com os deuses, para
que estes protegessem o Egito,
garantindo que o sol nascesse todos
os dias e trouxessem a cheia anual do

rio Nilo.
Os mitos de criacao

Os mitos egipcios foram moldados
por duas grandes forcas: o rio e o
deserto, que simbolizavam a dua-
lidade entre a vida e a morte. “As
fronteiras entre o mundo da vida e da
morte ndo eram vistas como
metaféricas ou simbodlicas, mas sim
como realidades tangiveis para os
egipcios.” (Davis, 2016)

Outra dualidade cuja compreensdo
é essencial para o entendimento dos
mitos era maat e isfet. Maat simbo-
lizava a ordem césmica, seu conceito
significava verdade, justica e honra-
dez. ]Ja isfet representava o caos, a

desordem “e era visto como um
elemento fundamental em tudo que

existia.” (Carabas, s/d)

Os conhecimentos sobre os mitos e
crencas dessa sociedade foram re-
construidos com base tanto em
pergaminhos bem preservados quanto
na arte funeraria encontrada nas
piramides e tumbas.

Sabe-se hoje que existem mais de
quatro versdes diferentes sobre a
criagdo do mundo, com detalhes e
personagens em comum e ligadas a
grandes cidades surgidas em épocas
distintas na longa histéria do Egito
Antigo. Durante o periodo do Novo
Tebas

buscaram unificar todas as tradi¢des

Império, os sacerdotes de
mitoloégicas do Egito em uma sbé.

Essas histoérias contavam,

basicamente, que o deus sol, Ra-
Aton, emergiu de um caos aquatico
denominado Nun, que era represen-
tado pelas

existente desde o

profundezas do
principio dos
tempos e a origem do préprio Nilo.

mar,

“A origem do pantedo egipcio é uma

das mais obscuras, porém esta,
invariavelmente, ligada ao simbolo da
luz, ou R4, consagrado desde sempre
como o principio regente e criador.
Longe de apagar

tempo deu origem a uma

sua memaoria, o
vasta
familia de deuses que, desde os dias
em que somente existia o oceano, de
cujo ovo veio o Sol, cresceram e
multiplicaram seus atributos, a fim de

prover de divindades ndo somente o
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curso dos negbécios humanos, mas as
concepcdes mais complexas do
Além(...).” (Robles, 2006)

Ra-Aton representava a totalidade e
continha em si mesmo tanto o
feminino quanto o masculino. A partir
de sua propria semente, ele gerou
seus filhos gémeos Shu, deus do
Tefnut,

umidade, que formaram o primeiro

ar/atmosfera, e deusa da
casal divino. De sua unido surgiu um
novo par de deuses: Geb, deus da
terra, e Nut, deusa do céu.

Conta-se que Geb e Nut haviam se
unido em um abrago tdo apertado ao
nascerem que ndo havia espaco para
coisa alguma existir entre eles. Entao,
Ra-Aton ordenou que Shu separasse
os dois, empurrando Nut para o céu.
“De pé, por sobre Geb, Shu empurrou
Nut para cima e formou a grande
abébora que compde o céu, deixando
que suas maos e pés repousassem
sobre os quatro pontos cardeais.”
(Davis, 2016)

Antes que o casal fosse separado,
Nut havia engravidado. Seus filhos
sdo os quatro deuses que compdem o
principal pantedo egipcio: Osiris, Isis,
Set e Néftis, completando a chamada
Enéade ou os nove deuses de
Heliopolis, que
criagdo fisica do mundo.

representavam a

O mito de Osiris

Osiris casou-se com sua irma Isis e
tornou-se o primeiro faraé do Egito,
sendo o deus responsavel por ter
trazido as plantas e estacdes para a
Terra, ensinou os homens a cultivar e
a usar ferramentas, criando assim a
civilizagdo. O casal governou o pais
com sabedoria e seu sucesso era
invejado por seu irmao Set. A ira de
Set cresceu apé6s ele descobrir que
Osiris, ao ter confundido Néftis com
Isis, dormiu com a irmi, que era
esposa de Set. Dessa unido, Néftis
concebeu Anlbis, o deus com cabeca
de chacal.

Set orquestrou sua
Convidou o irmdo para um banquete,

vinganca.

com a presenca de 72 ciamplices. No
saldo onde a reunido aconteceria, Set
colocou um belissimo bald, em

formato de caixdao, de madeira

ricamente trabalhada, e o ofereceu

como presente para aquele que
coubesse dentro dele. Todos os
presentes tentaram entrar, mas

apenas Osiris coube com perfeicdo no
bald. Set rapidamente fechou a tampa
com pregos e, com a ajuda de seus
companheiros, a selou com chumbo
derretido. Entdo, jogou o bal no rio
Nilo, que o levou até o mar.

A caixa parou embaixo de uma
tamareira em Biblos, cidade portuaria
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da Fenicia. Com o passar do tempo a
arvore cresceu ao redor do caixao,
circundando-o completamente, com
o corpo do falecido Osiris em seu
interior.

Isis, ao saber da morte do marido,
ficou

cortou suas trancas e

inconsolavel, chorando tanto que
suas lagrimas causaram a cheia do rio
Nilo. Juntamente com Anlbis, a deusa
parte a procura de seu amado. Ela
descobre que a tamareira onde o
caixdo se encontrava havia sido
cortada pelo rei da Fenicia que a
utilizara como pilar de sustentacdo
de sua casa.

“(...) entdo ela foi a Biblos e sentou-
se perto de uma fonte, toda desalento
e lagrimas, ela ndo trocou nenhuma
palavra com ninguém, apenas deu
boas-vindas as criadas da rainha e as
tratou com grande amabilidade,
escovando seus cabelos e transmitindo
uma fragrdncia maravilhosa de seu
préoprio corpo ao corpo delas. Mas
quando a rainha observou suas duas
servas, um desejo pela mulher
desconhecida tomou conta dela, pelo
penteado da

mulher e pelo corpo

perfumado de  ambrésia. Entdo
aconteceu que Isis foi chamada e
tornou-se tdo intima da rainha, que a
rainha a fez enfermeira de seu bebé..”

(Carabas, s/d)

Isis cuidou da crianca e a noite a
colocava no fogo para queimar suas
por¢des mortais e transformava-se
em andorinha voando ao redor do
pilar com um lamento choroso. Seus
lamentos um dia foram ouvidos pela
rainha, que, ao aproximar-se, viu seu
bebé no fogo e gritou para retira-lo,
interrompendo assim a magia. Foi
entdo que a deusa enfim se revelou e
pediu o pilar onde encontrava-se o
corpo do marido. isis escondeu o bad
em uma regido pantanosa do delta do
Nilo e la finalmente conseguiu abrir o
caixdo. Entdo transformou-se em um
passaro e com a batida de suas asas,
trouxe a vida de volta a Osiris.

O deus reviveu apenas por um
instante, tempo suficiente para que
os dois fizessem amor e a deusa
concebesse seu filho Hoérus, o deus
com cabeca de falcio. Apds sua
morte, Isis o colocou em uma tumba
e passou a vigia-lo. Mas Set, que
havia se tornado faraé na auséncia do
irmdo e da irma, ao saber que Osiris
jazia em uma tumba, o encontrou,
cortou seus restos mortais em 14
pedacgos e os espalhou pelo Egito.

Novamente isis parte em busca de
Osiris e com a ajuda de Nut e Anubis
encontra quase todos os pedacgos,
menos o falo. Todos os membros
foram unidos novamente através do

embalsamamento e da mumificagao
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realizados por Anlbis. Com sua
magia, Isis fez Osiris renascer outra
vez, mas, devido a auséncia do falo, o
deus era incapaz de se reproduzir,
tornando-se entdo o senhor dos
mortos, governante das terras além
do horizonte do deserto e do reino
subterraneo.

Coube a HoOrus a busca pela
vinganga do pai, ap6s uma longa
guerra entre ele e Set, os outros
deuses reuniram-se em um tribunal
para decidir qual dos dois deveria
governar. “Set alegou que Hoérus era
ilegitimo, pois tinha sido concebido
depois do assassinato de Osiris, mas
Hoérus conseguiu fazer valer a
legitimidade de seu nascimento. Os
deuses condenaram o usurpador,
devolveram a heranca de Hoérus e o
declararam rei do Egito”. (Greene &
Sharman-Burke, 2001)
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SHUN DE ANDROMEDA

A SAGA DOS CAVALEIROS
DOS ZODIACOS

POR LEONARDO TONDATO

-“Ikki!”
personagem Shun gritar recorrendo

Quem nunca ouviu o
auxilio de seu irmido nas batalhas?

Este é Shun, o cavaleiro de
Andréomeda, irmio de Ikki de Fénix. E
descrito como um jovem de aparéncia
fragil e olhos e cabelos verdes (no
anime). Ele é poderoso e bondoso,
ndo gostando de lutar, o que o coloca
em alguns problemas. A sua
docilidade e candura faz com que
seja interpretado como um dos
cavaleiros mais frageis.

Sua personalidade é pacifica e odeia
lutar, preferindo se defender apenas
e ndo atacar, é nobre e isso coloca o
seu coragdao como um dos mais
bondosos dos cavaleiros de Atena,
sempre pronto para se sacrificar em
prol do outro, tal como a sua
constelacdo protetora. Shun é tido

como a pessoa de coracdo mais bon-

doso da terra.
O mito de Andrémeda

Andromeda era uma princesa da
mitologia grega, filha do rei Cepheus
e da rainha Cassiopeia, que gover-
navam a Etiépia, na regido do Alto
Nilo, juntamente com areas ao sul do
deserto do Saara. Sua mae se gabava
de que Andromeda era mais bonita
que as Nereidas, filhas de Nereu e
Doéris , e companheiras de Poseidon.
Por causa de sua arrogancia, Poseidon
decidiu enviar um monstro marinho,
para devastar as terras da

Depois de
oraculo, o rei e a rainha acorrentaram

Cetus,
Etiopia. consultar um

Andrébmeda a uma rocha, como
sacrificio ao monstro.
No entanto, o herdéi Perseu estava

préximo e ouviu falar da morte imi-
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nente de Andrémeda; quando o

monstro emergiu do mar, ele
conseguiu mata-lo, seja com uma
faca ou expondo-o a cabeca de

Medusa, que o transformou em pedra.
Assim, Andromeda foi salva. Perseu
se casou com ela, que o seguiu em
sua jornada de volta a Grécia. Eles
tiveram nove filhos juntos. Apds sua
morte, a deusa Atena a colocou no
céu como uma constelacdo, perto de
seu amado marido Perseu e de sua
mde Cassiopeia (retirado do site
Greek Myths
mythology.com/Myths/Mortals/Andro

https://www.greek

meda/andromeda.html).

O mito traz algumas consideracdes
importantes sobre o simbolismo de
Andromeda e como tal simbologia
afeta a constituicdo arquetipica do
personagem. Cabe pensar na questdo
de Andromeda e suas correntes, tal
como o sacrificio que lhe é imposto e
em que o personagem também se
lugar, cabe
pensar que o sacrificio acompanha

coloca. Em primeiro
muitas vezes o processo da psique de
crescimento. Para que a consciéncia
se amplie é necessario um sacrificio,
por exemplo, para se entrar na
adolescéncia, o corpo e a psique
infantil sdo sacrificados, dando lugar
e origem para que O novo possa

emergir. E interessante observar que
Shun sempre é alvo dos sacrificios,

tendo-os como uma marca em sua
realizando-os para dar
andamento a trama e para que tudo

historia e

possa ocorrer bem.

E interessante pensar que O0s
sacrificios, no caso de Shun, auxiliam
o desenvolvimento da histéria, toda-
via o colocam sempre como um
martir a ser sacrificado. Existe um
duplo na questdo do martir e do
sacrificio, que é presente em muitas
mitologemas de povos e, também,
religides. Mitologema é um termo que
fala sobre a estrutura fundante do
mito, ou seja, o motivo constitutivo
arquetipico daquela mitologia, sendo
ela entdo a unidade indivisivel do
mito.

Toda forma de se sacrificar faz bem
para psique ou entdo produz um
efeito de ampliacdo de consciéncia?
Segundo PEARSON (1989):

“O sacrificio apropriado proporciona
aos Martires o conhecimento mais
profundo dos seus valores e compro-
missos com o trabalho e com as outras
pessoas, e torna-os mais, e ndGo menos,
eles mesmos. Inversamente, o sacrificio
impréprio faz-lhes perder o contacto
consigo proprios e com a sua capa-
cidade de amor, de intimidade, ou até
mesmo de alegria na relagdo, o que
resulta numa tendéncia para expe-
riéncias subjetivas, para trocar a sua

propria identidade pela dos outros.
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Isso resulta sempre numa exigéncia
feita aos outros de que correspondam
as nossas expectativas.”

No comeco do anime, Shun parecia
mais inconsciente e ingénuo, de-
monstrando também certa imaturi-
dade, natural de tal inocéncia. Ao
longo das batalhas e da série como
um todo, Shun passa a amadurecer e
o seu sacrificio também se trans-
forma, ndo mais como algo quase
indiscriminado, mas sim em prol do
bem-estar todavia sem
esquecer

finalmente gerando a ampliagdo de

comum,
também de si mesmo,
consciéncia como efeito.

Ainda sobre a questdao, PEARSON
(1989) reitera:

“Por exemplo, os pais que abandonam
as suas vidas pelas necessidades dos
filhos quase sempre exigem que eles
lhe paguem tributo — que a crianca dé
a sua propria vida para validar ou
sacrificio do

justificar o pai/mde,

sendo bem-sucedida, atenciosa,
obediente. Desta forma, os filhos ndo
podem ser eles mesmos. Mas se a
doacdo dos pais foi apropriada, e
refletir aquilo que os pais também
precisavam de fazer por si mesmos,
estes ndo necessitam de tributo,
embora, obviamente, apreciem o amor
e a gratiddo dos filhos.”

O sacrificio pode sim trazer frutos,

tal como também a culpa para o sa-

crificado, conforme PEARSON (1989)
diz:

“Os nossos primeiros sacrificios
parecem ter sido arrancados de nés
como se estivéssemos a abandonar
partes fundamentais de nés mesmos.
Depois aprendemos que jamais se deve
abandonar o que é essencial. As coisas
que sacrificamos adequadamente de-
vem ser sempre aquelas que estamos
prontos a abandonar. Para a maioria
das pessoas, o sacrificio é doloroso
porque elas se sentem na obrigag¢do de
controlar ou manipular tudo, para que
os frutos do sacrificio retornem a elas,
sob a forma de beneficios.”

Concluindo sobre a questao do
martir, cabe pensar que seus sacri-
ficios, embora sejam dolorosos e
exijam um preco a ser pago, emo-
cional e fisico também, como visto
no desenho, ndo é um final, mas sim
uma possibilidade de abertura de
consciéncia que permite que o novo
possa emergir e a propria consciéncia
se alargar, conforme
PEARSON (1989):

“A licdo final do Martir consiste em

ressalta

optar por doar a sua prépria vida e
saber que a propria vida €é a
recompensa, sem perder de vista que
todas as pequenas mortes, todas as
perdas nas nossas vidas trazem sempre
consigo uma transformacdo e uma

nova vida, e que as mortes reais ndo
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sdo o fim, mas simplesmente uma

passagem mais drdstica para o

desconhecido”
Shun, Andrémeda, Animus

O mito de Andromeda permite,
também, analises, ampliacdes e rela-
¢bes com os personagens. Uma delas
é a relagdo com o animus. Jung, em
sua obra, postulou sobre a questao da
anima. Anima e animus sdo instancias
relacionais, falam sobre o feminino e
o masculino presentes na psique do
homem e da mulher. Enquanto a
anima traz a questdo da sensibilidade
e é regida pelo principio do Eros,
dando entdo contorno a paixdo, ins-
piracao,
animus é regido pelo principio de
Logos.
“espirito” e o seu principio, como ja
é guiado pela loégica,
razdo, objetividade e praticidade. O

sensibilidade e outros, o

A palavra animus significa

mencionado,

animus pode atuar de maneira posi-
tiva ou negativa e é desenvolvido
com as primeiras experiéncias da
mulher com o pai, ou o masculino.
Durante o desenvolvimento, essas
experiéncias culminardo no animus
positivo e no complexo paternos,

ambos podendo ser positivos ou
negativos. Cabe pensar que, em sua
polaridade positiva, percebe-se al-

guns aspectos, tais como a praticida-

de na tomada de decisbées, a ques-
tdo empreendedora e destemida e
também a sua agdo no mundo.

A mulher que possui um animus

negativo agira muitas vezes sem
perceber os diferentes contextos das
situacbes, de maneira agressiva,
atropelando as pessoas e as situa-
¢Oes, algo que beira o belicoso. Silvia
Molina publicou um texto, no site do
I[JESP, falando sobre o animus, que
possui um interessante ponto para
reflexdo:

“Assim, para a consciéncia da mulher
€ mais importante, mais interessante, o
universo das relacdes pessoais, perc-
ebendo nuances que costumam escapar
a percep¢do dos homens. Ficam em
segundo plano e pertencem aos domi-
nios do Animus, os fatos objetivos e
suas inter-relagées, o espirito utilitario
e aplicado (C.G. JUNG, 1987, p. 82). O
Animus é uma espécie de sedimento de
todas as experiéncias ancestrais da
mulher em relagdo ao homem. Quando
[mais] consciente, o Animus é um ser
criativo e engendrador de modo pré-
prio, expressa a palavra que gera
(idem, p. 84). Ja o Animus inconsciente
se expressa de modo condenatério,
como uma consciéncia moral coletiva
conservadora ou ao contrdrio, um
reformador, irrefletido (ibidem), ata-
cando, por exemplo, o desempenho da

Persona, ou de outras pessoas.
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O Animus inconsciente expressa
com pressupostos

cientes, opiniées irrefletidas — doxa

opiniées incons-
para os gregos cldssicos em contra-
posi¢do ao conhecimento decorrente de
reflexdo, episteme. Assim, uma mulher
tomada pelo Animus se expressard de
modo dogmadtico e considerarda que
sempre tem razdo. Quando incons-
ciente, o Animus também se compor-
tara como um amante ciumento, pronto
para substituir um homem de carne e
0sso por uma opinido sobre ele (doxa).
Sera, em geral, uma opinido coletiva
que negligencia o
pensamento em lugar onde seria mais

individuo; um

adaptativo empregar o sentimento ou a
intuicdo (E. JUNG, 2006). Como fungdo
associativa de ideias, no que se refere
a situacées exteriores, o Animus ndo
deve intervir. Deve ser dirigido para
dentro, a fim de associar os conteidos
do Inconsciente (C.G. JUNG, 1987, p.
84). O Animus inconsciente é incé-
modo e destrutivo.

O Animus [mais] consciente ajuda a
mulher a criar, a realizar tarefas e
projetos; é prestativo, discriminativo,
promove a abstracdo. Pela danga,
mdisica, passatempos a mulher pode
acessar a expressdo de seu espirito, de
seu Animus. Sua

funcdo quando

consciente €é a compreensdo e
identificacdo do sentido de conteidos

que vém do inconsciente (E. JUNG,2006

pp. 16, 22, 27, 33, 39, 49). Ou a mulher
se torna consciente e espiritualmente
ativa ou o Animus se torna auténomo,
negativo, destrutivo de si mesma e de
suas relagées com outras pessoas
(idem, p. 22). Por outro lado, guiar e
acompanhar as mudangas e transfor-
mac¢bes psiquicas, guiar e proteger a
vida interior caracteriza-se como uma
importante fun¢cdo do Animus superior,
suprapessoal (isto é, além dos aspectos
pessoais da experiéncia de vida de uma
dada mulher) (idem, p. 45, 49).”
Pensando na questdao de Shun, cabe
a ressalva de que existem indmeras
formas de masculino, todavia a
sociedade contemporanea esta presa
toxica,

somente na masculinidade

ainda mais a sociedade brasileira.
Shun mostra ser um personagem com
uma anima bem  desenvolvida,
fazendo com que a sua sensibilidade
e empatia sejam integradas ao grupo
dos outros cavaleiros. Sobre a ques-
tdo da anima, ainda recorrendo ao
texto do ljep:

“A Anima, por sua vez, adquire suas
caracteristicas mais pessoais por meio
da experiéncia do homem com a mde e
as mulheres que o mobilizam emocio-
nalmente. A Anima se expressa, quando
inconsciente, por meio de predi¢cdes e
projecdes afetivas e se interpde entre
os parceiros, como nas relacdes entre

marido e mulher.
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A Anima quando em oposicdo ao
mundo exterior manifesta-se por uma
exclusividade apaixonada, impedindo a
adequada relagdo do homem com o
mundo exterior e sua dedicacdo a
sociedade (idem, p. 85). Ao contrario,
quando age como guardid do mundo
interior e condutora da consciéncia a
esse mundo, da ao homem acesso aos
sentimentos. Ou seja, “os movimentos
emocionais que ocorrem no incons-
ciente sdo transmitidos a consciéncia
pela feminilidade
anima, que as percebe” (E.
2006, p. 65).

A mulher em geral estd mais aberta

do homem, pela
JUNG,

ao inconsciente que o homem, sendo a
receptividade uma atitude feminina, o
que exige abertura e vazio - para C.G.
Jung, este é o maior segredo do
feminino (E. JUNG, 2006, p.67). Emma
Jung (idem, p. 68) prossegue: “A Anima,
sendo o feminino no homem, possui
justamente essa receptividade e falta
de preconceito em rela¢do ao irracio-
nal, e por essa razdo ela é qualificada
de mensageira entre o inconsciente e a
consciéncia”.

A receptividade de Shun e a sua
disponibilidade interna faz pensar
sobre o desenvolvimento de uma
anima positiva que pode também, se
colocada de forma exacerbada, dar
sensibilidade extrema e ocasionar o

ndo enfrentamento das situacdes, fi-

cando entdo o individuo “melin-
drado”. O “ataque de anima” lembra a
sensibilidade a tal ponto como se
estivesse a flor da pele, nada pode
ser falado ou visto, somente o ponto
de vida daquela pessoa, justamente
com sua visdo altamente sensivel, o
que também deturpa a realidade.

O desenvolvimento de anima do
personagem Shun de Andromeda faz
com que ele trate as mulheres de
maneira gentil, como visto com a
cavaleira de Camaledo, todavia,
necessita, em relacdo ao desenvolvi-
mento psiquico, expandir a fungdo
pensamento, que coloca objetividade
nas ac¢des, e lidar com a sua anima,
para que ndo seja também possuido

por ela.

Ikki e Shun, o arquétipo fraterno
“Fraternidade ndo é unificar

diferencas, é diferenciar semelhan-gas.

A experiéncia da alteridade é

inquietante, desafiadora, e comeca
com o irmdo. O campo do Outro é
vasto, cheio de prazeres e dores. Tanto
do ponto de vista pessoal, quanto do
ponto de vista coletivo, as
possibilidades do arquétipo fraterno
solidariedade,
panheirismo, associacoes,
cooperacdo, lealdade,

aceitagdo. Também grandes sdo suas

sdo imensas: com-
amizade,

entendimento,
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feridas: rivalidade, inveja, hosti-lidade,

autoritarismo, guerras civis, intole-
rancia, preconceito.” (BARCELLOS,
2009)

Ao comecar com a citacdo de
Gustavo Barcellos em seu livro = O
Irmdo, Psicologia do arquétipo fra-
terno, pensa-se sobre a relagcdo entre
irmdos e como ela é um campo
importante para o desenvolvimento
psiquico do individuo. A relacdao de
companheirismo e fraternidade do
arquétipo, em sua polaridade posi-
tiva, mostra o desenvolvimento de
uma relacdo empatica e de auxilio. O
cilme e as disputas também marcam
o arquétipo, porém em sua polaridade
negativa. Cabe pensar que é na
relacdo com o irmdo que se aprende a
dividir, a compartilhar, e funciona
como base arquetipica para a relacao
com o Outro, cabendo, aqui, dois
mitos sobre as duas polaridades do
arquétipo do irmao: Castor e Polux e
Caim e Abel. Sera vista também a

historia de Rémulo e Remo.
Rémulo e Remo

Segundo a
Rémulo e

mitologia romana,

Remo sdo dois irmaos
gémeos. Romulo foi o fundador da
cidade de Roma e seu primeiro rei.

Conta a lenda que Romulo e Remo

eram filhos do deus grego Ares, ou
Marte, seu nome latino, e da mortal
Reia Silvia (ou Rhea Silvia), filha de
Numitor, rei de Alba Longa.

Amailio, irmdao do rei Numitor, deu
um golpe de estado, apoderou-se da
coroa e fez de Numitor seu
prisioneiro. Reia Silvia foi confinada a
castidade, para que
viesse a ter descendéncia.

Numitor nao
Entre-
tanto, Marte desposou Reia que deu a
luz os gémeos ROmulo e Remo.
Amdulio, rei tirano, ao saber do nasci-
mento das criangas, jogou-as no rio
Tibre. A correnteza os arremessou a
margem do rio, onde foram encon-
trados por uma loba, que os teria
amamentado e cuidado deles até que
foram achados pelo pastor Faustulo,
que, junto com sua esposa, OS criou
como filhos.

Quando Remo se tornou adulto, se
indispés com pastores vizinhos, e
estes o tomaram e levaram a presen-
ca do rei Amualio, que o aprisionou.
Faustulo revelou a Rédmulo as circun-
stancias de seu nascimento, este foi
ao palacio, libertou o irmao, matou
Amilio e libertou seu avé Numitor,
que recompensou os netos dando-
lhes o direito de fundar uma cidade
junto ao rio Tibre.

Os dois consultaram os pressagios e
seguiram até a regido destinada a

construcdo da cidade. Remo dirigiu-
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se ao Aventino e viu seis abutres
sobrevoando o monte. Rédmulo, indo
ao Palatino, avistou doze aves, fez
entdo um sulco por volta da colina,
demarcando o Pomerium, recinto sa-
grado da nova cidade. Remo, enciu-
mado por ndo ser o escolhido,
zombou do salto,

atravessou o sulco, sendo morto por

irmao e, num

Romulo, que o enterrou no Aventino.
Romulo, apés a fundacdo da cidade,
preocupou-se em povoa-la. Criou o
Capitélio, um reflagio para todos os
banidos, devedores e assassinos da
redondeza. A noticia da nova cidade
se espalhou e os primeiros habitantes
foram chegando, principalmente
apos
longa batalha com os Sabinos, firmou

Latinos e Sabinos. Rémulo,
acordo com Tito Tacio, seu rei, e com
este reinou sob uma s6 nacdo na
grande cidade de Roma.

A ROomulo também é atribuida a

instituicdo do Senado e das Cdrias.
Castor e Polux

No dia em que se casaria com
Tindaro, rei de Esparta, Leda, ao ir se
banhar num lago cheio de cisnes, é

Zeus. 0] deus,
apaixonado pela futura rainha, se

avistada por

metamorfoseia num imenso cisne
branco e atrai Leda em sua direcdo.

Apdbs encantar a mortal, Zeus a fe-

cunda. Na sua noite de nlpcias, ela
também é fecundada por Tindaro e,
ap6s a gestacdo, da a luz dois ovos
gigantes, um contendo Castor e
Clitemnestra, e o outro, Po6lux e
Helena.

Os dois primeiros, mortais, filhos do
rei espartano, e os outros, imortais,
filhos do rei olimpico. As irmas, apo6s
crescerem, tomam rumos diferentes.
Clitemnestra casa-se com
Agamemnon e é assassinada por dois
uniao

de seus filhos de uma

extraconjugal, Electra e Orestes.
Helena serd a pivdé da famosa Guerra
de Troia. Os irmdos Castor e Polux,
que desenvolvem uma profunda
unido e amizade, sdo instruidos por
artes da luta, que
desperta sua inteligéncia, astlcia e
Queridos por
desde pequenos por serem alegres e

simpaticos, os irmados eram os diletos

Hermes nas

curiosidade. todos

de Zeus por seu respeito e carinho
para com o deus, e este, assim como
Tindaro tratava Poélux, tratava Castor
como a um filho seu. Por orientacao
do préprio Zeus, também receberam
os ensinamentos do centauro Quiron.
Os irmados, em busca de aventura e
achando a causa justa, unem-se a
tripulagdo da nau Argos, em busca do
Velocino de Ouro. Castor dominava
0s animais e as armas, sendo o mais
belicoso dos dois, e P6lux era inven-
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civel e astuto. Por sua lealdade, eram
também queridos por todos os argo-
nautas. Apos a empreitada, retornam
a sua terra natal, onde conhecem e se
apaixonam por Febe e Ilaira, mas
ambas ja estdao noivas e prestes a se
casar.
Apaixonados, raptam-nas, o que
desperta a faria dos noivos, que saem
a cagar os

num campo de guerra, a batalha se

irmaos. Alcancando-os
inicia e, apés uma distracdo do irmao
imortal, Castor é ferido mortalmente
por uma lanca. Cego de faria, Po6lux
mata todos e corre para seu irmao,
bem como Zeus que, ao ouvir o grito
agonizante daquele que considerava
como a um filho, chega ao local da
batalha, vendo o desespero e horror
da situacao. Polux implora a vida do
irmdo ao pai divino, mas este, sem
poder interferir nas questdes da vida
e da morte, nada pode fazer.

Em desespero, P6lux pede ao pai
que transfira ao irmdo sua imorta-
lidade pois ele ndo aguentaria a vida
sem a sua presenca, e assim é feito.
Logo em seguida, Castor percebe a
morte iminente do irmdo e faz o
mesmo pedido a Zeus, que, compa-
decido da dor dos
transforma no que hoje é a
para que
eles pudessem compartilhar um da
presenca do outro pela eternidade.

irmaos, OS

constelacdo de Gémeos,

Caim e Abel

Para a historia de Caim e Abel, segue
a versdao encontrada no site Info-
escola.

A histéria de Caim e Abel esta
Biblia, no
capitulo quatro do livro de Génesis.
Consta que, ap6s serem expulsos do
Jardim do Eden, Adido e Eva tiveram

relatada no inicio da

seus dois primeiros filhos: Caim e
Abel.

“E conheceu Addo a Eva, sua mulher, e
ela concebeu e deu a luz a Caim, e
disse: Alcancei do Senhor um homem. E
deu a luz mais a seu irmdo Abel; e Abel
foi pastor de ovelhas, e Caim foi
lavrador da terra” (Gn 4,1:2).

A palavra “conhecer” neste contexto
é utilizada para expressar a intimi-
dade sexual, ressaltar os primeiros
acao
divina na criatura humana, a vinda de

nascimentos decorrentes da
filhos gerados na esfera da carne de
um homem e de uma mulher; sendo
que o primeiro casal (Adao e Eva)
haviam sido formados diretamente na
acdo do proprio Deus.

De acordo com as escrituras, naquele
tempo, eles praticavam atos de ado-
racdo ao Senhor sacrificando parte de
suas producdes. E toda vez que
faziam a oferta ao Senhor, Este se
agradava das que Abel oferecia e nao

se agradava das ofertas de Caim. Isso
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se justifica pelo fato de que Abel

oferecia as primicias, ou seja, os

primeiros e melhores frutos para
serem dedicados a Deus, indicando o
coracdao voltado a Ele, colocando o
seu Senhor em primeiro lugar. Em seu
melhor ovelha.

caso, a Enquanto

Caim oferecia o que restava da
colheita, o que tornou seu ato de
ofertar ao Senhor como um ato de
formalidade, um ato sem
importancia. O resultado disso foi
que o Senhor se agradou da oferta de
Abel e ndo se agradou da oferta de

Caim.

Ndo bastasse colocar o Senhor em
segundo plano, a histéria relata que
Caim invejou o irmao, vindo a fazer
aquilo que seria o primeiro homicidio:
Caim matou Abel. “E falou Caim com o
seu irmdo Abel; e sucedeu que, estando
eles no campo, se levantou Caim
contra o seu irmdo Abel, e o matou”
(Gn 4:8)

Em seguida, o Senhor fala
diretamente a Caim, e o repreende:
“E disse Deus: Que fizeste? A voz do
sangue do teu irmdo clama a mim
desde a terra. E agora maldito és tu
desde a terra, que abriu a sua boca
para receber da tua mdo o sangue do
teu irmdo. Quando lavrares a terra,
ndo te dara mais a sua forga; fugitivo e
vagabundo serds na terra” (Gn 4,10:12).

Em vista disso, Caim admite sua con-

denacdo e responde ao Senhor:
“Entdo disse Caim ao Senhor: E maior a
minha maldade que a que possa ser
perdoada. Eis que hoje me lang¢as da
face da terra, e da tua face me
esconderei; e serei fugitivo e vaga-
bundo na terra, e serd que todo aquele
que me achar, me matara” (Gn 4,
13:14).

Apos relatar esse dialogo, ha o relato
de que, apesar de ndo aprovar atitude
Caim, o Senhor agiu com misericérdia
e colocou nele um sinal, para que nao
fosse ferido de morte por quem o
encontrasse. E assim saiu Caim diante
da face do Senhor e morou na terra
de Node, do lado oriental do Eden,
vindo a ter mulher e filho, chamado
Enoque, e ainda edificou uma cidade.
Ainda no livro de Génesis, ha um
relato sobre a genealogia de Caim,
citando os nomes dos descendentes
de Enoque e revelando inclusive que
Addo e Eva tiveram mais filhos, entre
eles o chamado Sete, pois segundo
Eva “Deus me deu outro filho em lugar
de Abel; porquanto Caim o matou” (Gn
4:25).

Sobre a questdo do arquétipo
fraterno, BARCELLOS (2009, p.18)
diz:

“O papel fundamental do arquétipo
fraterno na estruturacdo e no estabe-
lecimento da vida adulta individual é

inegavel, ainda que desprezado. Irmdo
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e irmd@ sdo figuras poderosas em
nossas vidas na constituicdo de nossos
padrédes de relacionamento maduro.”

E importante pensar que a relacdo
de irmandade ndo se restringe so-
mente a irmdos de sangue, ha
inimeros lagos de irmandade na vida
e vinculos que possuem qualidade de
irmandade, como aponta BARCELLOS
(2009, p.20):

“O irmdo, contudo, como uma imagem
primordial na alma estd presente na
evolucdo psicolégica de cada indivi-
duo, e sua influéncia, queiramos ou
ndo, proteja-se inevitavelmente na
histéria e na constru¢do de nossas
ligacbes com amigos, companheiros,
socios e colegas. Assim, ainda que
pensemos no filho dnico, essa imagem
estara sempre, de alguma forma, ativa
e presente.”

A relacdao de Shun de Ikki, no anime,
comeca através do sacrificio do
altimo, que troca de lugar com o seu
irmdo, sendo ele o alvo do sacrificio,
indo treinar na Ilha da Rainha da
Morte. Neste primeiro momento, a
relacdo dos
polaridade positiva da

constelando a faceta de Castor e

irmaos mostra a

irmandade,
Pollux, irmdos que dificilmente se
separavam.

Ao regressar do treinamento, se des-
cobre que Ikki voltou como vildo,
almejando a armadura de Sagitario e

trazendo consigo os cavaleiros negros
que os
cavaleiros de bronze. Pode-se pensar,

combatem, até entdo, 04
no regresso de lkki, em seu momento
como vilao e na relagdo com o seu
irmdo Shun que se constela a faceta
negativa do arquétipo, Caim e Abel.

Mais uma vez se recorre a obra de
BARCELLOS (2009) para falar acerca
das polaridades do arquétipo, que sdo
vivenciadas na vida:

“Pretendo apresentar e discutir agora
alguns aspectos da sombra das rela-
¢6es horizontais simétricas, ou seja, a
psicopatologia das rela¢ées de irmdos,
principalmente, mas além disso, e por
extensdo

légica, das relacbes com

amigos, companheiros, camaradas.

Como entdo rivalidade, competicdo,

suspeita, dissimulacgdo, distdncia,

ciime, inveja, revanche, vinganca,

disputa, briga e mesmo fratricidio,
autoritarismo e humilhag¢do, conflito
ou desinteresse, crimes e castigos
atingem esse amor, tingindo-o tantas
vezes com as cores tristes da ruptura,
abandono, do
siléncio ou da discordia?”

Ainda a respeito do arquétipo
fraterno, BARCELLOS (2009):

“Ha muitas “mitologias dos irmdos”.

do afastamento, do

Elas ddo esse testemunho primordial
da importdncia fundamental das
relagées simétricas. Aqui, interessam-

nos em seu valor psicolégico. As histé-
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rias de irmdos pertencem a todas as
culturas e tradi¢bes religiosas, ainda
que pouca relevdncia costuma-se dar a
elas.”

Percebe-se a tematica do irmdo em
inGdmeras mitologias, que remontam
ao tema mitologema, ou seja, o
ndcleo arquetipico da experiéncia
universal com a tematica da frater-
nidade e irmandade. Ainda sobre isso,
BARCELLOS (2009):

“Vdrios pares de irmdos nos chegam
por meio das histérias miticas de
diversas tradi¢ées. Castor e Poélux,
Remo e Rémulo, Gilgamesh e Enkidu,
Caim e Abel, Esad e Jaco, Apolo e
Hermes, isis e Osiris, Cosme e Damido,
para citar novamente apenas alguns
entre os mais representativos.”

Dentro da questdo do arquétipo
fraterno, cabe lembrar, como
mencionado, é uma experiéncia do
humano, que se desvela em
desenvolvimento na vida e durante a
vida. Ikki e Shun mostram, ao mesmo
tempo, sua relagdo fraterna, que
também se amplia dentro do préprio
anime, tal como os irmdos guerreiros
deuses da saga de Asgard Shido de
Mizar e Bado de Alcor.

A experiéncia de irmandade é a
experiéncia da vida, sejamos, entao,
irmaos.
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LIVRO: Arteterapia: Correlacoes entre Temas e Recursos

AUTORA: Patricia Pinna Bernardo
POR LARISSA DIAS

Muitos podem estranhar o fato de
um livro sobre Arteterapia estar na
biblioteca de Thoth, ndo é? Mas, em
2013 foi publicada a primeira edigdo
da colecdao da Patricia Pinna dos
Patricia é

livros sobre arteterapia.

uma visionaria, que atua com
mitologia durante toda a sua carreira,
sendo criadora da primeira po6s-gra-
duacdo de mitologia comparada do
Brasil. Em seus livros, ela traz
diversas histéorias da mitologia, rela-
cionando-as com temas mitolégicos e
recursos expressivos para os

processos de cura.

No ano de 2022 saiu a nova edicgao.
Por isso a biblioteca de Thoth vem
trazendo este trabalho pioneiro para
vocés. vamos conhecer a

publicagao!

Agora

O primeiro livro fala sobre os temas

centrais da arteterapia, abordando
conceitos da psicologia analitica e o
caminho para vivermos nosso mito
pessoal; o segundo livro fala sobre a
mitologia indigena e a arte de trilhar

a roda da vida, a jornada do herdi, os

elementos

e a funcdao do

quatro
ritual; o terceiro livro fala da mito-
logia africana, dos orixas e do concei-
to de axé, a energia divina, trazendo
a valorizacdo e o respeito a diver-
sidade; o quarto livro aborda as
questdes do amor, da sexualidade e
faz algumas aproximagdes mitolo-
gicas entre mitos do oriente e do
ocidente, trazendo uma variedade
incrivel de mitologias; o quinto livro
é sobre a alquimia nos contos e nos
mitos, abordando a criatividade, a
transformacdo pessoal e a indivi-
duacdo; o sexto e Gltimo livro fala so-
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bre a mitologia criativa e traz os
quatro possiveis para
criarmos a nossa propria historia, com
a criatividade de poder transformar a

caminhos

nossa existéncia.

PATRICIA PINNA BERNARIN
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Essa colecdo traz de uma forma
completa mitos de varias partes do
ligados a transformacao
pessoal, portanto, caso se interesse
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basta contatar a Patricia Pinnal
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BANDA: NEW DEMOCRACY

POR LUIS RIBEIRO - HELL YEAH!

A mitologia egipcia sob a otica
contemporanea da muasica da New

Democracy

Ndo é de hoje que a cultura e a
mitologia da antiga civilizacdo egipcia
despertam a curiosidade e o interesse
de fas e musicos de Heavy Metal.
Exemplos nao faltam, e talvez o
maior deles venha daquela que é uma
das maiores bandas do género na
histéria, o Iron Maiden, com o
classico “Powerslave”,
1984. De la pra ca, uma infinidade de
bandas explorou o tema em composi-
coes e até mesmo em albuns inteiros,
alguns
famosos como algumas das compo-
sicobes do album “V: The New
Mythology Suite”, dos americanos do
Symphony X, a cangdo “Egypt (The

Chains Are On)”, de Ronnie James

lancado em

dos quais vale citar mais

Dio, presente no album “The Last In
Line”, lancado antes mesmo do ja ci-
tado “Powerslave”, também em 1984,
e a obra da banda americana de
Death Metal, Nile, que faz referéncia
a cultura e a mitologia egipcia em
muitas de suas composicdes.

Com uma sonoridade muito mais
proxima a desta Gltima, do que das

anteriormente, os

citadas

bandas
mineiros da New Democracy, lancga-
ram em Agosto de 2022 o seu segun-
do album de estidio, “The Plague”,
um disco conceitual que tem sua
historia cunhada nos reconditos mais
sombrios da antiga civilizacdo egip-
cia, criando uma sonoridade carrega-
da da agressividade e da letalidade
do Death Metal, somadas ao feeling e
a grandiosidade das melodias e arran-
jos do Heavy e do Melodic Metal, que
somados, criam um ambiente perfeito
para contar uma historia que utiliza-
fundo para

remos de plano de

mergulharmos na mitologia egipcia.



A New Democracy foi formada em
2012, na cidade de Varginha, Minas
Gerais, e conta em sua atual forma-
c¢do com o vocalista e guitarrista
Rafael Lourenco, o guitarrista Mozart
Santos, o) baixista ~ Wellington
Rodrigues, que também faz os vocais
de apoio, o tecladista Vinicius Borges
e o baterista Alexandre Madeira.

Sua discografia compreende dois
EPs, "A New Conception For You To
Meet" (2014) e
Family" (2017), gravados de maneira
“Death

Possession”, de 2019, que foi acom-

"Disgrace To The

independente, e o album
panhado pelo Lyric Video de "Brutal
Disgrace"” e pelo videoclipe de "Killing
In The Name Of God".

X Xk %

O titulo da introducao do album nao
poderia ter um designio mais acer-
tado. "Gate To The Past" nos conduz
de maneira sutil e enigmatica para
uma viagem misteriosa e sombria
através do passado, como um portao
que se abre rumo ao desconhecido,
apenas a

Democracy como guia, que funciona

tendo muasica da New
como uma chama em meio a uma
escuriddo palpavel de
segredos a serem explorados. O con-

sussurros e

vite a imergir no album é irrecusavel.

"The Plague”, a faixa responsavel
por carregar o titulo do disco, vai se
desvendando gradativamente, cons-
truindo um clima de tensdo de um
inimigo invisivel e iminente a
espreita, que se
praga mortal, ao som de uma banda

revela como uma

avassaladora, onde arranjos gran-

diosos se fundem ao peso e a
contemporaneidade do Metal resul-
tam em wuma faixa de abertura
epopeica, elevando as expectativas e
nos colocando de imediato diante do
trabalho que melhor define o pas-
sado, o presente e o futuro da New
logo na pri-

meira misica que estamos ouvindo o

Democracy. Sabemos

melhor trabalho da banda e que o que
ouviremos aqui colocara a banda em
outro patamar artistico e profissional.

Sobre a letra da misica, somos
introduzidos ao personagem principal
da trama, que por sua vez representa
a humanidade, e que apdés um lapso
temporal se encontra perdido e quer
encontrar seu caminho de volta pra
casa, mas vé o mundo caindo por
antigas

documentado o que ele

terra. Profecias ja haviam
estava
presenciando. Um barulho ensurde-
cedor de milhares de vespas ecoando

por todo o deserto. Ele tentou olhar



em direcdao ao foco, mas uma forte

luz obstruiu sua visdo. Ele segue
rumo ao chamado e depois de um
longo tempo de caminhada, avista
seu vilarejo com seus habitantes
todos mortos por ordem de um ser
que discorda de toda sua vivéncia. O
exército da morte havia chegado e
acabado com a vida de todos aqueles
que estiveram ao seu lado. Em sua
mente ele deduziu que a praga era
exatamente aquilo o que ele era, um
ser falho, que onde passa deixa sua
mancha.

Nos escritos judaico-cristdos, as
pragas do Egito foram uma sucessdo
de calamidades que, mais especifi-
camente de acordo com o livro bi-
blico do Exodo,

impos ao Egito para persuadir o farab

o Deus de Israel
a libertar os hebreus, em situacao de
escraviddo. O faradé admitiu as condi-
coes de libertacdo de Deus somente
ap6s a décima praga, provocando o
éxodo do povo hebreu, que rumou a
terra de Canaa pelo deserto.

Os estudiosos acreditam ampla-
mente que o éxodo ndo é um relato
histérico, portanto inveridico. As
muitas tentativas de encontrar expli-
cacdes naturais para as pragas foram
reprovadas pelos estudiosos biblicos

com base em que seu padrdo, tempo,

rapida sucessdao e, acima de tudo, o
controle por Moisés as tornam sobre-
naturais, e assim, por falta de expli-
cacbes, esses eventos se tornaram
mitos que povoam o imaginario po-
pular e que se tornaram fontes de
inspiracdo para inameros filmes, li-
vros e outras pecas artisticas, como
no caso da

musica da New

Democracy.

“Worlds have fallen beneath my feet;
That's beyond beliefs; Death has come
and no one's safe” - The Plague, New
Democracy.

"Creation of My Sin" ja havia sido
lancada anteriormente como single e
carrega ainda mais elementos da
cultura egipcia em sua composicao,
com uma citara acompanhando os
riffs apotedticos de Rafael e Mozart,
a cozinha intrincada e precisa de
Wellington e Alexandre, acobertados
pelos arranjos sempre grandiosos de
E dificil
apenas com palavras, mas como essa

Vinicius. situar o leitor

muasica ja esta disponivel antes
mesmo do album, te convidamos a
ouvi-la e compartilhar dos sentimen-
tos que os varios climas e camadas da
composicdo transmitem, transitando

naturalmente entre o peso do metal



extremo e a sensibilidade de arranjos
muito bem pensados e cheios de
propoésito, culminando em um solo
belissimo, que te deixa comple-
tamente absorto e atdénito. "Creation
of My Sin" ja nasceu um classico da

New Democracy.

Nesta musica, o personagem prin-
cipal, apesar de sempre ser um devo-
to a suas crencas e muito ligado as
antigas escrituras, percebeu que em
devia sim,

certos momentos ele

pecar. Ele precisou entrar em ex-
trema fdria para perceber que uma
vida ndo se carrega apenas com a
bondade, mas sim com o equilibrio do
que € bom e do que é ruim. Assim ele
se sentiu sendo
proprio pecado,
coisas e criar forcas para leva-lo para

interligado a seu
que o fez pensar

longe daquele momento catastréfico.
Sobre o conceito de pecado, e do
bem e do mal, um ritual muito conhe-
cido na mitologia egipcia é o da pesa-
gem das almas, ou psicostasia, que
consiste na cerimdénia de pesagem do
coracdo de uma pessoa que morreu
no tribunal da deusa Maat, a deusa da
verdade, da justica, da retiddo e da
ordem, sob a supervisio de Osiris,
onde seria definido o acesso daquela
alma a uma vida no além de acordo

Nesta

com suas praticas em vida.
cerimonia, o defunto deveria fazer
uma confissdo através da qual com-
praticado

homicidio, adultério, maltratado ani-

provaria que ndo havia
mais, roubado, entre outras afirma-
¢oes, num total de quarenta e duas
declaragbes de
seu coracdao era colocado num dos

inocéncia enquanto

pratos e uma pena de avestruz colo-
cada no outro prato da balanca. Se os
dois pratos se
defunto estava absolvido, porém, em

equilibrassem, o

caso de ter mentido, o coragdo torna-
va-se pesado e seria condenado. Os
deuses Anlbis e Tot também estavam
presentes na sala. Anlbis regulava a

balanca, enquanto Tot escrevia o
resultado. Perto da balanca encontra-
se um monstro hibrido, parte
crocodilo, parte pantera, parte

hipopétamo, conhecido como Ammit,
pronto para engolir o coracdo do
defunto caso este tivesse um peso
aniquilado o
coracdo ndo existiria a possibilidade

excessivo. Uma vez

de ressurreicao.

“Your choices take you to the different
ways; No one can stop you when you
find the strength; Cause it will keep
your balance, you will not decay” -
Creation of My Sin, New Democracy.



A sequéncia com "Morning Star"

inicia com passagens orquestradas
em um trabalho fantastico do tecla-
dista
panhado da interpretacdo soturna de
Rafael clima

absolutamente cinematografico, que

Vinicius Borges que, acom-

Lourenco, criam um
logo se funde ao peso estonteante do
Death Metal da banda, soando como
um despertar vertiginoso e ator-
doante. Neste ponto do album faz-se
importante destacar um fator que
sera cada vez mais notavel no decor-
A New

Democracy é uma banda que tem

rer das musicas seguintes:
suas origens e sua identidade basea-
das no Death Metal Meldédico, mas
isso de forma alguma prende os
musicos as amarras de um roétulo, se
permitindo utilizar de todos os ele-
mentos artisticos que forem neces-
sarios para transmitir sua mensagem
e expressar sua obra da maneira mais
verdadeira e poderosa possivel, algo
muito similar ao que o Sepultura vem
fazendo em seus albuns mais recen-
tes, especialmente no "Quadra”.

"Morning Star" esta ligada ao simbolo
Escaravelho, que por sua vez é a
representacdo do Deus Sol. O esca-
ravelho esta associado a ressurreigao,
a renovacdo e a sabedoria divina. Por

conta de seus significados ancestrais,

o escaravelho é um simbolo espiritual
que representa o despertar, a expan-
sdo e os novos caminhos. A mausica
traz a ideia de um despertar diario,
onde a cada dia seja uma nova chance
de evoluir e buscar mais
conhecimentos. Mesmo apds tantos
anos de humanidade, temos nos
agarrado em coisas supérfluas e nos
esquecemos do quanto é precioso
estarmos conectados com nosso eu
interior para que possamos aproveitar
de maneira sabia esta curta viagem
que conhecemos como vida.

Na mitologia egipcia, o escaravelho
sagrado estava associado ao deus
Khepri, responsavel pelo movimento
do sol, conduzindo-o pelo horizonte.
No crepusculo, o sol morria, e ia para
o outro mundo e posteriormente o
escaravelho renova o sol ao novo

amanhecer. Khepri é representado
pela figura de um escaravelho, ou por
um homem com cabeca de escara-
velho. Da mesma forma, os escara-
velhos-do-esterco, ao fazerem bolas
de excrementos de que se alimentam
e onde depositam os seus ovos que
dardo origem a larvas que também ai
se alimentardo e desenvolverdo, eram
vistos como um simbolo terreno do
ciclo solar. Tornaram-se, assim, sim-

bolos iconograficos e ideolégicos in-



corporados na sociedade do Antigo
Egito.

“I will wake up for a new sunrise; As
the fields are hit by rays of light;
Everyday | am reborn in me; My soul is
mine and | will set it free” - Morning
Star, New Democracy.

"Dust” é a balada do disco e conta
com a participacdo especialissima do
vocalista Raphael Dantas, da banda
de Modern Metal, Ego
Absence, perspectiva
completamente nova para a mausica

Power
dando uma

da New Democracy, e somando ainda
liberdade
artistica da banda. Toda sua cons-
trucdo partir das
meldédicas da belissima voz de

mais a grandiosidade e

se da a linhas
Raphael sobre uma base dramatica e
tocante criada com violdao, baixo,
piano e percussao. "Dust"

completamente do restante da obra e

destoa

nisso reside uma de suas maiores
virtudes.

Neste ponto da histéria, o prota-
gonista encontra-se perdido, abando-
nado, e com dificuldades em encon-
trar motivagdo para seguir em frente.
Tudo o que ele encontra para se
agarrar, acaba virando poeira. Ele tem

a conviccdo de que tudo o que esta

acontecendo sdo consequéncias de
seus feitos mal pensados e ndo se
orgulha disso, mas ainda sim tenta se
arrastar perante todas as dificuldades
que enfrenta, mesmo sabendo que
seu destino é o sofrimento que ja
vem se arrastando desde a chegada
das pragas.

“Feeling the heat on my skin, burning
my soul; Hearing the wind as it sings
my requiem; Feeling the need to be
free, | believe I will be; I don’t belong
to the dust” - Dust, New Democracy.

Em "Blood on Nile", por sua vez, vale
destacar a riqueza da interpretacgdo
vocal de Rafael Lourengo que, guar-
dadas as devidas proporc¢des, criam
os climas teatrais que as mausicas
demandam, dignas de King Diamond,
ainda que com uma proposta comple-
tamente diferente. Lourenco vai do
vocal rasgado, ao limpo e ao gutural
facilidade

dando vida aos personagens do nosso

com uma assustadora,

imaginario, enquanto vamos compre-
endendo a proposta e o propédsito de
cada passagem em cada cancao.
Existem, é claro, destaques indivi-
todos os mdsicos em

duais para

varios momentos de todo o album,



mas o coletivo se sobressai sempre,
consolidando o entrosamento da for-
macado atual da banda e a maturidade
de sua obra, como podemos observar
nas dobras de guitarras, nas camadas
de teclado e na cozinha absurda-
mente técnica e elaborada, todos se
complementando e dividindo prota-
gonismo de uma forma muito verda-
deira e inteligente.

Nesta cancao, o personagem passa a
ter alucinacdes causadas pela longa
viagem pelo deserto. Ele comeca a
discutir consigo mesmo e a se cobrar
onde uma parte do seu "eu" quer
quer
impedir isto. Caminhando mais um

desistir de tudo e a outra

pouco, ele avista um rio e corre
desesperado para se hidratar, lavar
seu rosto e tentar tomar o controle
de si mesmo, mas quando ele encosta
os dedos sobre a agua, se depara com
uma grande quantidade de sangue e é
ai que ele pensa estar morto e acha
que ndao tem mais perdao pelos seus
erros.

Voltando a falar sobre as pragas do
Egito, ja citadas anteriormente, uma
referéncia direta desta cancdao remete
a uma das pragas, onde durante sete
dias o Rio Nilo e

seus afluentes,

assim como as fontes e pocgos,

transformaram-se em sangue, fazen-

do com que os peixes e outros ani-
mais morressem.

Ndo sdo poucas as referéncias ao
Rio Nilo na mitologia egipcia, mas
provavelmente a principal referéncia
se faca diretamente na figura da
divindade Hapi, que significa "Fonte
do Nilo", e que personificava as aguas
do rio Nilo durante a inundagdo anual
a que o Antigo Egito estava sujeito
entre os meses de Julho e Outubro.
Era por vezes representado de forma
duplicada no simbolo do sema-taui
como um homem com ventre proe-
minente e com seios, que veste a
cinta dos pescadores e barqueiros,
onde surge a atar as duas plantas
heraldicas do Alto e Baixo Egito, o
l6tus e o papiro. Sua pele era azul ou
verde, duas cores associadas entre os
antigos egipcios a fertilidade. Era
também costumeiramente represen-
tado derramando agua de jarros ou a
levar

mesas e bandejas com

alimentos.

“On this river | wash my hands; | can
see through the sky, but still don't
understand; My soul is dark, too dark
to be safe; | can't go back, this is my
end” - Blood on Nile, New Democracy.

As passagens mais cadenciadas ao



final de "Blood on Nile" fazem a
ponte perfeita para Touch",
que comeca com um riff que vai qua-

"Final

se no Doom Metal buscar suas
referéncias, reforcando a ideia de que
o mais importante para a banda é o
produto final da sua musica e ndo os
preceitos do género musical onde ela
estd inserida. Novamente, os arranjos
ddo ares épicos a cang¢do, mas seu
direcionamento muda repentina-
mente - o tempo todo, por sinal -
indo da fdria devastadora do Death
Metal ao senso melédico e virtuoso
do Metal Progressivo, remetendo ao
que o Torture Squad fez no classico
"Hellbound". A cadéncia da cancao é
carregada de um sofrimento quase
tangivel e de um clima que a todo
momento nos faz sentir proximos de
um fim iminente.
banda conta com a participacdo espe-
cial do tecladista Leo Godde, que

"Black

Nesta cancao a

também participa da faixa
Blood".

No longo processo de tentativa de
retomar sua sanidade, o personagem
decide tomar as rédeas da situacao e
se dispdoe em por um ponto final
neste sofrimento. Uma vez ndo en-
contrado as respostas para suas
davidas, ele resolve assumir a culpa

de seus feitos, pois sabia que seu fim

estava proximo e nada mudaria este
fato.

“Now | know what | have to do; 'cause
my judgment is coming soon; Always
lived a fucking lie; Now there's no time

”

left to cry” - Final Touch, New

Democracy.

"The Way We Die" é uma verdadeira
aula de riffs (E que mdasica desse
album nédo é?!) e dialoga com o Brutal
Death Metal e com o Black Metal
Sinféonico, mostrando toda a versa-
tilidade dos musicos, mas também a
regularidade das composi¢des, que
ndo baixam o nivel em nenhum
momento do album. Sua atmosfera
cria uma sensacdo de desespero, for-
talecida por poderosos blast-beats de
Alexandre Madeira e pela interpre-
tacdo magnifica de Guilherme de
Siervi, que empresta sua voz pode-
rosa ao refrdo desta cangdo, tornan-
do-a ainda mais marcante e envol-
vente.

Apds a longa e esgotante caminhada
o personagem sente a morte se
aproximando e a desisténcia se ali-
mentando de sua esperanca. Ndao ha
mais volta e todos os seres divinos
que foram prometidos para ele algum

dia, ndao dao sinal e nem interferem



no desfecho de seu triste fim. Ele
sente sua alma e seu corpo deixarem
de ser uma sbé coisa, sente que toda
essa caminhada ndo valeu de nada,
pois a maneira de que se morre é
triste e solitaria, pois ninguém en-
respostas de questdes
profundas sobre os segredos da vida

contra a

e disso, tomou consciéncia de que
sua divindade é em vida, pois cada
um é seu proprio Deus, cada um é um
ser divino que tem total acesso ao
seu subconsciente, mas que um passo
em falso o faz ser engolido por seu
orgulho e assim, abandonando seu
alter ego.

No que se refere ao ciclo da morte,
os antigos egipcios conceberam uma
explicacdo bastante diferente de qua-
se todas as outras culturas. Para eles,
a morte consistia em um processo
onde a alma se desprendia do corpo.
Com isso, acreditavam que a morte
seria um estagio de mudancga para
outra existéncia. Sendo o corpo com-
preendido como a morada da alma,
havia uma grande preocupagdo em
conservar o corpo dos que faleciam.
Dessa forma, desenvolveram-se va-
riadas técnicas de mumificacao
capazes de preservar um cadaver du-
rante anos a fio.

“Everything | have done; Is coming
back to my mind; No one is around me;
There are no gods by my side; In here
there's no forgiveness; In here there's
not one holy soul; Time to pray is over
‘cause we are just passing through?”,
The Way We Die - New Democracy.

O album encerra com "Black Blood",
com alguns dos riffs mais empol-
gantes do album, ainda que envoltos
por uma aura mistica e misteriosa.
Novamente, € impressionante como a
banda consegue flertar com outros
géneros dentro do Metal mantendo
sua identidade intacta, uma virtude
da qual poucos artistas dispde.

trata-se de uma

Essa musica,

"Mensagem do Submundo”, onde
resume a histéria do protagonista,
que ja se encontra morto desde a
vinda das pragas. E uma mensagem
gue tem como objetivo mostrar nossa
semelhanga como um todo, mostra
que ninguém é "mais divino" do que o
outro. E a mensagem desesperada de
um ser que se arrepende de tudo o
que ele fez que afetou seus proximos
de maneira negativa. Ele procura por
redencdo e deixa seu aviso para que

outros nao cometam o mesmo erro.



“I don't wanna be a new Messiah; | just
wanna make the difference; If you
wanna do fucking nothing; You better
don't scream for clemence” - Black
Blood, New Democracy.
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HISTORIAS DA

VO TIANA

HISTORIA: O Motucu
CONTADOR: Luiz Janior

Regido do pais: Amazdnia Brasileira
Origem: Indigena

Associado ao Curupira, o Motucu ou
Motocu — também conhecido como
“demoénio dos pés virados” - é uma
entidade do
Manads — que originaram o nome da
cidade de Manaus. Porém, diferente
do Curupira, o Motucu apenas causa
destruicao pelas
caminha com seus pés voltados para

folclore dos indios

trilhas por onde

tras.

Causa incéndios por onde passa —
causados por seu corpo em chamas -,
e deixa um rastro de destruicdo e
medo.

Muito comum nas populacdes as
margens do Rio Negro, no Amazonas,
e nos povos das florestas, esse mito
relata um ser bipede, com os
calcanhares voltados para frente — o
que faz pessoas se

percam na mata ao tentar seguir seus

com que as
rastros para sair da densa floresta.
Tem o corpo todo peludo, e solta

chamas por todos os poros.

Mestres da queimada, atuam somen-

te em determinadas épocas do ano —
0S meses mais secos — e queimam a
mata para atormentar, com seu fogo,
as pessoas que se perdem na floresta,
com o (nico intuito de causar medo e
pavor.

Para Saber Mais:

https://portal-dos-mitos.blogspot.
com/2022/02/motucu.html
http://www.terrabrasileira.com.br/folc
lore2/h16-omitos.html
https://www.grimoriotropical.com.br/
post/motocu-d-d-5%C2%AA-ed-
besti%C3%A1lrio-tropical-pag-085
Alves, Januaria C. Abecedario do
Folclore Brasileiro.  Sdo
Sesc/FTD, 2017.

Paulo:

LIVRO NOVO LANCADO! E SO
ESPIAR NA ACADEMIA DE QUIRON
DESTA EDICAO...

APROVEITEM OS CONTOS DA
COLETANEA CORPO SECO E OUTRAS
HISTORIAS, DISPONIVEL EM E-BOOK
NA WWW.AMAZON.COM.BR.
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SERIE: Stranger Things

AUTORES: Matt Duffer, Ross Duffer,
Jessie Nickson-Lopez, Justin Doble,
Kate Trefry, Paul Dichter

POR LUCIANA LIMA
Quem topa uma “campanha”?

Essa é para quem ficou na grade
esperando o show do Eddie no mundo
invertido e derrubou a plataforma da
Netflix na madrugada do dia primeiro
de julho. Contra todas as teorias e
expectativas, Munson tocou “Master
of Puppets”, do Metallica (1986),
sobre seu trailer no mundo invertido.
A masica viralizou e esta entre as 50
poderia ser
diferente, além do impacto da série é

mais tocadas. Nao
uma musica de letra forte, que fala
pelas
drogas na mente. Para aqueles que
Metallica
antes, lhes digo: a banda ndo foi

sobre o controle exercido

nunca tinham escutado
inventada para a série. Os caras estdo
por ai ha um bom tempo (a banda de
Heavy Metal foi formada em 1981),
inclusive 0s seus integrantes
gravaram um video vestidos com a
camiseta do Clube Hellfire. E vos digo
com as palavras de Eddie: “Isso é

Miasical”.

Mas, ap6és o show, lagrimas rolaram,
pois, mais uma vez, mesmo com OS
fds implorando e com esperancas
entre a Parte 1 e 2, os irmdos Duffer
tiraram de circulacdo outro perso-
nagem secundario que estava sendo
adorado pelos fds. Pois Joseph Quinn
ganhou o carinho dos fas, estando
inclusive aqui no Brasil recente-
mente. Mas, serd que foi isso mesmo
que aconteceu? Sera que passar por
dois dias sem contar o que foi feito
do corpo, como foi o retorno para
Hawkins, ndo é uma grande jogada de
marketing? Pois sim, a Marvel me
ensinou a ter essa pulga atras da

orelha, sempre.
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Serd que Eddie Munson, com suas
feridas parecidas com as do Steve, no
final ndo quis ficar no mundo
invertido, pois, ao voltar, seria preso,
ou ele foi enterrado la e ira surgir
como Kas, o cavaleiro amaldigoado
por Vecna e se tornara um aliado
imortal, um “vampiro” de Vecna.
Temos aqui dois grandes momentos
importantes da cultura dos anos
1980: os vampiros e a noite dos
mortos vivos, que renderam grandes
Eddie

sendo Kas, e seguindo a historia no

classicos de terror. Assim,

RPG, trairda Vecna e ira mata-lo com
uma estaca, se tornando herdi e
limpando seu nome na cidade.

Sera que tudo sera tdao simples?
Temos que pensar também na visdo
que Vecna deu a Nancy durante o
transe “(...) uma criatura gigante com
a boca aberta.” Somando isso ao
desenho do Will,
prestes a ver a temida Tiamat, sim,

podemos estar

uma Deusa-Dragoa de cinco cabecas
que é capaz de criar portais. Seu
nome deriva de uma deusa da antiga
mitologia mesopotamica. Ela é a
rainha dos dragdes, aparecendo
como alvo da fdria do

Vingador em Caverna do Dragédo.

também

Mas seria Vecna tdo tolo em deixar
seu corpo exposto enquanto estava
em transe? Ou seria ele um Lich - um
ser de magia necromante, que para
estender sua vida cria objetos para
guardar partes de sua alma, como,
por exemplo, o anel de Sauron em O
Senhor dos Anéis ou as horcruxes de
Voldemort em Harry Potter? Seriam
estes os “objetos” de Vecna: o Will e
o relégio de péndulo? Seria a
psicéloga da escola uma cultuadora
de Vecna (talvez tenha entrado para
o culto apo6s estudar o caso do Creel)
por carregar a chave do relégio no
pescog¢o?

Como podemos observar ao longo
das quatro temporadas de Stranger
Things, os nomes dos personagens e
definicdoes de varios locais vém do
jogo de RPG que eles estdao jogando.
Estariam todas as repostas nos livros
de D&D?

Ndo jogo RPG (ainda, rs), mas
lembro de estar sempre cercada pelo
tema, na infancia, pelo desenho
Caverna do Dragdo, com seus 27
episédios em trés temporadas, que
sempre parecia prometer deixar os

protagonistas voltarem ao parque de

diversdes, mas que nunca teve seu
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altimo episédio, abrindo brechas para
as mais vastas teorias; na adoles-
céncia, quando colegas carregavam
fichas na escola de um lado para o
outro, ou em programas de televisao,
como a série The Big Bang Theory,
que em varios momentos trazem seus
personagens em campanhas. Até
quando

muitos como eu acharam que um

mesmo ha alguns anos,
filme perfeito de Caverna do Dragdo
estava sendo produzido, mas era
apenas um comercial (seria tdo
lindo). Mas parece que foi Stranger
Things que realmente conseguiu fazer
com que muitas pessoas que antes
ndo tinham muita curiosidade sobre o
jogo comecassem a minar o assunto
na internet, para aprender, tirar
dividas e inclusive comecar a jogar.

Pegando o embalo da nostalgia, foi
anunciado na Comic-Con de San
Diego que em mar¢o de 2023
teremos Dungeons e Dragons: Honra
Entre rebeldes, que ja possui trailer
dublado na internet e promete uma
trilha sonora repleta de rock. Durante
o evento foram reveladas duas
imagens (apenas para quem estava
la) nas quais apareciam 0s

personagens de Caverna do Dragao,

mas eles ndo serdo os protagonistas
da histéria, fazendo parte apenas dos
easter eggs do filme.

Para aqueles que ja estdo sofrendo
de abstinéncia, fica a dica: o mundo
do D&D é vasto e fantastico, a quinta
temporada ainda esta longe, um salto
temporal foi prometido para ajustar a
idade dos personagens aos atores, o
que pode
referéncias dos anos 1980. Entdo da

incluir muitas outras
tempo de se jogar nesse universo e

bolar muitas outras teorias.

LUCIANA MANDU DE LIMA

NASCIDA NA DECADA DE 80.
APESAR DE MUITAS DIFICULDADES,
0S ANOS 80 E 90 FORAM
FANTASTICOS.

FORMADA EM MATEMATICA, ARTES
VISUAIS, PEDAGOGIA E
SOCIOLOGIA. TECNOLOGA
LOGISTICA. ESPECIALISTA EM
EDUCACAO MATEMATICA E
LOGISTICA SUPPLY CHAIN.
LECIONA NA REDE ESTADUAL DE
ENSINO DE SP.
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MAMA HUACO
E AYAR ALUCA

AYARMANCO
EMAMA OCLLO -

A MAMATRAHLA

AYARIACHT
5 MMA CORA

OS FILHOS DO SOL CHEGARAM E COM ELES O FUTURO DO
IMPERIO INCAICO... A LENDA COMECOU
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AYAR CACHI: O VAZIO DA EXISTENCIA E A PUTREFACAO DOS SEUS CORPOS
CAIRAO ATE O UKJIUPACHA, PORQUE OS FILHOS DE INTI TRAZEM
A LUZ QUE SUAS VIDAS NECESSITAM...

AYAR CACHI: TRISTE DESTINO DAQUELES QUE NAO VEEM O CEU
QUE PRESOS EM SUA OBSTINACAO PADECERAO TODA SUA DOR.

VOLTEM POR ONDE
VIERAM, OU ENTAO...

ARREPENDAM-SE
DOS SEUS ATOS, SACHARRUNA,
VIEMOS ACABAR COM ESSA
ESCURIDAO

C " a
“ |

/A
V/4

4.‘-? '
7

.

~

CALE-SE!

VOU MATAR
TODOS VOCES!

SE
ATREVERIA
A LEVANTAR
SUA MAO
CONTRA OS
FILHOS DO

PRA CIMA DELES, [
CHULLPAS!
WARK WARK...
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CHEIO DE IRA, AYAR LUICHU SE LANCOU SOBRE SELS OPONENTES QUE
FICARAM ATONITOS COM SUA INCRIVEL VELOCIDADE.
] e

’ QUASE SEM ESFORCO, AYAR CACHI DERROTAVA
SEUS RIVAIS COM SUA FORCA IMPRESSIONANTE.,
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O8S IPMAOS AYAR VENCERAM SEM PROBLEMAS OS
CHULLPAS, MAS LLULLACHAQRUI AINDA TINHA FORCAS.
— e
— \ 4 "
L
> = .
y ! .
AP
|\ 2

‘ ”
ESPERE
AUCA! NAO FACA

/ I5S0O

TENHO QUE
ESCAPAR!

| —

A
G\
n

AO VER LLULLACHARUI NO AR, AYAR ALICA SE PRECIPITOU AO
ATACAR, SE EXPONDO E RECEBENDO UM 60LPE CERTEIRO.
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-
‘\ ’ O QUE? AINDA NAO ESTA
MORTO? NAO IMPORTA,
EM BREVE VOLTAREI POR
VOCE... WARK WARK

) | ———

ATORDOADOS PELA FORCA DE LLULLACHARUI, OS IPMAOS AYAR SE PROPULSERAM
A CAPTURAR A CRIATURA, MAS ESSA FUGILU EM DESESPERO.

ISTO
AINODA NAO
TERMINOU/

VOLTE/!
NAO PODE SE
ESCONDER DE

NOS!

MAS, ATRAVES DOS OLHOS DE LLULLACHAQ@UI, O o
QANLA CONTEMPLA A CHEGADA DOS FILHOS DE INTI.

WA
\

LLULLACHAQUI, NAO SERVE
PARA NADA! ACREDITA QUE
PODE ESCAPAR DE MIM?
o
POR FAVOR,
ME PERDOE

EU JAMAIS
PERDOO ERROS

SERA QUE
FOI ESSE
CAMAQUEN
ESCURO QUE
DESTRUIU A
CRIATURA?
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I

AS MAREENS DO LAEO TITICACA A
BATALHA FOI INTENSA. POREM...
/ \

1

AS FORCAS DA ESCURIDAO
CONSEELIRAM SE IMPOR FRENTE
AO EXERCITO IMPERIAL DE KATAR.

T ————— T
EXERCITO & NAO O
PODEROSO, MAS [} PROVOQLE
CHEGOU A HORA ®

DE EU E VOCE
ACABARMOS
COM 1SS0.

QANLA ME ENVIOU APENAS
PARA DESTRUIR SUA HUACA
E SEU PORTAL, MAS JA QUE
VOCE INSISTE EM MORRER...




KATARI/
KATARI...

SENHOR KATARI, O
EXERCITO IMPERIAL
AGUARDA NO PORTAL,

A ESPERA DE SUAS

A NONA ARVORE

ORDENS

MUITO BEM,
VELHO AMIEO, EU
VOU EMEREIR: VOCE
PROTEJA COM SUA
VIDA O PUMA DE
PEORA

DEVEMOS SAUDAR
0S5 NOSSOS
OPONTENTES

KATAR! SUBIL A SLPERFICIE PARA
ALCANCAR SEU EXERCITO, E FAZER
FRENTE A CHULLACHAQ®UI, IPMAO
GEMEO DE LLULLACHARUI,

COMO VAI, VELHA
KATARICHA? NEK NEK.

SEM SEUS
IPMAOS VOCE
NAO E NADA,

CHULLACHAQUI
FIQUE LONEE
DESSA HUACA

SAGRADA.

NAO PRECISO DOS MEUS IPMAOS,
VOCE JA DEVERIA SABER QUE
ESTOU DO LADO DE QANLA
ELE ME ENVIOU PARA DESTRUIR
A SUA HUACA E O PORTAL

ENTAO, PREPARE-
SE PARA MORRER,
KATARICHA

ESTA
CONFIANTE
DEMAIS
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VOCE ESTA MUIITO VELHO,
KATARI. NECESSITO APENAS
DE UM 60LPE PARA LHE
DESTRUIR

T vOCe
NAO ME
ASSUSTA,
CRIATURA
DESPREZIVEL

PREPARADO?

) /:'”/r /4

* »
E
®
ESSE
CAMAGUEN

€ ESCURO E
INTENSO

COM UM BRANDE PODER TENEBROSO, CHULLACHAQRUI CONS
IMPACTAR KATARI DIRETAMENTE, QUE SEGUIA ESPANTADO.

FIZEMOS O QUE PUDEMOS,
E NOSSO PAI WIRACOCHA
SABE DISSO.

€ FORTE
DEMAIS, NAO
PODEMOS COM
ELE

Dl s L el /f-‘)
O PODER DE CHULLACHAQUI FOI TAO DEVASTADOR QUE
PROFLINDEZAS DO LAEO TITICACA,

ENVIOU KATARI AS
DESTRUINDO TAMBEM A HUACA WIRACOCHA.
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. MOMENTOS DEPOIS, NO PORTAL PO SOL...

NEK NEK
DESSE PORTAL
NINGUEM SAIRA

MELHOR SAIREM

FINALMENTE CHULLACHAQ@UI CUMPRE COM AS ORDENS
DE QANLA E DESTRO! A HUACA.

AGORA QANLA NOS
COMPENSARA. DESFRUTEM A
VITORIA, AMIGOS CHULLPAS

N U v

NO FLINDO DO LAEO TITICACA, KATARI ASONIZA ENTRE OS ESCOMBROS. MAS, DE REPENTE.

LN

RECONHECO ESSE
CAMAQUEN
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COMO O
CONDOR
DOMINANDO
JAMAIS VI O CEU
ALGUEM SE
PECUPERAR
ASSIM

NESTE RITMO
TERMINAREI LOGO
ESTE AYLLU

O SENHOR
AYAQ
CACHI E

AS SEMENTES
DE BATATA, MILHO
E KIWICHA SERAD

ESSENCIAIS
PARA O NOSSO
POVO.

COMO ESTA
O FERIDO,

TAMBO ESSA COISA
DISSE QUE O QUASE TE
LLULLAPAGUI MATA, E AINDA

ESCAPOU FAZ PIADAS
DE MEUS BOBAS
MOSCULOS
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EQUIPE TAWA

ENTREVISTA COM O ROTEIRISTA
OSCAR BARRIGA

A Revista Mitologia Aberta é uma
verdadeira cacadora de HQs mitolo-
gicas e trouxe para a Nona Arvore
desta edicdo a HQ Ayar — A lenda dos
Inkas, feita por Oscar Barriga, Virginia
Borja, Kaimer Dolmos e Erly Almanza.
O curioso desta HQ é que ela teve
uma publicagdo brasileira pela editora
Quadriculando, mas ela é original-
mente peruanal

Em uma HQ emocionante, com uma
jornada incrivel de deuses da luz que
lutam contra a escuriddo, os autores
trouxeram diversos elementos da
mitologia dos incas de forma leve e
fluida. Ao terminar de ler, descobri
com alegria que esta é a apenas a
parte 1, e fico feliz que mais venha
por ai, pois a mitologia inca é riquis-
sima e sempre tem espag¢o para mais!

Em conversas com o roteirista Oscar
Barriga, ja percebemos que, além de
ser um grande apaixonado pela mito-

logia, € um colecionador de histérias
miticas! Existe alguma dificuldade em
encontrar no Brasil bons materiais em
portugués que abordem os chamados
povos
Maias e Incas) e ter uma obra como

pré-colombianos (Astecas,

Ayar nos aproxima desta incrivel
mitologia solar e cheia de aventuras e
personagens impressionantes!

Em parceria com a editora

Quadriculando, convidamos Oscar
para nos ceder uma entrevista sobre
Ayar. Vamos acompanhar essa con-

versa?

G

LA LEVEADA DE LOS INKAS.
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MA: Oscar, ha quanto tempo vocé
pesquisa a mitologia inca? Conte-nos
um pouco sobre vocé.

Digamos que por curiosidade desde
os 8 anos meu interesse pelos mitos
e lendas do meu pais cresceu, mas

desde
2003 quando comecei a me envolver

profissionalmente  falando
no desenvolvimento de contelddo e
que ja fazia parte da minha vida em
2008 quando Juntei-me a Virginia
Borja, Kaimer Dolmos e Erly Almanza
para dar vida aos primeiros esbocos
do nosso trabalho Ayar.

Sou Contador Piblico com mestrado
em empresas empreendedoras e ino-
vadoras, mas como disse, desde os 8
anos fui cativado pela mitologia, isso
levou a que desde jovem comecei a
escrever, alidas o meu primeiro livro
chamei o despertar que fiz nessa
idade, mas a pressdo social, por assim
dizer, me fez ndo querer ser escritora
como planejara quando crianca, o que
me levou ao campo da contabilidade,
porém, isso ndo foi um impedimento
para fazendo o que tanto amo, que é
escrever sobre mitos e lendas ao
contrario Me deu as ferramentas para
criar uma empresa e ver meu dom e
arte como uma engrenagem produtiva

e cooperativa, hoje me dedico intei-
ramente a minha empresa Estudios
Tawa , que além de fabricar produtos
de sua autoria, também projeta para
grandes empresas internacionais des-
de roteiros, ilustracdo, musicas, es-
culturas, entre outros servigos.

MA: Por que usar um quadrinho para
falar sobre mitologia?

Quando eu era crianga me contaram
uma pequena histéria de 30 segundos
sobre como quatro irmdos e suas
esposas fundaram o império dos
Incas essa historia me surpreendeu e
deu rédea solta a criatividade, come-

cei a procurar mitologia em livros me
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encontrando com um universo pelo
qual me apaixonei e continuo me
apaixonando dia a dia, nessa época
lembro que os cavaleiros do zodiaco
ou saint seiya que falavam da mito-
logia grega estavam na moda, a partir
desse momento entendi que nossa
cultura tinha muito para oferecer ao
mundo, mas para ser ainda mais sin-
cero é minha esposa e na época
minha amiga Virginia Borja que me
disse para fazer o quadrinho da
minha escrita e assim comecamos a
aliados para esse projeto

incrivel com o objetivo de divulgar

buscar

nacional identidade e destacando a
imagem ancestral do Peru no mundo.

MA: Como surgiu a ideia de escrever
HQ Ayar?

Tinhamos muitas informacdes que
compilamos de livros espetaculares,
informacdes da internet e algo mais
incrivel. A equipe de estudos Tawa
viajou pela costa, montanhas e selvas
em busca de mitos orais, tinhamos
milhares de pecas do quebra-cabeca,
mas tudo girava em torno do primeiro
mito que ouvi na escola, que é o mito
mais representativo dos Andes "A
lenda dos irmaos Ayar" é entdo para

este arco da trama decidimos adicio-
nar mitos e lendas para torna-lo um
item de colecionador incrivel por
inserindo personagens lendarios de

uma forma muito natural e organica.

MA: Fiquei fascinada ao saber que
vocé colecionava histérias e algumas

delas nao estavam nos livros de
mitologia (ainda). Isso traz uma
rigueza sem precedentes para o

local. Vocé poderia nos dizer quais
dessas histérias que aparecem nos
quadrinhos ndao estao nos livros?

Por exemplo, as primeiras cinco
paginas onde falam sobre a criagdo
da luz e das trevas, foi algo que nos
cativou pela forca do dito mito, eles
nos contaram em lingua quichua, as
vezes procura-se mitologia mas ha
momentos como este que A mitologia
encontra vocé, talvez como romanti-
camente pensamos que existem mi-
tos que ndo querem ser esquecidos e
é que em cada cidade do nosso pais
ha maravilhas para descobrir, foi um
mito coletado no mais remoto de
Cuzco e apesar do fato que contamos
em apenas 5 paginas da histéria em
quadrinhos, isso deu origem a
producdo de uma prequela chamada




A NONA ARVORE

a batalha de
baseada

"Ayar, Hananpacha",

na primeira chegada dos

deuses a terra.

MA: Eu sei que vocé é um grande fa
de mitologia comparada e eu tam-
bém. Percebi inimeras analogias com
mitologias egipcias, na personagem
de Katari, por exemplo. Vocé pode
trazer mais elementos que aparecem
em Ayar que possamos comparar com
outras mitologias?

Existe uma grande semelhanca para
citar alguns temos a lenda do amaru
que é a unido dos antigos reinos
Ukjupacha representado pela cobra, o
Kaypacha representado pelo Puma e
o Hananpacha representado pelo
condor a unido desses trés é um tipo
de dragdo muito parecido com os
mitos de dragbes que temos no resto
do mundo.

A propria histéria da luz e das trevas
parece uma alegoria aos temas bibli-
cos de Deus, Lacifer e Jesus.

O tema de chullpas de pessoas sem
alma vagando pelo mundo é interpre-
tado em muitas culturas até hoje com
temas de zumbis.

E a iconografia, por que ndo falar

também se parece que em algum mo-

mento o mundo compartilhou a
mesma histéria sem ir muito longe o
sol para noés Inti também era cultuado
pelos egipcios, gravuras sumérias que
coincidem, assim como o grande dilG-
vio, o céu, o Olimpo Grego, o Nordi-
co Valhalla, o Asteca Mictlan, e o Inca
Hananpacha como morada dos deu-
ses, é algo que une as culturas do
mundo, assim como seus conheci-

mentos da natureza e do universo.

MA: Achei curioso ter quatro casais
principais na histéria. Quatro &€ um
nidmero que aparece em algumas
mitologias, especialmente com divin-
dades primordiais. Esse nimero tem

algo a ver com a mitologia inca?

Entido vamos lembrar que nao sao
apenas quatro irmaos Ayar, n6s tam-
bém tivemos quatro deles criados
pelo histéorico Inca Pachacutec em

Tawantinsuyo, as quatro irmas
elementais PACHAMAMA ou mae
terra, Cochamama mae agua,

Mamanina mae do fogo e Mamawayra
mde do ar, os quatro wallgas de
poder que sdao armas que os deuses
deixaram na terra para conter o mal,
chakana, a

os quatro lados do

irmandade dos quatro raios que é
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uma lenda muito mais antiga que o
Inca, os quatro demédnios do mal ou
sacharunas, os quatro guardides de
puquios sagrados e por que ndo dizé-
lo por algum motivo nossa empresa
comegcou com quatro sobcios é por
isso que somos chamados de Tawa
que é quatro em quichua.

MA: Conte-nos um pouco mais sobre
os portais que aparecem nos
quadrinhos. Eles realmente existem

na mitologia?

Na mitologia e também na histoéria,
existem os portais de Tampotoco em
Pacaritambo Cusco é um deles,
pumapumku em Juliaca sdo os mais
representativos e tém sido objeto de
pesquisas para grandes producdes,
mas também temos portais como a
pedra branca em Caylloma, as cave-
rnas de tayos que alguns acreditam
ser um portal para o mundo de
Ukjupacha ou o submundo, notamos
que em muitos mitos de nosso pais
ha um grande nimero de portais para
o Ukjupacha ou submundo mas
apenas

Hananpacha ou o mundo dos deuses

2 que nos conectam ao

como dizendo que é mais facil buscar
a escuriddo do que a luz.

MA: Eu adoraria que vocé nos falasse
um pouco sobre a segunda parte.
Quem é a maravilhosa divindade fe-
minina que aparece no final da
historia? Vocé pode nos falar sobre

ela agora?

Na realidade, ndo é uma divindade
que aparece no final, é Qawha do
vigilante quichua, ela é uma lendaria
guerreira descendente da cultura
Chavin, sua lenda é muito particular,
pois nos tempos antigos o machismo
era normalizado, no entanto, ela
conseguiu ser a primeira sacerdotisa a
chegar a arma do Piscorunapumasim
ou deus irado e, portanto, para liderar
o povo Chavin sua histéria é tao
impressionante que estamos recrian-
do um spin-off s6 para esse perso-
nagem porque desafia preconceitos
antigos e atuais, por outro lado, o
fato de um mortal poder dominar o
poder concedido por um deus é um
complemento perfeito para o desen-
volvimento dessa personagem que
perdeu o pai desde muito jovem e
sabia que sua sociedade ndo permiti-
ria que ela fosse candidata a este
cetro precioso que nada mais é do
que a conhecida galeota monolitica

que é apreciada nos museus.
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PARA ADQUIRIR A HQ - EDITORA QUADRICULANDO:

INTAGRAM: @THIAGOMODENESI
HTTPS://LINKTR.EE/THIAGOMODENESI
HTTPS://QUADRICULANDO.COM.BR/
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LANCAMENTO!!!
Disponivel em:
https:/lwww.amazon.com.br/dp/BOB9WJF9X9

O Reino da Aflantida

-

As 7 familias
Livro 1

. o

Luiz Junior
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EcoArteterapia — Somos Natureza Vestida de Gente
Data: Chegada: entre 14h00 e 18h30 de sexta-feira
Saida: apds o almoc¢o de domingo

O que é: A partir da Otica da Psicologia Analitica, da Mitologia Criativa e da
EcoArteterapia, nesse curso tedrico-vivencial veremos como a natureza humana e
planetaria se espelham mutuamente. Segundo Jung, a natureza, por refletir tudo o

gue existe em nosso inconsciente, deve servir de guia para o processo de
desenvolvimento de nossas sementes criativas, levando a expressao de nossa
singularidade e expansao da nossa consciéncia, processo denominado por Jung de
individuac&o. Os participantes realizarao atividades expressivas com recursos
artisticos associados a elementos naturais coletados no meio ambiente,
confeccionando trabalhos que os colocardo em contato com aspectos da “Floresta de
Simbolos” que é o0 nosso inconsciente, num caminho de Ecologia profunda.

Psicologia Analitica e Ecologia Profunda
Carl Gustav Jung (1875-1961), fundador da Psicologia Analitica, considera que
psique e mundo sdo aspectos indissociaveis, face e dorso de uma realidade una.
Valorizando a necessidade e importancia da integracédo entre o homem e a natureza,
foi um precursor do pensamento ecoldgico — uma ecologia profunda, da alma, que
compreende a Criacdo como uma teia que interliga todos os seres num mesmo tecido
cosmico, multicolorido, que denominou de inconsciente coletivo. Para Jung, a
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natureza, por refletir tudo o que existe em nosso inconsciente, deve servir de guia
para o trabalho sobre nossas sementes criativas. Ele chamou esse processo de
individuacéo, concebido como a “Grande Arte”, a exemplo da Alquimia e suas
operacdes, entre elas as relacionadas aos 4 elementos: Terra, Agua, Fogo e Ar, em
sua correlacdo com forcas psiquicas.

Para quem:
Qualquer pessoa interessada em conhecer e vivenciar a arteterapia.

Para que:

O trabalho com o tema da Ecologia profunda, através de recursos arteterapéuticos
associados aos quatro elementos da natureza — Terra, Agua, Fogo, Ar — enquanto
representantes de forcas psiquicas, proporciona a ampliacéo da consciéncia de si, do
outro e do mundo, desenvolvendo a nossa capacidade de nos posicionar de maneira
responsavel, ética e criativa em todas as nossas relagdes. Do encontro e trabalho
conjunto entre a consciéncia, com seus atributos e funcdes, e 0 inconsciente, como
um reservatorio de possibilidades ainda nao atualizadas, nascem e concretizam-se
novas configuracdes existenciais, emergindo dai os contornos de nossa mitologia
pessoal, ancorada na ancestralidade de nossa psique.

Conteudo programatico:

. Meio Ambiente e psique: atitude simbdlica e ecologia profunda
. Ecoarteterapia: Psicologia Analitica, Xamanismo e Arteterapia
. Simbolos da Natureza e mitos correspondentes

Atividades expressivas relacionadas aos 4 elementos e desenvolvidas a partir de
elementos naturais

Inscricoes:
https://nazareuniluz.org.br/ecoarteterapia-somos-natureza-vestida-de-gente/
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(IR CARNE AGCNIZANTE

apresenta:

incessante,
punicgédo
eterna...

Sex. e Sdb. 21h alimento ndo perecivel

De19/08 a 04/09 Ingressos: um quilo de
Dom. 19h KASULO ESPACO DE ARTE

Idealizagéo: Produgéo: Apolo:

C1A CARNE AGONIZANTE /

Este projeto foi realizado com apoio do Programa de Fomento a Danga
para a Cidade de Séao Paulo - Secretaria Municipal de Cultura

CIDADE DE

CULTURA
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@MITOSFERA

CURSO
Mitologia Arqueupwa

Um Dialogo Entre Campbell e Jung

Dias 30 de A t
O1I??)6 e Og d%ossegembro VAGAS LIMITADAS

Tercas e Quintas
Das 19 as 22 Horas

PROFESSOR: Tiago alves
Lider da Joseph Campbell Foundation

INSCRICOES E INFORMACOES

PELO LINK NA BIO Mythological RoundTable® Grupo de BH;
ONLINE VIAZOOM Co-Lider do Grupo de Pesquisa Mitologia
DISPONIBILIZAGAO DAS AULAS GRAVADAS Comparada: Joseph Campbell da UFS];
ACESSO A BONUS EXCLUSIVO 2N\ Especialista em Terapias Corporais e

Artisticas em Psicologia Analitica ;
VALOR R$220’00 MJI;QQ.;FEB‘A e Coordenador da Mitosfera

em até 12x de R$22,75 pela Sympla
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@MITOXMENTE

CURSO ONLINE

eroinas

¢

e Herois

TODA TERCATTOh30 - ATER5/10

Inscri¢des abertas | R$ 62,00
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XNOX AN Y

PROJETO NO CATARSE!

TXAI - TERRA SEM RAIZES

Link: https://www.catarse.me/txai_terra_sem_raizes_9d05?ref=ctrse_explore_
pgsearch

Apoios até dia 07/10/2022.
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COLABORADORES
-

LARISSA DIAS
EDITORA, IDEALIZADORA E COLABORADORA DE ARTIGOS

Larissa Dias € uma paulistana apaixonada por mitologia. Psicoterapeuta e Orientadora
Profissional, atua com a mitologia em todos os seus processos.

E Sociéloga, com formacio nas areas de Mitologia Criativa, Contos de Fadas e Psicologia
Analitica, Psicoterapia Junguiana e Recursos Humanos.

Atuando por mais de 15 anos no mundo corporativo, descobriu nos atendimentos de
psicoterapia e orientacdo profissional essa nova e incrivel vocacdo. Criadora do método
“Jornada Vocacional”, um jogo que atua com a jornada do heréi, mitos, e contos para a
descoberta da vocagdo. Também é associada a ABOP (Associacdo Brasileira de Orientacdo
Profissional) e certificada pela Escola Eneagrama de Khristian Paterhan. Ja atuou como
professora de Mitologia na Pés-Graduacdo de Mitologia Criativa e Mitodrama, da UNIP - SP.
Roteirista de Histérias em Quadrinhos e Autora dos Livros: "O Sopro de Vénus - Contos
Eréticos-Mitologicos" e "A Misica do Universo - Uma Jornada Mitica, Musical e Psicolégica”.

www.larissadiaspsi.com.br
larissa@larissadiaspsi.com.br

FABIA LUCAS
REVISORA DE TEXTO

Revisora de textos - Conteudista - Professora de Portugués e Inglés — Licenciada em Letras
portugués-inglés; Especialista em Metodologias do Ensino de Portugués para Estrangeiros;
Concluindo o dltimo semestre de Pedagogia em julho de 2021. Lecionou para turmas do
ensino médio de escola estadual em Sao Paulo; atualmente é professora voluntaria de
portugués para estrangeiros na Missdo Paz e membro da equipe que elaborou o conteido da
apostila virtual no ano de 2020, além dos trabalhos com revisao de livros, artigos e textos
académicos.

Ainda na infancia teve contato com a antiga Colegao Mitologia, publicada pela Editora Abril na
década de 1970, cujas histérias despertaram o amor pela leitura. Ja adolescente, conheceu os
mistérios do Tarot. Além disso, como dancarina encontrou nas dancas arabes e ciganas grande
amor e motivacdo para conhecer outras linguas, culturas e religides, rompendo barreiras de
preconceitos e ajudando outros a despertar para as linguas, e, por meio delas, recuperar a
liberdade, a dignidade e a autonomia.

Instagram: @fabia.luca
E-mail: facaroli@yahoo.com.br
Linkedin: https://www.linkedin.com/in/fabia-carolina-lucas-3183011a2
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MARCOS FERREIRA-SANTOS
COLABORADOR DE ARTIGOS

Jardineiro, artesdo, cultivador de bonsai tropical e penjing, folklorista, arte-educador.
semeador de sumak kawsay, pan-africanismo e filosofias ancestrais...

Professor de mitologia em varias universidades na espanha e américa latina, com
investigacdes e intervencdes poéticas em mito, misica & iniciagdo nas comunidades
tradicionais e povos originarios ha mais de quatro décadas se orienta pelas pensadoras e
pensadores do “circulo de eranos” (ascona, 1927-1988), primeiro grupo interdisciplinar de
mitologia, antropologia simbélica e mitohermenéutica; assim como é influenciado pela
“antropologia da pessoa” (nikolay berdyaev, emmanoel mounier, paul ricoeur, jean
cocteau, annie besant, etc)

Youtube: youtube.com/c/MarcosFerreiraSantosoficial-mito_musica/videos
www.marcosfe.net / E-Mail: marcosfe@usp.br

LIZANDRA SILVEIRA
COLABORADORA DE ARTIGOS

Lizandra é brasiliense, formada em Histéria pela Universidade de Brasilia, apaixonada por
boas histérias, entre elas as das mitologias do mundo. Pos-graduada em Marketing e em
Historia e Cultura no Brasil, é bancaria e atualmente trabalha com a producdo de material
para redes sociais.

Email: lizandrasilveira@gmail.com Medium.com/elizandrasilveira
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LEONARDO TONDATO
COLABORADOR DE ARTIGOS

Psicélogo (UNIP), historiador (UNICSUL), filésofo ( UNICSUL), especialista em psicoterapia
junguiana (UNIP), especialista em psicanalise dos contos de fada (FACUMINAS), especialista
em Mitologia Criativa, Contos de Fadas e Psicologia Analitica (FACULESTE), mestre em
Gerontologia Social ( PUC), doutorando em Ciéncia da Religido (PUC). Membro do corpo
docente e de supervisores do Instituto Olhos da Alma Sa, membro efetivo da SBEC
(Sociedade Brasileira de Estudos Classicos), ABREM (Associacdo Brasileira de Estudos
Medievais), membro da Joseph Campbell Foundation e SBGG (Sociedade Brasileira de
Geriatria e Gerontologia e Associacdo Brasileira de Estudos Africanos (ABEAfrica), Diretor
clinico e de pesquisa da ONG Or Avrohom. Embaixador do site Minuto Otaku.

Contatos: leo_tondatoe@live.com
Face: Leonardo Tondato

Insta: leo_tondato

Whatsapp (11)94645-5673

LUCIANA MANDU DE LIMA
COLABORADORA DE OBRA CINEMATOGRAFICA

Nascida em Guarulhos, criada na Zona Leste de Sdo Paulo. Filha de mae caipira e pai
nordestino. Teve sua infancia repleta de Folclore, contos e lendas urbanas. Frequentadora do
Santo Daime. Formada em Matematica pela Unicastelo, Artes Visuais e Sociologia pela
Unimes. Especialista em Educacdo Matematica pela Uninove. Tecnologa Logistica pela Fatec
ZL. Leciona na Rede Estadual de Ensino.

e-mail: mandulogistica@gmail.com
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FABIO GIMOVSKI
COLABORADOR ARTISTICO

Quadrinista e editor, criador da Editora Urukum, Fabio Gimovski é autor
de diversos livros, romances graficos e literatura infanto-juvenil.
Publicou os romances: "Imenso Mar", "O Vento e a Sacerdotisa”,
"Moriana”, "Afetos Essenciais”, "Pessoas Imper-feitas" e "Estrelas de
Papel”. Na linha infanto-juvenil, publicou: "A pele da Terra", "Cara roxa e
Cara preta”, "Um conto de chuva"”, 'Vagalume", "Penélope”, "Estrelas do
ar", "Estrelas do mar", "Um conto de floresta"”, "A coisa mais velha" e
"Lunara”. Como quadrinista, publicou os romances graficos: Samadma,
Ancestrais da Terra, Nos caminhos de Juramida e seu mais recente lanca-
mento, ainda em campanha no Catarse!l, Txai - Terra sem Raizes. Fabio
também publicou trés oraculos: "Coracdo Xamanico", "Amanhecer” e
"Mandalas Sutras”.

Contatos:
editoraurukum.com.br
@urukum editora

ITALO ZANATTA
COLABORADOR ARTISTICO

Artista que desde pequeno sempre se interessou pelo mundo da arte,
tendo como referéncias os filmes da pixar, disney e scooby-doo. No
universo do desenho, procura trazer vida aos personagens que o inspirou
Cursa aulas de desenho e pintura, continuando como esse sonho de
trazer essas imagens e ideias para quadros e telas.

Contatos:
E-mail: zanattaitalo80@gmail.com / Instagram: @apowia_
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OSCAR ERNESTO BARRIGA BERNEDO
COLABORADOR ARTISTICO

Nasceu em Mollendo — Arequipa — Peru. Contador piblico, criador e diretor de sagas de acao
e aventura baseadas na mitologia andina como Ayar - a lenda dos inkas, um item de
colecionador que ja conseguiu se internacionalizar, Pachacutec que muda o mundo, Nazca
guerreiros do deserto que € uma graphic novel, vencedora do concurso de apoio a autores
criativos na categoria jovem pelo ministério da Cultura, Condecorado pelo Congresso da
Republica pelo impacto na promocao da identificacdo nacional dos nossos produtos em
2018 e também pelo municipio de Mollendo como cidadao ilustre 2019; colunista num jornal
de circulacdo nacional na area do empreendedorismo ao abrigo o titulo Paradigmas;
palestrante nacional e internacional idealizador das palestras e "Oficina aprende e
empreende”, integrante do circulo de exc elencia de Leader sem limites, autor de cang¢des
folcloricas e metal com tematica andina, consultor de negécios 2021. Da mesma forma como
gerente geral da empresa Tawa Producciones, que é produtora de varios produtos nacionais e
internacionais, fomos premiados com o Servico Peru Prémio Summit 2014 na categoria
inovacdo empresarial — PROMPERU. Empresa destaque da macro regido sul 2015 pelo
MINCETUR Decoracdo do congresso da replblica 2016 pela obra Mariano Melgar;
Condecoragdo do PCC e do Governador de Nevada 2017 Por promover a identidade nacional
e destacar a imagem ancestral do Peru no mundo. Prémio Mollendo-Islay 2016 Pela
dedicacdo e inspiracdo do quadrinho Ayar a lenda dos incas Finalista do concurso de
inovacdo CCL — PRODUCE 2017, Concedido pela PROMPERU como exportador de servigos
2019, Concedido pelo congresso da repiblica pelo trabalho AYAR LA LEGEND OF THE
INKAS pela promocao da identidade nacional, bem como pelo Sistema Econémico Latino-
Americano e do Caribe (SELA) como promotor da economia criativa em 2020, Vencedor dos
projetos coletivos MINCUL Covid 2020, Vencedores do prémio LANFIER 2021 para a carreira
profissional, Vencedor dos incentivos econémicos a producdo de 2021, embaixador cultural
da Feira Virtual do Livro, Convidado de honra do fil de Guadalajara 2021 e da feira
internacional de Bolonha 2022.

E-mail: oscarbabe13@gmail.com - linajedelsol@gmail.com

EDITORA QUADRICULANDO
EDITORA COLABORADORA DESTA EDICAO
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LUIZ JUNIOR
COLABORADOR LITERARIO

Luiz Junior é formado em Design de Produtos pela Universidade Mackenzie e em Geografia
pela Universidade de Sao Paulo/USP, com extensdo em Arqueologia pela Pontificia
Universidade Catélica de Sdo Paulo - PUC/SP, além de P6s Graduado em Mitologia Criativa,
Contos de Fadas e Psicologia Analitica pela UNIP/SP e em Gestdo Estratégica de Marketing
pela FAMART/MG. Atualmente faz MBA em Gestdo de Projetos e Metodologia Ageis pela
Exame Academy e estuda Lideranca na Fundagdo Dom Cabral. E estudante de astrologia
desde 2010 e astrélogo desde 2012, tendo atendido mais de trés centenas de pessoas.
Ministra cursos de astrologia on-line. E especialista em previsdes e interpretacdes, e fez sua
formacédo na Escola Gaia de Astrologia, em Sao Paulo. Faz pesquisas periédicas nos campos
de Astrologia e Vibracdes e das Qualidades Primordiais da Astrologia. Elabora o hordscopo
diario para o Jornal Cotia Agora e para empresas em Sdo Paulo e no Brasil. E escritor, com
livros lancados na Europa e no Brasil — sdo dele os livros "O Templo da Magia", "O Livro de
Luaror" e "O Pergaminho de Lemanto”, entre outros. Pesquisa e escreve sobre Mitos e Lendas
brasileiras, tendo lancado o livro "Corpo Seco e Outras Historias", disponivel na Amazon.

www.oraculosemisterios.com.br // www.escritorluizjunior.com.br // (11) 98721-9413

FAGNER GABRIEL
COLABORADOR CINEMATOGRAFICO

Professor, possui Licenciatura plena em Educacdo Fisica, Divulgador Cientifico, colunista do
site Cria do Rock, Graduando em Antropologia na Universidade Federal Fluminense,
Curador e Idealizador do canal e Projeto Free Art, Especialista em Docéncia do Ensino
Superior pelas Faculdades Candido Mendes, aluno iniciante do idioma Japonés. Atuacao
como Tutor, orientador académico, Revisor, transcritor de audio através de textos. As suas
pesquisas estdo dentro do recorte da cultura pop e oriental, Animes, séries, perspectivas
filmicas e trazendo o legado da desocidentalizacdo, desenvolvimento e rupturas para as
suas aulas e produgdes, Antropologia Bioldgica, suas convergéncias com ciéncias exatas e

humanas

Linktr.ee: https://linktr.ee/producoesFagnerGabriel
@producoesFagnerGabriel

Youtube: https://www.youtube.com/channel/UCD3rmUPYIvPscFAsiliKsNw
Instagram: https://www.instagram.com/projeto.freeart/
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LUIS F. RIBEIRO (HELL YEAH)
COLABORADOR MUSICAL

A Hell Yeah Music Company surgiu em 2020 a partir do sonho de dois amigos, Luis Fernando

Ribeiro e Leandro Abrantes, que se conheceram ha 15 anos por meio do Heavy Metal e
’ tomaram-no como trilha sonora de suas vidas e matéria prima de sua arte. Respeito,
valorizacdo, criatividade e amor pelo que fazemos sao nossos pilares.

A #HYMC nasceu para quebrar padrdes, ignorar estereétipos e dar suporte as bandas
brasileiras que compartilham do mesmo sonho que nés. Baseada em Florianépolis, SC, a Hell
Yeah atende bandas de todo o Brasil e de Portugal. Hell Yeah Music Company, musica como
experiéncia.

Instagram: @hellyeahmusiccompany // Linkedin: https://linktr.ee/hellyeahmusiccompany
//(48) 99815-6284

JESSICA DIAS - ALPHA CENTAURI
MIDIAS SOCIAIS

Sécia da empresa Alpha Centauri Bl, Tecnologia e Desenvolvimento. Tem como lema a
melhoria continua em todo trabalho que participa, levando sua criatividade e inovacao.

E paulista, formada em Gestdo Ambiental, com énfase em licenciamento ambiental e
sensoriamento remoto. Apaixonada por Ciéncias Mortuarias, Natureza, Artes e Musica
contribui com a edicdo de artes das midias sociais.

E-mail: jessica@alphacentauritecnologia.com.br
Site: https://www.alphacentauritecnologia.com.br/

ERICA DIAS
TRADUTORA, REVISORA DE MIDIAS SOCIAIS E ADMINISTRADORA DO CANAL DA
REVISTA MITOLOGIA ABERTA NO YOUTUBE

Formada em Secretariado Executivo Bilingue, Erica atua com financas e recursos humanos ha
mais de 10 anos, possui certificacdo de RH Business Partner pela FGV e P6s Graduacdo de
Financas pela Unisa.

Tradutora e revisora dos textos bilingues e das midias sociais.

E-mail: dias.erical4@gmail.com
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Prezado Leitor Mitolégico,

Esta revista sempre me surpreende. Creio que posso fazer uns mil nimeros
e ela ainda estara cheia de surpresas. Houve tanta sincronicidade e alegria em
cada pagina que eu nem consigo contar!

Para comecar os agradecimentos, agrade¢o o desafio que o capista me fez
ao me trazer um Hades brasileiro, que me fez recordar um ponto de vista
sociologico que gosto muito para recontar um mito vinculado a nossa histoéria.
Um desafio sempre é emocionante e este foi muito bom! Agradeco ao
professor Marcos, que trouxe a sua desconexdo para as nossas paginas e
tivemos a honra de publica-la aqui. O professor sempre nos disse que este é
um veiculo diferente, no qual ele acreditava, e isso nos deixa muito
orgulhosos. Agora, eu retribuo o meu orgulho de té-lo novamente nestas
paginas! Agradeco a sensivel e 0(nica Lizandra, que nos presenteou com o
primeiro artigo de mitologia egipcia da histéria da revista. Muito, muito
obrigada! Agradeco ao Léo Tondato, que nos trouxe seus artigos falando sobre
os Cavaleiros do Zodiaco de uma forma tdo inteligente e instigante, que nos
faz ver um outro lado dessa série que muitos de nés acompanhou.

Agradeco ao Luiz JGnior, por trazer outro personagem muito intrigante da
cultura nacional para as Historias da V6 Tiana. Agradeco ao Luis, da Hell Yeah,
pela incrivel parceria de sempre e por encher de bandas mitolégicas a nossa
revista, além de ter escrito desta vez uma resenha de tirar o fblego de
qualquer um que ama mitologia egipcia! Agradeco ao parceiro Fagner, pelas
inGmeras divulgacdes da nossa revistal

Agradeco a querida Gabi, por ter feito parte da nossa live de agosto,
trazendo o conhecimento sobre as deusas e toda a sua magia de mulher
guerreira, que usa os quatro elementos na vida, no mito e na arte! Agradeco a
Carmelina por ter nos apresentado os desenhos do Italo, artista da contracapa
e ao Italo por aceitar colaborar com a nossa revista, um grande artista que

ainda vai dar o que falar do mundo da arte!
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Agradeco ao querido colaborador de longa data Fabio Gimovski, por trazer

uma capa tdao envolvente e maravilhosa, capaz de encher os olhos de todos de
magia e de encher a nossa cabeca de perguntas. Procurar as respostas € um
caminho belo, que todo ser humano precisa fazer na vida. Agradeco poder ter
escrito o primeiro artigo com trechos de seus dizeres sobre sua arte, tdo
magnifica quanto provocante, criada especialmente para a nossa revista.

Agradeco de forma mega especial ao querido Oscar, que ao trazer sua HQ
Ayar para a nossa revista, acabou se tornando um grande amigo e também um
futuro colaborador de artigos. Existe um movimento no universo que conecta
as pessoas e quem trabalha com mitos sente isso muito na pele; e foi o que
aconteceu com a Mitologia Aberta e com o incrivel trabalho de valorizagdo da
cultura Inca feita por Oscar e toda equipe Tawa, para quem os agradecimentos
se estendem. Também quero agradecer a Editora Quadriculando, que,
generosamente, cedeu as paginas da revista Ayar para a nossa edicdo! Além
disso, agradeco ao queridissimo Dante Salgado, que nos ajudou com a
traducdo da entrevista com Oscar, pois a mesma foi feita em espanhol!

Agradeco a querida Luciana, que escreveu a segunda parte de mais uma
resenha apaixonada sobre uma série que amo e que sei que muitos aqui
também amam, além de sempre aceitar contribuir com a nossa parcerial

E claro, agradeco sempre a querida Fabia Lucas, nossa revisora presente e
cuidadosa, e também a maravilhosa Erica Dias, pela revisio e traducdo das
comunica¢des das midias sociais. Também agradeco a incrivel Jéssica Dias,
pelas nossas belas e criativas artes, que todos podem acompanhar durante o
més no Facebook e no Instagram. Além disso, preciso fazer um agradecimento
especial & Erica Dias e ao Ricardo Bajo, por fazerem parte da equipe que faz
com que acontegcam as nossas lives! Muito obrigada! Agradeco a Alpha
Centauri por cuidar do nosso site e por permitir que a Mitologia Aberta possa
funcionar!

Até a proxima, pessoal!

Equipe Mitologia Aberta.
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